DERS iZLENCESi

Program: Grafik Tasarimi Programi Dersin Kodu: GRAF1115 Dersin Adi: Temel Grafik Tasarimi |
Yariyih D+U+L Kredisi AKTS Dersin Dili Dersin Tiiru islenis Yontemi
GUz 3+0+0 3 5 Tiirkce Zorunlu Yiiz yiize

Dersin Yiriitlclisi

Ogr. Gor. Ozan Uyanik

Dersin Koordinatorii

Ogr. Gér. Ozan Uyanik

Dersin Amaci

Grafik tasarim oOgelerini kullanarak kavrama yonelik kompozisyon denemeleri ile tasarimin ¢ok
yonli degerlendirebilmeleri ve ¢6ziim odakh disiinip problemi tanimlayabilmeleri hedeflenir.
Cizgi, sekil, leke, ton, doku, nokta gibi 6gelerle degisik teknikler kullanarak tasarim kurallari
dogrultusunda serbest kompozisyonlar ile grafik denemeleri yaparak alternatif ¢6zim Onerileri
gelistirmeleri tesvik edilir. Grafik tasarim programlarinin kullanimiyla teorik ve pratik yeterlilikleri
giiclendirilir. Ogrencilerin calismalarini dogru gerekgelerle tasarlayip elestirel diisiinme ve yaratic
bir tasarim bakis agisi kazanmalari amaglanir.

Dersin Hedefi

Grafik tasarim 0Ogelerini kullanarak kavrama yonelik kompozisyon denemeleri yapan 6grencinin;
cizgi, sekil, leke, ton, doku, nokta, form, harf, rakam gibi farkh 6geleri belli bir diizen igerisinde
kullanarak tasarim kurallar dogrultusunda serbest kompozisyonlar ile grafik denemeleri yapma
becerisi edinmesini hedefler.

Bu hedef dogrultusunda, 6grencilerin arastirma temelli ve slre¢ odakh bir yaklasimla tasarim
problemlerini ¢ok yonli analiz edebilmelerini, alternatif ¢coztimler tiretebilmelerini ve grafik tasarim
araglarini etkin bicimde kullanabilmelerini saglamak baslica hedeflerdendir. Bu dogrultuda
Ogrencilerin ¢6ziim odakl, yaratici ve tasarimlarini savunabilen bilingli bir tasarim bakis acisi ile
gelistirmeleri ve sonuglandirmalari hedeflenir.

Dersin icerigi

Temel Grafik Tasarim alanlarinda sorunu tanimlama ve ¢6ziim tGretme. Farkli kavramlardan yola
cikarak temel grafik tasarim Uzerine alternatifler Gretme, kompozisyon kurallari dogrultusunda
tasarim 6gelerini kullanarak Gizgiin ve yaratici taslaklar sonucunda dogru kompozisyonlar
uygulanmasi.

Dersin Ogrenim Ciktilari

Grafik Tasarimi alanindaki temel kavramlari tanimlar.

Grafik tasarim 6gelerini kullanarak kavrama yénelik kompozisyon uygulamalar icra eder.
Kompozisyonda doku/tekstur, striiktur, leke, agik-koyu ve orta ton, 1sik-golgeyi kullanir.
Kompozisyonda tasarim kurallari olan ritm, denge, oran, hareket ve gorsel hiyerarsiyi kullanir.

Dersin Meslege Katkisi
(bilgi, beceri, yetkinlik)

Bu ders, 6grencilerin grafik tasarim alaninda teorik ve pratik bilgi ile uygulama becerileri ile temel
grafik tasarim kurallari dogrultusunda siirece katki saglar. Siireg ve ¢6zim odakli Gretim ve sunum
calismalariyla yaratici problem ¢6zme ve mesleki ifade becerilerini gelistirir, 6grencilerin gorsel

hafizasini gliclendirerek sagladigi teorik ve pratik altyapisiyla sektorde ¢alismaya hazir hale getirir.

Ogretim Yontem ve
Teknikleri

Ornekler esliginde anlatim, uygulama, gecmis drneklerin incelemesi, arastirma, Siire¢ boyunca
yapilan taslaklar elestiri, revizyon gibi geri bildirimler ile stire¢ sonuglandirilir.

Dersin ISCED Kategorisi

005.0211.006

Ders Kitabi ve

Yardimci Kaynaklar (yazili,

gorsel vs)

Grafik tasarim ve temel tasarim ile ilgili streli yayinlar, dergiler.

internet izerinden gorsel arsivler, daha dnceki yillara ait 6grenci calismalari.

Grafik tasarim ve temel tasarim ile ilgili basilmis kitaplar:

“Gorsel iletisimde Temel Tasarim” H. Yakup Oztuna, Yorum Sanat 2007

“Temel Sanat Egitimi”’ Mimtaz Isingor, Erol Eti, Mustafa Aslier, MEB Yayinlari 1986
“Sanat Egitimi ve Tasarimda Temel Degerler” Ahmet Ozol, Pastel Yayincilik 2012

On Kosul Dersler ve Kosullar

Dersin 6n kosulu yoktur.

Dersin Giin ve Saati

Sali 11:30-14:20 - 14:30 — 17:30 (456-789 SLOT) A-404

Dersin Goriisme Giin ve Saatleri Sali 13:00 - 17:00

iletisim Bilgileri

ozan.uyanik@isikun.edu.tr Z-51

Giincelleme Tarihi ve Hazirlayan Kisi 25.10.2026 - Ogr. Gor. Ozan Uyanik



mailto:ozan.uyanik@isikun.edu.tr

Haftalik islenen Konular (14 Hafta)

Hafta Teorik Ders Konular Labo'r-la\ﬁl\lllaarn:(at)r/\ularl
1 |Tanisma, dersin genel icerigi ve genel isleyisi ile ilgili donemlik bilgilendirme.
2 |Grafik Tasarim ogeleri ve kompozisyon kurallari anlatimi.
3 |Ton, nokta, ¢izgi, cizgi karakterleri izerine agiklama.
4 |Ton, nokta ve ¢izgi calismalari tizerinde analizler ve uygulama calismalari.
5 |Doku/tekstir (dis yapi), striktir (i¢ yapi), leke, acik-koyu ve orta ton, form érnekleri.
6 |Tasarim kurallari; ritm, denge, oran, hareket ve gorsel hiyerarsi
7 |Grafik tasarim 6geleri ile kompozisyon igin taslak olusturma
8 |Grafik tasarim 6geleri ile kompozisyon igin taslak olusturma
9 |Olusturulan kompozisyonlar ile ilgili yorumlar, 6rnekler.
10 |Grafik tasarim 6geleri ile ilgili basil malzemeler ve dogadan kesit arama calismalari.
11 |Grafik tasarim 6geleri ile ilgili basili malzemeler ve dogadan kesit arama galismalari.
12 |Kolaj teknigi ile layout, taslak kompozisyon galismalari.
13 |Kolaj teknigi ile layout, taslak kompozisyon ¢alismalarini sonuglandirma.
14 |Olusturulan kompozisyonlar ile ilgili yorumlar, revizyonlar.

Dersin Olgme ve Degerlendirme Sistemi

AKTS-is Yiikii Tablosu

Katki Derecesi: 1-¢ok diisiik, 2-diisiik, 3-orta, 4-yiiksek, 5-¢ok yiiksek

Etkinlikler Adet Katk('u/gra“' ETKINLIKLER Sayisi (i::) is Yiikii
Kisa Sinavlar - - Dersler 14 3 42
Dénem Odevi / Projesi | - . Final sinavi (sinava hazirlik dahil) 1 24 24
Raporlar - - Quizler - - 0
Bitirme Tezi/Projesi - - Ddnem projesi . _ 0
Y li Seminer _ - :lla:orn' et projesi : : g
anyil I¢i [ zuni i - -
Cah;:\algrl Odevler _ _ Semine: = - - 0
Sunum _ _ Ders disi galisma 12 2,5 30
Ara sinavlar 1 %40 Bdev _ _ 0
Proje ' _ Sunum - - 0
Laboratuar - - Ara sinavlar (sinava hazirhk dahil) 1 20 20
Diger (katilim) - - Projeler - - -
YARIYIL SONU SINAVI 1 %60 Laboratuvar ¢alismasi - - 0
Toplam 14 %100 Toplam is yiikii - - 116
AKTS (Toplam is yiikii / 25) 4,64
Dersin Ogrenim Ciktilarinin Program Ciktilari ile Olan iliskileri
PGl | PGC2 | PC3 | PG4 | PC5 | PC6 | PG7 | PC8 | PCI | PC10
DC1 5 5 5 3 3 4 3 4 3
DC2 5 4 4 5 5 4 5 5 4 3
DC3 5 4 5 3 3 5 3 4 3 3
DC4 4 3 5 3 3 4 3 4 3 3
DC5 4 5 5 5 4 4 4 4 4 3




DERS iZLENCESI

Program: Grafik Tasarimi Programi

Dersin Kodu: GRAF1116 |Dersin Adi: Tipografi |

Yariyili

D+U+L

Kredisi AKTS Dersin Dili Dersin Tur islenis Yontemi

Guz

2+0+2 3 4

Tirkge Zorunlu Yiz ylize

Dersin Yirutlicusu

Ogr. Gér. Selguk Ozis

Dersin Koordinatori

Ogr. Gér. Selguk Ozis

Dersin Amaci

Ogrencilere temel tipografi kurallarini, tipografik hiyerarsi ve grid sistemlerinin temel ilkelerini 6gretmek; tipografi kurallarini kavratarak
gorsel iletisim tasarimlarinda etkili ve diizenli tipografik yapilar olusturabilmelerini saglamak.

Dersin Hedefi

Ogrencilerin tipografik diizenleme ilkelerini uygulayabilmeleri, okunurluk ve okuturluk sorunlarini analiz edebilmeleri, tipografik hiyerarsi
ve grid sistemlerini kullanarak 6zgiin tasarimlar gelistirebilmeleri ve Adobe InDesign programinin tipografi araglarini etkin bigcimde
kullanabilmeleri hedeflenmektedir.

Dersin igerigi

Harf, satir ve paragraf araliklari; metin hizalamalari, okunurluk ve okuturluk; karakterler, glifler, yazi sistemleri, font siniflandirmalari ve
kombinasyonlari; tipografik hiyerarsi, kontrast, renk, vurgu, bosluk, ritim ve sayfa kompozisyonu; poster tasarimi uygulamalari; grid
sistemlerinin temel ilkeleri ve uygulamalari; Adobe InDesign Type mendisi ve diger tipografik diizenleme araglarinin kullanimi.

Dersin Ogrenim
Ciktilari

1- Tipografinin temel kavramlarini ve goérsel iletisimdeki islevini agiklar.

2- Temel tipografi kurallarini ve okunurluk ilkelerini tasarim ¢alismalarinda uygular.

3- Karakter, glif ve harf anatomisine iligkin temel kavramlari tanimlar.

4- Adobe InDesign’in temel tipografik araglarini kullanarak diizenlemeler olusturur.

5- Modiiler ve grid sistemlerinden yararlanarak 6zgiin ve gorsel butlinlige sahip yazi karakteri tasarimlari gelistirir.

Dersin Meslege
Katkisi (bilgi, beceri,
yetkinlik)

Ogrencilere tipografik tasarim ilkeleri, gérsel hiyerarsi ve grid sistemleri konusunda bilgi ve beceri kazandirir. Yazi karakteri segimi, metin
diizenleme, okunurluk, kompozisyon ve sayfa tasarimi alanlarinda mesleki yetkinliklerini gelistirir. Adobe InDesign programini etkin
kullanarak basili ve dijital medya igin estetik, islevsel ve profesyonel tasarimlar olusturabilmelerine katki saglar.

Ogretim Yéntem ve
Teknikleri

Anlatim, gorsel sunum, 6rnek olay incelemesi, gosterip yaptirma, uygulamali bilgisayar ¢alismalari, bireysel tasarim projeleri, problem
¢ozme, sinif igi tartisma, elestiri ve degerlendirme, proje tabanli 6grenme ve 6grenci ¢alismalarina yonelik geri bildirim yontemleri.

Dersin ISCED
Kategorisi

005.0211.006.001 GrafikTasarim

Ders Kitabi ve
Yardimci Kaynaklar
(yazili, gorsel vs)

Design Elements Typography Fundamentals (Kristin Cullen) Typographic Design: Form and Communication (Robb Carter, Ben Day) Type and
Typography (Phil Baines, Andrew Haslam) Typography Referenced (Allan Haley) The Fundamentals of Typography (Gavin Ambrose, Paul
Harris) Getting it with right type (Victoria Squire) Typography Workbook(Timothy Samara) Thinking with Type (Ellen Lupton) Typographic
Systems (Kimberly Elam) Grid Systems (Kimberly Elam) Detail in Typography (Jost Hochuli Layout Essentials (Beth Tondreau)

On Kosul Dersler ve
Kosullar

Zorunlu bir 6n kosul dersi bulunmamaktadir. Dersin verimli gegebilmesi icin temel bilgisayar kullanimi becerisi gerekmektedir.

Dersin Giin ve Saati

GRAF1116.3 Tipografi | Sali 14.30-17.20
GRAF1116.1 Tipografi | Sali 17.30-20.20

Dersin Goérigme GUn ve Saatleri

Sali 12.30-14.30

iletisim Bilgileri

Selcuk.ozis@isikun.edu.tr

Glincelleme Tarihi ve Hazirlayan Kisi

18.09.2026 — Ogr. Gor. Selguk Ozis

Haftalik islenen Konular (14 Hafta)

Hafta

Teorik Ders Konulari Uygulama / Laboratuvar Konulari

1 Temel Tipografi kurallari, Harf, Satir araliklari

Harf araligi, kerning, tracking, satir araligi (leading) ve paragraf
bosluklarinin agiklanmasi. Kerning Game uygulamasi. Adobe InDesign
Type menlisi, Character paneli ve temel yazi bigimlendirme araglarinin

tanitilmasi.
. . . . . . |Metin hizalama tirleri ve tipografik hatalarinin incelenmesi. InDesign
2 Hizalamalar, Dullar, Yetimler, Nehirler, Kirintilar ve Tirelemeler prensipleri. X pog g
Paragraph paneli
Okunurluk ve okuturluk ilkeleri, uygun satir uzunluklari ve paragraf ayrimi
ontemleri. InDesign Character ve Paragraph panelleri kullanilarak metin
3 Okunurluk ve Okuturluk, Paragraf Ayrimlari ve Satir Uzunluklari i s grapnh p

bloklarinin diizenlenmesi; girinti, paragraf araligi ve satir uzunlugu
uygulamalari.

Karakterler, Glifler ve Yazi Sistemlerinin Temel Yapisi, Font
Siniflandirmalari ve Font Kombinasyonlari

Karakter, glif ve yazi sistemlerinin incelenmesi. Font kombinasyonu
uygulamalari.

5 Tipografik Hiyerarsi Anlatimi

Tipografik hiyerarside punto, agirlik, kontrast, renk ve bosluk iliskilerinin
aciklanmasi. InDesign Character Styles ve Paragraph Styles panellerinin
tanitilmasi. Tipografik hiyerarsi 6devinin agiklanmasi.

6 Tipografik Hiyerarsi Calismalari

Baslik, alt bashk, gdvde metni ve yardimci bilgilerin hiyerarsik olarak
dlzenlenmesi. InDesign Character Styles, Paragraph Styles ve metin
bigimlendirme araglari kullanilarak uygulamal tasarim.



https://isikuniversity.mrooms.net/course/view.php?id=39066
mailto:Selcuk.ozis@isikun.edu.tr

Ogrenci calismalarinin tipografik hiyerarsi, okunurluk, vurgu, hizalama ve
7 Tipografik Hiyerarsi Calismalarinin Degerlendirilmesi gorsel butunlik agisindan degerlendirilmesi. InDesign Gizerinden
tipografik diizenlemelerin gozden gegirilmesi
3 Poster Galismasi: Yazi—Zemin ve Yazi-Alan iliskisi, Kontrast, Renk, Vurgu, [Tasariminda yazi-zemin iliskisi, kontrast, renk ve vurgu ilkelerinin
Hizalama ve Metin Diizeni uygulanmasi
9 Poster Galismasi: Bogluk, Ritim ve Sayfa Kompozisyonu Poster tasariminda bogluk, ritim ve kompozisyon ilkelerinin uygulanmasi.
10 Poster Calismalarinin Degerlendirilmesi P?sEerI.('-:‘rln tipografik ({uzen, hlyerarg, kontrast, kompozisyon ve gorsel
butlnluk agisindan degerlendirilmesi..
11 Grid Sistemlerine Giris Grid sistemlerinin tanimi, kullanim amaci ve temel tiirlerinin incelenmesi
Jim Godfrey’in “34 Typographic Sins” ¢alismasinin incelenmesi. Yaygin
12 Tipografinin 34 Hatasi tipografik dizgi hatalarinin belirlenmesi. InDesign Story, Paragraph,
Character ve Find/Change 6zellikleriyle hatali metinlerin diizeltiimesi.
Grid sistemleri kullanilarak sayfa diizeni ve tipografik kompozisyon
. .o olusturulmasi. InDesign Margins and Columns, Guides, Baseline Grid,
13 Grid Sistemleri — Odev Galismast Paragraph Styles ve Text Frame Options araglariyla uygulamali 6dev
calismalari.
Ogrenci calismalarinin grid yapisi, oran-oranti, hizalama, bosluk kullanimi,
14 Grid Sistemleri Calismalarinin Degerlendirilmesi tipografik hiyerarsi ve gorsel butlinliik agisindan degerlendirilmesi.
InDesign uygulamalarinin teknik ve tasarimsal agidan incelenmesi.
Dersin Olgme ve Degerlendirme Sistemi AKTS-is Yiikii Tablosu
- Katki Orani R .
Etkinlikler Adet (%) ETKINLIKLER Sayis Siire (saat) | s Yuki
Kisa Smavlar Dersler 14 3 42
Dénem Odevi / Projesi A
Final sinavi (sinava 1 18 18
Raporlar hazirlik dahil)
Bitirme Tezi/Projesi Quizler
_ Seminer Dénem projesi
Yanyil Igi  |Odevler Rapor
Caligmalari Sunum ‘ —
Mezuniyet projesi
Ara sinavlar .
Seminer
Proje 2 %50
Ders disi galisma 2 10 20
Laboratuar —
— Odev
Diger (katilim) 1 %10
Sunum
0
YARIYIL SONU SINAVI 1 %40 Ara sinavlar (sinava
Toplam 3 %100 hazirlik dahil)
Projeler 2 20 20
Laboratuvar ¢alismasi
Toplam ig ylki 100
AKTS (Toplam ig yika /
4
25)
Dersin Ogrenim Ciktilarinin Program Ciktilari ile Olan iliskileri
PC
PC1 PC2 PC3 PCa PC5 PC6 PC7 PC8 PC9
10
DG1 5 2 3 4 2 4 2
DG2 4 5 5 3 2 2 2 5 2
DG3 5 3 3 4 2 4 2
DG4 3 4 4 2 2 2 4 5 3
DC5 4 5 5 4 2 3 3 5 3

Katki Derecesi: 1-¢ok diisuk, 2-dusik, 3-orta, 4-yiiksek, 5-¢ok yiiksek




DERS iZLENCESI

Program: Grafik Tasarim Programi Dersin Kodu: GRAF2132 Dersin Adi: Kullanict Arayiiz Tasarimi
Yariyih D+U+L Kredisi AKTS Dersin Dili Dersin Tiirii Islenis Yontemi
GUZ 3+0+0 3 4 Tiirkce Zorunlu Yiiz yiize

Dersin Yiiriitiiciisii

Ogr. Gor. Ugurcan KARAMAN

Dersin Koordinatorii

Ogr. Gor. Ugurcan KARAMAN

Dersin Amaci

Ogrencilere kullanici arayiiz tasarimi kavrami gergevesinde insan bilgisayar etkilesimi, etkilesim
tasarimi, kullanilabilirlik, kullanic1 deneyimi gibi konularinda bilgi vermek ile arayiiz tasarimi
yontemlerini ve agsamalar1 6gretmek amaclanmaktadir. Teorik bilgilerin devaminda web ve mobil
gibi farkli platformlara iligkin giincel tasarim anlayisina uygun arayiiz tasarimi uygulamalar1
tizerinde ¢alisilacaktir.

Dersin Hedefi

Dersin hedefi, 6grencilerin giincel arayiiz tasarimi yaklagimlarini uygulamali olarak anlamalarimi ve
bilgisayar ortaminda drnekler izerinden deneyimlemelerini saglamaktir.

Dersin I¢erigi

Arayiiz tasarimu siirecinin incelenmesi ile giincel web ve mobil uygulama arayiizlerinin tasarimi
dersin igerigini olusturmaktadir.

Dersin Ogrenim Ciktilar:

Arayliz tasarimi ve iligkili giincel kavramlar1 kavrayabilme.

Arayliz tasarimi siirecini anlayabilme.

Arayiiz tasariminda layout ve grid sistemini anlayabilme.

Arayiiz tasariminda layout ve grafik uygulama asamalarini gergeklestirebilme.
Arayiiz tasarimu siirecinde kullanilan giincel araglar1 inceleyebilme.

6. Arayiiz tasarimi temelli proje gelistirebilme ve gorsel tasarimini gergeklestirebilme.

nkh W=

Dersin Meslege Katkisi
(bilgi, beceri, yetkinlik)

Bu ders, arayliz tasarimu siireci konusunda giincel bilgiler ve uygulamali 6rnekler cercevesinde
ogrencilere mesleki anlamda katki saglar.

Ogretim Yontem ve
Teknikleri

Ders igerigi konularimin anlatimi, 6rnek inceleme, tasarimi siireci asamalarinin deneyimlenmesi,
bireysel proje gelistirme siireci ve siirecin ders ortaminda degerlendirilmesi ile yiiriitiiliir.

Dersin ISCED Kategorisi

Ders Kitabi ve
Yardimer Kaynaklar
(yazily, gorsel vs)

e  Grafik Arayiiz Tasarimi Paylagim Platformlari/Web Siteleri/Forumlari

e Interaktif Media Tasariminda Temel Adimlar (Oguzhan Ozcan)

e Insan Bilgisayar Etkilesimi ve Kullanilabilirlik Miihendisligi - Teoriden Miihendislige
(Kiirsat Cagiltay)

e Tasarimdan Programlamaya Mobil Uygulama Gelistirme (Mehmet Emrullah Incearik,
Murat Paksoy)

On Kosul Dersler ve
Kosullar

Bu ders i¢in zorunlu bir 6n kosul ders bulunmamaktadir. Dersin 6grenciler agisindan daha verimli
gecebilmesi icin temel bilgisayar kullanim1 becerisi gereklidir.

Dersin Giin ve Saati

Pazartesi 11:30 —20:20

Dersin Goriisme Giin ve Saatleri Pazartesi 11:30 —20:20

iletisim Bilgileri

Ugurcan.karaman@isikun.edu.tr

Giincelleme Tarihi ve Hazirlayan Kisi  |29/09/2026




Haftalik islenen Konular (14 Hafta)

Hafta Teorik Ders Konulari | Uygulama / Laboratuvar Konulari

1 Tanigma ve ders igerigi ile ilgili genel bilgiler. -

Insan bilgisayar etkilesimi, etkilesim tasarimi, kullamilabilirlik ve kullanic1 deneyimi -
kavramlari.

Arayiiz tasarimi nedir? Arayiiz tasarimi yontemleri ve layout. -

3
4 Web sitesi arayiiz tasarimi projesi layout uygulamasi ve eskiz ¢alismasi. -

Web sitesi arayiiz tasarimi projesi layout uygulamalarinda ¢evrimigi araglarin -
kullanilmast.

Giincel arayiiz tasarimi yaklagimlari. -

Ara sinav -

5
6
7 Web sitesi arayiiz tasarimi projesinin gorsel ve igerik calismalarinin yapilmasi. -
8
9

Mobil uygulamalar igin arayiiz tasarimu siireci. -

10 |Mobil uygulamalar i¢in arayiiz tasarimi yontemleri ve layout. -

11 [Mobil uygulama arayiiz tasarimi projesi layout uygulamasi ve eskiz calismast. -

Mobil uygulama arayiiz tasarimi projesi projesi layout uygulamalarinda ¢evrimigi -
araglarin kullanilmasi.

13 |Mobil uygulama arayiiz tasarimi projesinin gorsel ve igerik caligmalarinin yapilmasi. -

14 |Mobil uygulama arayiiz tasarimi projesinin degerlendirilmesi ve sonuglandirilmasi. -

Dersin Olcme ve Degerlendirme Sistemi AKTS-is Yiikii Tablosu
Katki P Siire e Users
Etkinlikler Adet Oranm ETKINLIKLER Sayst (saat) Is Yika
(%) Dersler 14 3 42
Kisa Siavlar - Final sinavi (sinava
- - . 1 20 20
Donem Odevi / Projesi - hazirhik dahil)
Raporlar - Quizler
Bitirme Tezi/Projesi - Dénem projesi
. Rapor
Seminer - - —
Yanyll i¢i [Gdeyler i Meztmlyet projesi
Caligsmalar S Seminer
unum - Ders dis1 calisma 2 10 20
Ara smavlar 1 %40 Odev
Proje - Sunum
Laboratuar - ﬁra sllrll(a;lz;lr' l(smava 1 20 20
Diger (katilim) ] azirlik dahil)
Projeler
YARIYIL SONU SINAVI 1 %60 Laboratuvar
Toplam 2 %100 calismasi
Toplam is yiikii 102
AKTS (Toplam is
yiikii / 25) 4,00

Dersin Ogrenim Ciktilarinin Program Ciktilari ile Olan iliskileri

PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10
DC1 | 3 3| 2 413 | 4
pDC2 | 1 | 3 3|2
DC3 | 3 3| 2 4
DC4 30 3] 2|23 4
DC5 3 3| 4| 4 4
DC6 | 3 4 | 32|53 |4

Katki Derecesi: 1-¢ok diisiik, 2-diisiik, 3-orta, 4-yiiksek, 5-¢cok yiiksek



DERS iZLENCESI

Program: Grafik Tasarim Programi Dersin Kodu: GRAF2135 Dersin Adi: Bilimsel Aragtirma ve Etik
Yariyih D+U+L Kredisi AKTS Dersin Dili Dersin Tiirii Islenis Yontemi
GUZ 1 1 1 Tiirkce Zorunlu Yiiz yiize

Dersin Yiiriitiiciisii

Ogr. Gor. Ugurcan Karaman

Dersin Koordinatorii

Ogr. Gor. Ugurcan Karaman

Dersin Amaci

Bilimsel aragtirmanin temel kriterlerinin kavranmasi ve bilimsel aragtirmalarda gerekli olan etik
degerlerin benimsenmesi amaglanmaktadir.

Dersin Hedefi

Ogrencilerin bilimsel arastirma siirecinin temel asamalarmmi kavrayarak arastirma konusu ve
problemi belirleyebilmeleri, uygun arastirma yontemlerini kullanabilmeleri, bilimsel kaynaklara
ulasabilmeleri ve elde edilen bilgileri degerlendirebilmeleri hedeflenmektedir. Bununla birlikte
ogrencilerin bilimsel aragtirma ve yaym etigi ilkelerini benimsemeleri, etik sorunlari
degerlendirebilmeleri ve arastirma siireglerinde etik kurallara uygun hareket edebilmeleri
amaglanmaktadir.

Dersin Icerigi

Bilimsel arastirma yontemlerinin dgrenilmesi, bilimdis1 uygulamalarin ayirdedilebilmesi, temel etik
kavraminin edinilmesi ve normative etik yontemlerinin uygulanabilmesi, bilimsel arastirma
stireclerindeki etik sorunlar hakkinda farkindaligin olusmasi, bilimsel arastirmalar vee tik
diizenlemeler hakkindaki prensipler ve standartlarin anlatiimasi

Dersin Ogrenim Ciktilari

1- Bilimsel aragtirma yontemlerini tanimlar.

2- Temel etik kavramini tanimlar.

3- Bilimsel aragtirmalarda etik ilkeleri tanimlar.

4- Bilimsel arastirmalarda etik diizenlemeler hakkinda bilgi verir.

5- Bilimsel arastirma siirecinde kaynak kullanimi, atif ve akademik diiriistliik ilkelerini
uygular.

Dersin Meslege Katkisi
(bilgi, beceri, yetkinlik)

Bu ders, 6grencilerin mesleki ve akademik ¢alismalarinda giivenilir bilgiye ulagma, bilimsel
kaynaklari degerlendirme ve arastirma sonuglarini dogru bi¢imde kullanma becerilerinin
gelistirilmesine katki saglar. Ayrica 6grencilerin akademik diiriistliik, kaynak gosterme, intihal, telif
haklar1 ve etik sorumluluklar konusunda farkindalik kazanmalarini saglayarak mesleki
calismalarinda daha bilingli ve sorumlu bir yaklasim gelistirmelerine katkida bulunur.

Ogretim Yontem ve
Teknikleri

Anlatim, soru-cevap, tartisma, drnek olay incelemesi, kaynak ve literatiir taramasi, bireysel ve grup
caligmalari, arastirma uygulamalar1 ve grenci sunumlari ile yiiriitiiliir. Ders kapsaminda bilimsel
aragtirma Ornekleri ve aragtirma etigine iliskin ¢esitli uygulamalar incelenerek dgrencilerin konulart
uygulamali olarak degerlendirmeleri saglanir.

Dersin ISCED Kategorisi

Ders Kitabi ve
Yardimc1 Kaynaklar
(yazily, gorsel vs)

- Grafik tasarim ve temel tasarim ilkelerine iligskin akademik kitaplar ve ders notlari
- Akademik makaleler, sektorel yayinlar ve portfolyo incelemeleri

- Gorsel arsivler, dijital kiitiiphaneler, tipografi ve renk kurami kaynaklari

- Cevrim i¢i egitim platformlari, video dersler ve uygulama 6rnekleri

On Kosul Dersler ve
Kosullar

Bu ders i¢in zorunlu bir 6n kosul bulunmamakla birlikte, Temel Tasarim ve Bilgisayar Destekli
Tasarim derslerini almis olmak onerilir. Ogrencilerin temel bilgisayar kullanimi ve gorsel alg
becerilerine sahip olmalar1 beklenir.

Dersin Giin ve Saati

Pazartesi - Sali

Dersin Goriisme Giin ve Saatleri Pazartesi — Sal1 (09:00 — 15:00 )

iletisim Bilgileri

Ugurcan.karaman@isikun.edu.tr

Giincelleme Tarihi ve Hazirlayan Kisi  [28/09/2026 — Ugurcan Karaman




Haftalik islenen Konular (14 Hafta)

Hafta Teorik Ders Konulari Uygulama / Laboratuvar Konulari
1 Akademik acilis
2 Dersin tanitimi ve giris
3 Bilim nedir tanimi, bilimsel bilgi tanim1
4 Safsata nedir
5 Etik nedir
6 Ahlak ve Etik kavramlarinin karsilastirilmasi
7 Ornek (;ahsmalar 1 Ogrenci sectigi proje ve yapacagi gézlemleri sunmasi
8 Ornek (;ahsmalar 2 Ogrenci sectigi proje ve yapacagi gézlemleri sunmasi
9 Ornek (;ahsmalar 3 Ogrenci sectigi proje ve yapacagi gézlemleri sunmasi
10 Ornek gahsmalar 4 Ogrenci sectigi proje ve yapacagi gézlemleri sunmasi
11 Ornek calismalar 5 Ogrenci sectigi proje ve yapacagi gozlemleri sunmasi
12 Felsefe ve Etik Yapilan elestiriler doéruItu;:gigizevrgig\r:uur::;len taslaklar Gzerine goris
13 Etik Diizenlemeler Tarihi Reklam tasarimlari lizerinde degerlendirme
14 Tirkiye’deki uygulamalar Final Proje
Dersin Olcme ve Degerlendirme Sistemi AKTS-Is Yiikii Tablosu
Etkinlikler Adet g;‘:lll(lll ETKINLIKLER Sayist (32.’;3 Is Yk
(%) Dersler 14 1 14
Kisa Sinavlar . Final sinavi (sinava 0
Dénem Odevi / Projesi - hazirhk dahil)
Raporlar - Quizler 0
Bitirme Tezi/Projesi - Dénem projesi 1 1 1
Seminer - Rapor 0
Yariyll i¢i [ygevier _ Mezuniyet projesi 0
Calismalari Sunum - Seminer 0
Ara sinavlar _ ]3ers dis1 calisma 1 5 5
Proje 1 %50 Odev 0
Laboratuar - Sunum 0
Ara sinavlar (sinava
Diger (katilim) - hazirhk dahil) 0
YARIYIL SONU SINAVI %50 Projeler 1 5
Toplam 14 %100 Laboratuvar 0
calismasi
Toplam is yiikii 25
AKTS (Toplam is 1.00
yiikii / 25) ’

Dersin Ogrenim Ciktilarinin Program Ciktilar ile Olan iliskileri

PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10
DC1| 5 | 5 3|5 3 4 3
pDC2 | 5 515 413 ] 4
DC3 4 5 31 4 3
DC4 | 5 5 3] 4 3
DC5 | 4 | 5 515 4 | 4 4

Katki Derecesi: 1-¢ok diisiik, 2-diisiik, 3-orta, 4-yiiksek, 5-¢cok yiiksek



DERS iZLENCESi

Program: Grafik Tasarimi Programi Dersin Kodu: GRAF 1114 Dersin Adi: Karsilastirmali Sanat Tarihi
Yariyih D+U+L Kredisi AKTS Dersin Dili Dersin Tiiru islenis Yontemi
(3)GUz 3+0+0 3 5 Tiirkce Zorunlu Yiiz yiize

Dersin Yiriitlciisi

Ogr. Gor. Ozan Uyanik

Dersin Koordinatori

Ogr. Gor. Ozan Uyanik

Dersin Amaci

Ogrencinin sanat kavrami Gizerine genel bilgi edinmesi, cag ve dénem usluplari hakkinda kiyaslayic
bir yorum yetenegi kazanmasini, sanat yapitlarini degerlendirirken kullanacagi terimleri dogru
olarak kavramasini, dzellikle de sanat yapitini okuma becerisi edinmesini amaclar.

Dersin Hedefi

Sanatin tanimi, degisimi ve farklilagmasi hakkinda bilgi sahibi olma.

Sanatin degisimi ve dénisimiin belirleyen siyasal, toplumsal, ekonomik, teknolojik, sosyolojik tim
faktorlerin inceleyip konu hakkinda fikir sahibi olma.

Bati resim sanati Gzerinden, akimlar ve donemler arasi baglanti kurup ve fikir sahibi olmasi ve
gorsellerle desteklenmis anlatimlarla farkli yonleri Gzerine genel bilgi sahibi olabilmesi.

Dersin icerigi

Sanatin tanimi, sanatin zaman igindeki uygarliklara, dénemlere, akimlara bagli olarak degisimi ve
farklhilagsmasi ve bunlari belirleyen siyasal, toplumsal, ekonomik, teknolojik, sosyolojik tim
faktérlerin incelenmesi. Ogrencinin Bati resim sanati Gizerinden, akimlar ve dénemler arasi baglanti
kurmasi ve fikir sahibi olmasinin saglanmasi ve gorsellerle desteklenmis anlatimlarin farkli yonleri
Gzerine genel bir anlayis gelistirmesi.

Dersin Ogrenim Giktilari

Sanat tarihi disiplinine 6zgli temel kavramlari, donemleri, stilleri ve teknikleri tanimlar.

Kaltarel ve Tarihsel Baglam: Gegmis uygarliklarin sanat eserlerini; tretildikleri dénemin toplumsal,
dini, politik, ekonomik ve felsefi kosullari baglaminda degerlendirir.

Eser Analizi: Sanat eserlerini bicimsel, ikonografik (konu ve sembol analizi) ve teknik agidan
¢O6zUmleyerek elestirel gdzle okur.

Sanat tarihi kuramlarini ve farkh diisinme bicimlerini modern ve ¢agdas sanat akimlariyla
iliskilendirerek agiklar

Dersin Meslege Katkisi
(bilgi, beceri, yetkinlik)

Bu ders, 6grencilerin grafik tasarim alanina iliskin kuramsal bilgi ile uygulamaya dayali becerilerine
ek gorsel katki saglayarak konu hakkinda daha yetkin olmalarina olanak saglar. Ogrenciler, tasarim
arastirma stirecinde, yaratici fikir gelistirme asamasinda edindikleri kuramsal bilgiler sayesinde
daha yaratici ve 6zglin ¢alismalar yapar.

Ogretim Yontem ve
Teknikleri

Konu ile ilgili gorseller esliginde teorik bilgi paylasimi, kiitiphaneden basili kaynak ve internet
lzerinden gorsel arsiv taramasi.

Dersin ISCED Kategorisi

005.0211.006

Ders Kitabi ve

Yardimci Kaynaklar (yazili,

gorsel vs)

“Dinya Sanat Tarihi”, Adnan Turani, Remzi Kitabevi, “Resim Sanatinin Tarihi”’ Sezer Tansug, Remzi
Kitabevi, “‘Sanatin Oykiisii” E. H. Gombrich, Remzi Kitabevi, “20. Yiizyil Bati Sanatinda Akimlar’”’ Ahu
Antmen, Sel Yayincilik

On Kosul Dersler ve Kosullar

Dersin 6n kosulu yoktur.

Dersin Giin ve Saati

Cuma 11:30-18:20 / (456 SLOT)

Dersin Goriisme Giin ve Saatleri Carsamba 13:00 - 16:30

iletisim Bilgileri

ozan.uyanik@isikun.edu.tr

Giincelleme Tarihi ve Hazirlayan Kisi 25/10/2026 Ogr. Gér. Ozan Uyanik




Haftalik islenen Konular (14 Hafta)

Uygulama
Hafta Teorik Ders Konulari Laboratuvar
Konulari
1 |Tanisma, dersin genel icerigi ve genel isleyisiile ilgili bilgilendirme.
2 |Antik Donem, Misir ve Mezopotamya Uygarliklari
3 |Antik Dnem, Yunan ve Roma Uygarliklari
4  |Erken Hristiyan, Bizans Donemi
5 |Ortacag-Romanesk, Gotik, 15. Ylizyil Avrupa Sanati
6 [ROnesans, Maniyerizm, 16. Ylizyil Avrupa Sanati
7 |Barok, Rokoko, Neoklasizm, 17. Ve 18. Ylzyil Avrupa Sanati
8 |Romantizm, Realizim, Art Nouveau 19. Yizyil Avrupa Sanati
9 |Empresyonizm, Fovizm, Ekspresyonizm
10 |[Kiibizm, Fitlrizm, Suprematizm, Konstruktivizm, De Stil
11 |Dada, Sirrealizm, Soyut Sanat, Soyut Ekspresyonizm
12 |Pop Art, Kinetik Sanat, Fotorealizm, 20. Yizyil, Il.Yarisi Avrupa Sanati
13 |Postmodernizm, Video Art, Digital Art, 20. Yiizyil, Il.Yarisi Avrupa San.
14 | 20. Yuzyll, Il.Yarisi Avrupa San.
Dersin Olgme ve Degerlendirme Sistemi AKTS-is Yiikii Tablosu
Katki - Siire | s
inli ETKINLIKLER Sayisi -
Etkinlikler Adet Orani (%) y (saat) | Viikii
Kisa Sinavlar - - Dersler 14 3 42
Dénem Odevi / Projesi - - Final sinawvi (sinava hazirlik dahil) 1 28 28
Raporlar - - Quizler - - -
Bitirme Tezi/Projesi - - Dénem projesi - : -
Seminer - - Rapor - ~ ~
Yaryil ici Sdevler j j Mezuniyet projesi - - -
Calismalan Seminer - - -
Sunum - -
Ders disi ¢alisma 10 3 30
Ara sinavlar 1 %40 "
- Odev - - -
Proje _ _ Sunum - -
Laboratuar - - Ara sinavlar (sinava hazirlik dahil) 1 20 20
Diger (katilim) - - Projeler - - -
YARIYIL SONU SINAVI 1 %60 Laboratuvar calismasi - - -
Toplam is yiikii - - 120
Topl 2 %100
oplam % AKTS (Toplam is yiikii / 25) 5

Dersin Ogrenim Ciktilarinin Program Ciktilari ile Olan iliskileri

PGl | PG2 | PG3 | PG4 | PC5 | PC6 | PG7 | PC8 | PC9 | PC10
DC1 5 5 4 5 3 5 4 4 3
DG2 5 5 5 5 4 3 4 4 3 3
DG3 5 5 3 3 5 3 5 2 2
DC4 5 5 3 3 5 3 5 2 2
DC5 5 5 5 4 3 3 5 4 2

Katki Derecesi: 1-cok diisiik, 2-diisiik, 3-orta, 4-yiiksek, 5-¢ok yiiksek




DERS iZLENCESI

Program: Grafik Tasarimi Programi Dersin Kodu: GRAF2136 Dersin Adi: Dijital Medya I
Yariyih D+U+L Kredisi AKTS Dersin Dili Dersin Tiirii Islenis Yontemi
GUZ 3+0+0 3 5 Tiirkce Zorunlu Yiiz yiize

Dersin Yiiriitiiciisii

Ogr. Gor. Ugurcan Karaman

Dersin Koordinatorii

Ogr. Gor. Ugurcan Karaman

Dersin Amaci

Grafik tasarim programlarini kullanarak belirlenecek projeler dogrultusunda 6grencilerin arastirma
ve konulara hakimlikleri yani sira iiretkenlik becerilerini daha yaratici sekilde yonlendirmeye katki
saglamasidir. Yapilan tasarim veya iiretilen bir fikir asamasinda dgrencinin yapma becerilerinin 6n
planda tutmasini saglamasidir.

Dersin Hedefi

Grafik tasarim yazilimlarmi kullanarak belirlenen proje siirecleri dogrultusunda 6grencilerin
aragtirma yapma, konuya hakimiyet gelistirme ve yaratici liretim becerilerini gliglendirmektir. Ders
kapsaminda Ogrencilerin tasarim ve fikir gelistirme asamalarinda uygulamaya dayali 6grenme
yaklagimiyla “yaparak &grenme” becerilerinin 6n plana ¢ikarilmasi, 6zgiin ve islevsel tasarim
¢Oziimleri iiretebilen bireyler olarak yetigmeleri hedeflenmektedir.

Dersin I¢erigi

Tasarim alanlarinda sorun tanimlama, yaklagim belirleme ve analiz etme. Degisik kavramlardan
yola cikarak tasarim projeleri tizerinde geligtirme, “renk, illiistrasyon, kompozisyon ve tipografik
ogeleri” bir kompozisyon dahilinde kullanarak, bilgisayar destekli, ya da baski yontemleri ile proje
uygulamasi. Proje I’de hazirlanan ¢aligmalara ek olarak tanitim tabanli olmak iizere, basili ilan,
dijital reklam, acik hava reklami, sosyal medya vb. ¢caligmalar1 hazirlarlar.

Dersin Ogrenim Ciktilari

1. Temel tasarim ilkeleri, 6geleri ve unsurlart konusunda bilgi ve deneyim sahibi

olarak bu bilgileri etkin sekilde tanitim ve reklam amagli tasarim ¢6ziimleri i¢in kullanabilmek

2. Reklam tanitim alaninda, sektoriin isleyisini ve yaraticigi besleyen siirecleri ¢oziimlemek.
3. Farkli mecralara yonelik grafik uygulamalarin, fikir gelistirme ve tasarim siirecleri
dogrultusunda tiretilmesini saglayabilmek.

4. Gorsel algry1 gozeterek, anlasilir ve islevsel tasarimlar i¢in giincel teknolojileri etkili
bi¢imde kullanabilmek.

5. Arastirmaya dayali olarak gereksinimler, toplumsal-kiiltiirel degerler, sektor beklentileri,

gorsel iletigim ilkeleri ve hedef kitle dogrultusunda anlam tireten tasarim ¢oztimleri gelistirebilmek.

Dersin Meslege Katkisi
(bilgi, beceri, yetkinlik)

Bu ders, 6grencilerin grafik tasarim alanina iliskin kuramsal bilgi ile uygulamaya dayali becerilerini
biitiinlestirerek mesleki yetkinlik kazanmalarina katk1 saglar. Ogrenciler, tasarim siireclerini
planlama, arastirma yapma, yaratici fikir gelistirme, dijital tasarim araglarimi etkin kullanma ve
0zgiin grafik tiriinler tiretme becerisi edinir. Ayrica mesleki sorumluluk, zaman ydnetimi, problem
¢ozme ve elestirel degerlendirme yetkinliklerinin gelismesi desteklenir.

Ogretim Yontem ve
Teknikleri

Anlatim, gosterip-yaptirma, uygulama (atélye ¢aligsmalari), proje tabanli 6grenme, drnek olay
incelemesi, beyin firtinasi, bireysel ve grup ¢aligmalart ile yiiriitiiliir. Siire¢ boyunca elestiri (kritik)
oturumlari ve geri bildirim temelli degerlendirmeler uygulanir.

Dersin ISCED Kategorisi

Ders Kitabi ve
Yardimc1 Kaynaklar
(yazil, gorsel vs)

- Grafik tasarim ve temel tasarim ilkelerine iligkin akademik kitaplar ve ders notlar1
- Akademik makaleler, sektorel yayinlar ve portfolyo incelemeleri

- Gorsel arsivler, dijital kiitliphaneler, tipografi ve renk kurami kaynaklari

- Cevrim i¢i egitim platformlari, video dersler ve uygulama 6rnekleri

On Kosul Dersler ve
Kosullar

Bu ders i¢in zorunlu bir 6n kosul bulunmamakla birlikte, Temel Tasarim ve Bilgisayar Destekli
Tasarim derslerini almis olmak onerilir. Ogrencilerin temel bilgisayar kullanimi1 ve gorsel algi
becerilerine sahip olmalar1 beklenir.

Dersin Giin ve Saati

Pazartesi — Sali

Dersin Goriisme Giin ve Saatleri Sal1 ( 09:00 — 15:00)

fletisim Bilgileri

Ugurcan.karaman@isikun.edu.tr

Giincelleme Tarihi ve Hazirlayan Kisi  |28/09/2026 — Ugurcan Karaman




Haftalik islenen Konular (14 Hafta)

Hafta Teorik Ders Konulari Uygulama / Laboratuvar Konulari
1 Tanisma
2 Dijital Medya’da Gorsel iletisim dgeleri, yazi ve sembollerin 6nemi. Reklam
tasarimi stirecinde Dijital Medya’nin hakkinda bilgilendirme.
3 Dijital Medya Mecralarina Proje Uretimi Dijital Medya Mecralarina Proje se¢im stregleri.
4 Proje Arastirmasi Ogrencilerin Dijital Medya’ya uyumlu olacak proje secimleri.
5 Proje Arastirmasi Ogrencilerin Dijital Medya’ya uyumlu olacak proje segimleri.
6 Proje Sunumu Ogrenci sectigi proje ve yapacagi tasarimlari sunmasi
7 Proje Sunumu Ogrenci sectigi proje ve yapacagi tasarimlari sunmasi
8 Proje Sunumu Ogrenci sectigi proje ve yapacagi tasarimlari sunmasi
9 Tasanm Asamasi Tasarim olusturmada dlkkat"edllecek husu.slar..Fotograf, Manipiilasyon ve
Diizenleme teknikleri.
10 Yaratici Tasarimlar Proje dagilmindaki siralamaya gore Uretilen taslaklar tizerine elestiriler.
11 Yaratici Tasarimlar Proje dagilimindaki siralamaya gore Uretilen taslaklar tizerine elestiriler.
12 Tasarim Analizleri Yapilan elestiriler dogrultusyn.da yeniden Uretilen taslaklar Gzerine goris
bildirme ve savunma
13 Degerlendirme ve eksikleri giderme uygulamari Reklam tasarimlari Gzerinde degerlendirme
14 Final Proje taslaklarinin inceleme ve sinif i¢i degerlendirme Final Proje
Dersin Olcme ve Degerlendirme Sistemi AKTS-Is Yiikii Tablosu
Katki cT Siire e ey
- ETKINLIKLER Sayis1 Is Yiikii
Etkinlikler Adet Orani y (saat) d
(1)
(%) Dersler 14 3 42
Kisa Smavlar - Final sinavi (sinava | 20 20
Dénem Odevi / Projesi - hazirhk dahil)
Raporlar - Quizler
Bitirme Tezi/Projesi - Donem projesi
Seminer - Rapor 13
Yariyll i¢i [ygevier _ Mezuniyet projesi
Calismalari Sunum - Seminer 0
Ders dis1 calisma 2 10 20
Ara smavlar - _ 31 ¢ans
. Odev 0
Proje 1 %350
Sunum 0
Laboratuar -
— Ara smavlar (smava 0
Diger (katihm) - hazirlik dahil)
YARIYIL SONU SINAVI %350 Projeler 1 43 43
Toplam 14 | %100 Laboratuvar 0
calismasi
Toplam is yiikii 125
AKTS (Toplam is
bl 5,00
yiikii / 25)
Dersin Ogrenim Ciktilarinin Program Ciktilar ile Olan iliskileri
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PCI PC10
DC1| 5 | 5|5 4 | 3| 4 3|4
DC2 5 | 4 4| 4
DC3 3|5 5 | 4 4
DC4 3|5 4 | 4 3
DC5 s 5| 5| 4| 4] 4|45

Katki Derecesi: 1-¢ok diisiik, 2-diisiik, 3-orta, 4-yiiksek, 5-¢cok yiiksek



DERS iZLENCESI

Program: Grafik Tasarim Programi Dersin Kodu: GRAF2135 Dersin Adi: Grafik Tasarim Proje |
Yariyih D+U+L Kredisi AKTS Dersin Dili Dersin Tiirii Islenis Yontemi
GUZ 2+1+0 3 5 Tiirkce Zorunlu Yiiz yiize

Dersin Yiiriitiiciisii

Ogr. Gor. Ugurcan Karaman

Dersin Koordinatorii

Ogr. Gor. Ugurcan Karaman

Dersin Amaci

Grafik tasarim egitimi kapsaminda Ogrencilerin problemi ¢ok yonlii degerlendirebilmeleri ve
yeniden tanimlayabilmeleri hedeflenir. Arastirma ve disiplinlerarasi diislinme siirecleri
desteklenerek alternatif ¢oziim Onerileri gelistirmeleri tesvik edilir. Grafik tasarim programlariin
kullanimiyla teknik ve kavramsal yeterlilikleri giiclendirilir. Ogrencilerin ¢alismalarini
gerekgelendirerek savunmalari saglanarak elestirel diisiinme ve biitiinciil bir tasarim bakis agisi
kazanmalar1 amaglanir.

Dersin Hedefi

Dersin hedefi, 6grencilerin aragtirma temelli ve siire¢ odakli bir yaklasimla tasarim problemlerini
¢ok yonlii analiz edebilmelerini, alternatif ¢éziimler iiretebilmelerini ve grafik tasarim araglarini
etkin bi¢cimde kullanabilmelerini saglamaktir. Bu dogrultuda ogrencilerin tasarim kararlarini
gerekgelendirebilen, ¢aligmalarini elestirel bir bakisla degerlendirebilen ve savunabilen bilingli bir
tasarim bakis agisi gelistirmeleri amaglanir.

Dersin I¢erigi

Tasarim alanlarinda sorun tanimlama, yaklagim belirleme ve analiz etme. Degisik kavramlardan
yola ¢ikarak tasarim projeleri lizerinde gelistirme, “renk, illiistrasyon, kompozisyon ve tipografik
ogeleri” bir kompozisyon dahilinde kullanarak, bilgisayar destekli, ya da baski yontemleri ile proje
uygulamasi. Proje I’de hazirlanan ¢aligmalara ek olarak tanitim tabanli olmak iizere, basili ilan,
dijital reklam, acik hava reklami, sosyal medya vb. ¢aligmalar1 hazirlarlar.

Dersin Ogrenim Ciktilari

1. Temel tasarim ilkeleri, 6geleri ve unsurlart konusunda bilgi ve deneyim sahibi olarak,
bunlar1 Grafik Tasarim Proje ¢alismalarinda etkin sekilde kullanabilmek.

2. Reklam ve tanitim alaninda sektor isleyisini ve yaraticiligi besleyen siiregleri Grafik
Tasarim Proje uygulamalartyla ¢ziimleyebilmek.

3. Farkli mecralara yonelik grafik uygulamalarin, fikir gelistirme ve tasarim siirecleri
dogrultusunda iiretilmesini saglayabilmek.

4. Gorsel algry1 gozeterek, anlasilir ve islevsel tasarimlar1 giincel teknolojilerle etkili bicimde
olusturabilmek.

5. Aragtirmaya dayali olarak gereksinimler, toplumsal-kiiltiirel degerler, sektdr beklentileri ve

hedef kitle dogrultusunda anlam tireten tasarim ¢oziimleri gelistirebilmek.

Dersin Meslege Katkisi
(bilgi, beceri, yetkinlik)

Bu ders, 6grencilerin kuramsal bilgi ile uygulama becerilerini biitiinlestirerek tasarim kararlarini
aragtirma ve hedef kitle verilerine dayali temellendirmelerine katki saglar; siire¢ odakli iiretim ve
sunum ¢aligmalariyla yaratict problem ¢6zme ve mesleki ifade becerilerini gelistirir, 6grencileri
gorsel iletisim sektoriine bilingli ve uygulamaya hazir héle getirir.

Ogretim Yontem ve
Teknikleri

Anlatim, gosterip-yaptirma, uygulama (atélye ¢aligsmalari), proje tabanli 6grenme, drnek olay
incelemesi, beyin firtinasi, bireysel ve grup ¢alismalari ile yiriitiiliir. Siireg boyunca elestiri (kritik)
oturumlari ve geri bildirim temelli degerlendirmeler uygulanir.

Dersin ISCED Kategorisi

Ders Kitabi ve
Yardimc1 Kaynaklar
(yazili, gorsel vs)

- Grafik tasarim ve temel tasarim ilkelerine iligkin akademik kitaplar ve ders notlar1
- Akademik makaleler, sektorel yayinlar ve portfolyo incelemeleri

- Gorsel arsivler, dijital kiitiiphaneler, tipografi ve renk kurami kaynaklari

- Cevrim i¢i egitim platformlari, video dersler ve uygulama 6rnekleri

On Kosul Dersler ve
Kosullar

Bu ders i¢in zorunlu bir 6n kosul bulunmamakla birlikte, Temel Tasarim ve Bilgisayar Destekli
Tasarim derslerini almis olmak onerilir. Ogrencilerin temel bilgisayar kullanimi1 ve gorsel algi
becerilerine sahip olmalar1 beklenir.

Dersin Giin ve Saati

Pazartesi - Sali

Dersin Goriisme Giin ve Saatleri Pazartesi — Sal1 ( 09:00 — 15:00 )

fletisim Bilgileri

Ugurcan.karaman@isikun.edu.tr

Giincelleme Tarihi ve Hazirlayan Kisi  |28/09/2026 — Ugurcan Karaman




Haftalik islenen Konular (14 Hafta)

Hafta Teorik Ders Konulari Uygulama / Laboratuvar Konulari
1 Tanigma
2 Reklam Kampanyasi Tasarimi Reklamcilikta Gorsel iletisim 6geleri, yazi ve sembollerin 6nemi. Reklam
tasarimi stireci hakkinda bilgilendirme.
3 Reklam ve Marka iliskileri Reklamcilikta marka konumlandirma.
4 Proje Arastirmasi Reklam kampanyasini yiiriitecegi markayi segme Uzerine tartisma.
5 Proje Arastirmasi Reklam kampanyasini yiiriitecegi markayi segme Uzerine tartisma.
6 Proje Sunumu Ogrenci sectigi proje ve yapacagi tasarimlari sunmasi
7 Proje Sunumu Ogrenci sectigi proje ve yapacagi tasarimlari sunmasi
8 Proje Sunumu Ogrenci sectigi proje ve yapacagi tasarimlari sunmasi
9 Tasarim Asamasi Tasarim olusturmada dikkat edilecek hususlar. Fotograf, Manipulasyon ve
Diizenleme teknikleri.
10 Yaratici Tasarimlar Proje dagilmindaki siralamaya gore Uretilen taslaklar tizerine elestiriler.
11 Yaratici Tasarimlar Proje dagilimindaki siralamaya gore Uretilen taslaklar tizerine elestiriler.
12 Tasarim Analizleri Yapilan elestiriler dogrultusunda yeniden Uretilen taslaklar lizerine goris
bildirme ve savunma
13 Degerlendirme ve eksikleri giderme uygulamari Reklam tasarimlari Gzerinde degerlendirme
14 Final Proje taslaklarinin inceleme ve sinif igi degerlendirme Final Proje
Dersin Olcme ve Degerlendirme Sistemi AKTS-Is Yiikii Tablosu
Katki cT Siire e ey
- ETKINLIKLER Sayis1 Is Yiikii
Etkinlikler Adet Oram y (saat) 5
(1)
(%) Dersler 14 3 42
Kisa Smavlar - Final sinavi (sinava 1 20 20
Dénem Odevi / Projesi - hazirhk dahil)
Raporlar - Quizler 0
Bitirme Tezi/Projesi - Donem projesi 0
Seminer - Rapor 0
Yariyll i¢i [ygevier _ Mezuniyet projesi 0
Calismalan Sunum i Seminer 0
Ders dis1 calisma 2 10 20
Ara smavlar - _ $1 ¢alty
. Odev 0
Proje 1 %350
Sunum 0
Laboratuar -
— Ara smavlar (smava 0
Diger (katihm) - hazirhk dahil)
YARIYIL SONU SINAVI %50 Projeler 1 43 43
Toplam 14 | %100 Laboratuvar 0
calismasi
Toplam is yiikii 125
AKTS (Toplam is
bl 5,00
yiikii / 25)
Dersin Ogrenim Ciktilarinin Program Ciktilar ile Olan iliskileri
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10
DC1| 5 | 5|5 | 3 3| 4| 3|4
DC2 30353 41 4
DC3 4 |5 5 | 4 4
DC4 3| 5 4 | 4 3
DC5| 4 | 5| 5| 5 4 | 4] 43

Katki Derecesi: 1-¢ok diisiik, 2-diisiik, 3-orta, 4-yiiksek, 5-¢cok yiiksek




DERS iZLENCESI

Program: Grafik Tasarim Dersin Kodu: HIST1101.5 Dersin Adx: Tiirkiye Cumhuriyeti Tarihi I
Yariyih D+U+L Kredisi AKTS Dersin Dili Dersin Tiirii islenis Yontemi
3 2+0+0 2 2 Tiirkge Zorunlu Uzaktan

Dersin Yiiriitiiciisii

Ogr. Gor. Hasan Ilkay Celik

Dersin Koordinatorii

Ogr. Gor. Hasan Ilkay Celik

Dersin Amaci

1- Osmanli Devleti’nin yikilis siirecini ve bu siireci etkileyen i¢ ve dig dinamikleri analiz edebilme
2- 1. Diinya Savasi’nin nedenlerini, gelisimini ve Osmanli Devleti lizerindeki etkilerini
aciklayabilme.

3-  Mondros Miitarekesinin isgal bahanesi olarak nasil kullanildigini kavrayabilme.

4- Mustafa Kemal Atatiirk liderliginde yiiriitilen Kurtulus Miicadelesinin asamalarini ve
kronolojisini siralayabilme.

5-  Kurtulus Savagi’nin arag ve yontemlerinin yeni kurulacak olan Tiirkiye Cumhuriyeti Devleti ile
iligkisini kurabilme.

Dersin Hedefi

Universite gencligine; Osmanli Devleti’nin yaptig1 tarihsel hatalar1 ve sonuglarini diinya tarihiyle
iligkili olarak anlatmak, bunun sonucu olarak Tiirkiye Cumhuriyeti’nin hangi kosullarda
kuruldugunu gostermek, Atatiirk¢ii Diisiince sisteminin ve onun dayandig: felsefenin cagdas
degerlerle iligkisini kavratmaktir. Bu suretle, 6grencilerin devleti ve milletiyle aidiyet bagini
giiclendirmektir.

Dersin icerigi

Ders; Osmanli Devleti’nin son donemini merkeze alarak, 1. Diinya Savas1 sirasindaki Dogu ve Bati
arasindaki gii¢ dengesizliginin tarihsel siirecine temas edip, I. Diinya Savas1 sonrasi isgaller, direnis
ve Kurtulug Savagina odaklanir. Mustafa Kemal Atatiirk liderliginde yiiriitiilen miicadele ve
TBMM nin agilmasiyla devam eden siireg, zafer ve Lozan Antlagsmasinin imzalanmasiyla
tamamlanir.

Dersin Ogrenim Ciktilar

1- I. Diinya Savasini doguran nedenlerle birlikte Avrupa devletleri arasindaki kamplagmay1 ve
Osmanli Devleti’nin bu kamplagmada sectigi tarafi nedenleriyle aciklayabilir.

2- Yenilgi sonrasindaki iggal girisimlerini ve bunda Mondros Ateskes Miitarekesinin roliinii
degerlendirebilir.

3- Mustafa Kemal Atatiirk liderliginde organize olan ve yiiriitiilen Milli Miicadele’nin asamalarini
tarihsel baglam i¢inde siralayabilir.

Dersin Meslege Katkisi
(bilgi, beceri, yetkinlik)

Ogrencilerin devleti ve milletiyle aidiyet baginin giiglendirilmesi.

Ogretim Yontem ve
Teknikleri

Diizanlatim, Soru-Cevap, Tartisma, Senaryo Tabanli Ogrenme

Dersin ISCED Kategorisi

Ders Kitabi ve
Yardimei Kaynaklar
(yazil, gorsel vs)

1. Ogr. Gor. Ders Notlari,

2. Belgesel-Sanayi Devrimi Ne ise Yaradi (6 boliim)

3. Makale-Mustafa Kemal’in Mondros’a Tepkisi, Dr. Cemal Kemal

4. Kitap-6 Ay—Alev Coskun

5. Kitap-Inkilap Tarihi ve Atatiirk flkeleri, Aile, Calisma ve Sosyal Hizmetler Bakanlhig1 Aday
Memurlarin Temel Egitim Ders Notlari.

On Kosul Dersler ve Yok

Kosullar

Dersin Giin ve Saati Cumartesi 08:30

Dersin Goriisme Giin ve Saatleri Cuma 13:30-14:30
iletisim Bilgileri celikilkay@yandex.com

Giincelleme Tarihi ve Hazirlayan Kisi 29.09.2026, Ogr. Gér. H. Ilkay Celik



mailto:celikilkay@yandex.com

Haftalk islenen Konular (14 Hafta)

Hafta | Teorik Ders Konulari Uygulama / Laboratuvar Konulari
1 Dersin amag ve kapsamu ile ilgili bilgilerin verilmesi. Kurtulus Savagina neden olan gelismeler
hakkinda genel bilgilerin verilmesi )
5 Bati’nin Dogu kargisindaki istiinliigiiniin temel sebepleri, bunun Osmanli Devleti ve
1.Diinya Savast’yla iligkisinin kurulmasi. )
Cografi Kesifler, Sanayi Devrimi-Somiirgecilik baglantisinin 1. Diinya Savas ile iligkisi ve
3 Avrupali devletler arasindaki kamplagmalar. Bu siiregte Osmanli Devleti ve Almanya -
arasindaki yakinlagsmanin sebepleri.
4 1.Diinya Savasi’nin baglamasi ve Osmanli devleti’nin savastigi cepheler. -
1. Diinya savasinin sona ermesi ve Osmanli’nin savagtan ¢ekilmesi. Mondros Ateskes
5 Antlasmas. )
Isgal bahanesi olarak Mondros Ateskes Antalasmasi’nin incelenmesi ve Wilson
6 : : -
ilkeleri.
7 Mustafa Kemal Paga’nin Mondros Ateskes Antlagmasi’na tepkisi. -
8 Mustafa Kemal Pasa’nin Mondros Ateskes Antlasmasi’ndan sonra Istanbul’da gecirdigi 6 ay ve
faliyetleri. )
Mustafa Kemal Pasa’nin Samsun’a ¢ikis siireci; Karadeniz Bélgesi’nde ¢ikan karisikliklar,
9 gorevlendirilmesi. )
10 Samsun sonrasi faliyetler ve Amasya Genelgesi’nin degerlendirilmesi. -
11 Kurtulus Savaginda halkin 6rgiitlenmesi ve Kongreler. -
12 Misak-1 Milliye kararlari, Istanbul’un isgali ve BMM’nin agilmast. -
13 Kurtulus Savagi’nda Cepheler. -
14 Kurtulus Savasi’nda Cepheler ve Lozan Antlagmast. -

Dersin Olgme ve Degerlendirme Sistemi

AKTS-Is Yiikii Tablosu

Katki Derecesi: 1-¢cok diisiik, 2-diisiik, 3-orta, 4-yiiksek, 5-cok yiiksek

ETKINLIKLER Sayis Siire (saat) | s Yiikii
Katki Dersler 14 2 28
Etkinlikler Adet Oram .
(%) Final sinavi (sinava 1 7 7
hazirhk dahil)
Kisa Smavlar Quizler 0
Dénem Odevi/ Dénem projesi 0
Projesi Rapor 0
Raporlar Mezuniyet projesi 0
Bitirme Tezi/Projesi Seminer 0
}{fmyll Seminer Ders dis1 cahsma 10 1 10
¢l Odevler A
Cahsmalar Odev 0
Sunum Sunum 0
Ara smavlar 1 %40 Ara smavlar (sinava 1 5 5
Proje hazirhk dahil)
Laboratuar Projeler 0
Diger (katilim) Laboratuvar ¢alismasi 0
YARIYIL SONU SINAVI %60 Toplam iy yiikii S0
Toplam 2 100 AKTS (Toplam is yiikii / 2
25)
Dersin Ogrenim Ciktilarimin Program Ciktilar ile Olan iliskileri
PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
DC1 5
DC2 5
DC3 5




DERS iZLENCESI

Program:Grafik Tasarimi Dersin Kodu: TURK1201.3 Dersin Adr: Tiirkge-I
Yariyih D+U+L Kredisi AKTS Dersin Dili Dersin Tiirii Islenis Yontemi
1 2+0+0 2 2 Tiirkce Zorunlu Uzaktan
Dersin Yiiriitiiciisii Ogr. Gor. Giilcihan ASLAN
Dersin Koordinatorii Ogr. Gor. Giilcihan ASLAN
Dersin Amaci Ogrencilerin dilin kiiltiir ve toplum hayatindaki énemi hakkinda bilgi sahibi olmasini saglamak,

Tiirk¢enin anlatim giiclinii kavrayarak dilin kullanimina dair gerekli bilgileri dgretmek, anlama ve
yazili ifade etmeyle ilgili temel becerileri kazandirmak ve Tiirk¢eyi dogru ve giizel kullanma
becerilerini pekistirmektir.

Dersin Hedefi 1. lletisimin 6zelliklerini siralayabilmek ve iletisim tiirlerini agiklayabilmek
2. Dilin 6zelliklerini siralayabilmek ve dil tiirlerini agiklayabilmek.
3. Dil, kiiltiir ve toplum arasindaki iliskiyi degerlendirebilmek
4. Tirk yaz dilinin temel yazi kurallarini siralayabilmek
5. Noktalama isaretlerinin kullanim amaglarini agiklayabilmek.

Dersin Icerigi Bu ders; iletisim, Dilin Tanimi, Bilimsel Bakimindan Dilin Ozellikleri, Dillerin Dogusu ile lgili
Kuramlar, Dilin Becerileri, Dil-Kiiltiir Tliskisi, Dili I¢indeki Farkliliklar, Dillerin Siniflandiriimasi,
Tiirk¢enin Diinya Dilleri Arasindaki Yeri, Tiirk Dilinin Tarihi Dénemleri, Tiirklerin Tarih Boyunca
Kullandiklar1 Alfabeler, Harf Devrimi, Tiirkgenin Ses Ozellikleri ve Ses Olaylari, Yazim Kurallari,
Noktalama Isaretleri, Tiirk¢enin Giincel Sorunlari konularini igermektedir.

Dersin Ogrenim Ciktilar1  [Bu dersin sonunda 6grenciler;

1. [lletisimin dzelliklerini siralayabilecek ve tiirlerini taniyabilecek

2. Bilimsel bakimindan dilin 6zelliklerini siralayabilecek, tiirlerini taniyabilecek, Tiirk dilinin
gelisimi ve tarihsel donemleri siralayabilecek,

Dil, kiiltiir ve toplum arasindaki iliskiyi agiklayabilecek

Tiirkgenin ses 6zelliklerini agiklayabilecek

Yazi dilindeki imla ve noktalama kurallarini uygulayabilecek.

I Y

Dersin Meslege Katkisi Ogrencilerin tasarim fikirlerini sozlii veya yazili olarak agik, anlasilir ve etkili bigimde ifade

(bilgi, beceri, yetkinlik) etmelerini saglar.

Tasarimin hitap ettigi kitlenin 6zelliklerine uygun bir dil kullanmasina yardimer olur.

3. Ogrencilerin tasarim sunumlarinda, proje raporlarinda ve ekip calismalarinda kendilerini dogru
ifade etmelerini saglar.

4. Afis, brosiir, katalog, reklam ve sosyal medya tasarimlarinda kullanilacak metinlerin dogru,
0zglin ve amaca uygun hazirlanmasina katkida bulunur.

5.  Sunum, rapor ve miisteri iletigimi becerilerini gelistirmesine yardimci olur.

g

Ogretim Yontem ve Bilgisayar ve internet destekli 6gretim, drnek verme, 6rnek sorularla konuyu destekleme, diiz
Teknikleri anlatim, soru- cevap, tartigma.

Dersin ISCED Kategorisi [005.0232.001-Tiirk Dili ve Edebiyati

Ders Kitabi ve Ogretim Cjérevlisinin Ders Notlart

Yardimc1 Kaynaklar Anadolu Universitesi, Tiirk Dili 2

(yazihi, gorsel vs) Istanbul Universitesi, Tiirk Dili 2

Atatiirk Universitesi, Tiirk Dili 2

Tiirk Dil Bilgisi, Prof. Dr. Muharrem Ergin
Tirk Dil Kurumu Yazim Kilavuzu

Tiirk Dil Kurumu Tiirk¢e Sozlik

On Kosul Dersler ve Dersin 6n kosulu yoktur.

Kosullar

Dersin Giin ve Saati TURK1201.3 - Cumartesi/ 12.30 (Ogr. Gér. Giilcihan ASLAN)
Dersin Goriisme Giin ve Saatleri Cuma / 15.30 -16.00

iletisim Bilgileri gulcihan.aslan@isikun.edu.tr

Giincelleme Tarihi ve Hazirlayan Kisi 14 Eyliil 2026 / Ogr. Gor. Giilcihan ASLAN



mailto:gulcihan.aslan@isikun.edu.tr

Haftalik islenen Konular (14 Hafta)

Hafta

Teorik Ders Konular:

Uygulama / Laboratuvar Konulari

Dil ve Tletisim

2 |iletisimin Temel Ozellikleri ve Iletisim Tiirleri -
3 |Dil Tanim,Dilin Birey ve Toplum Igin Onemi -
4  |Dillerin Dogusu ile Ilgili Kuramlar -
5 |Dil Tirleri -
6 [Dillerin Siniflnadirilmasi —K6ken Bakimindan Diller -
7  |Altay Dillerinin Ozellikleri -
8 [Tiirk¢enin Geligimi ve Tarihi Evreleri -
9 Harf Deyrimi, -
Tiirkgenin Yaziminda Kullanilan Alfabeler
10 |Kiiltiir, Dil-Kiiltiir Tliskisi -
11 |Tiirkgenin Ses Ozellikleri ve Ses Olaylar: -
12 |[Yazim Kurallari -
13 [Noktalama Isaretleri -
14 |Tirkgenin Giincel Sorunlart -

Dersin Olcme ve Degerlendirme Sistemi

AKTS-is Yiikii Tablosu

Katki — Siire e Users
ETKINLIKLER S Is Yiik
EtKkinlikler Adet Oram ayst (saat) 3 Yuku
(%) Dersler 14 2 28
Kisa Sinavlar Final sinavi ‘(smava 1 12 12
—~ hazirhk dahil)
Donem Odevi / Projesi Quizler 0
Raporlar Donem projesi 0
Bitirme Tezi/Projesi Rapor 0
Semi Mezuniyet projesi 0
. . uemmer Seminer 0
Yi;l‘lyll lICI Odevler Ders dis1 calisma 0
Calhismalar P— Odev 0
A " Sunum 0
ra smaviar Ara siavlar (sinava 1 10 10
Proje 1 %40 hazirlik dahil)
Laboratuar Projeler 0
L
Diger (katilim) Q;:’;;“;;‘V” 0
YARIYIL SONU SINAVI 1 %60 Toplam s yiikii 50
AKTS (Toplam is
V)
Toplam 2 %100 viikii / 25) 2
Dersin Ogrenim Ciktilarinin Program Ciktilari ile Olan iliskileri
PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
DC1 5 5
DC2
DC3
DC4
DC5 5

Katki Derecesi: 1-¢ok diisiik, 2-diisiik, 3-orta, 4-yiiksek, 5-¢cok yiiksek




DERS iZLENCESI

Program: Grafik Tasarimi1 Dersin Kodu: TURK1202.1 Dersin Adi: Tiirkge-I1
Yariyih D+U+L Kredisi AKTS Dersin Dili Dersin Tiirii Islenis Yontemi
1 2+0+0 2 2 Tiirkce Zorunlu Uzaktan
Dersin Yiiriitiiciisii Ogr. Gor. Giilcihan ASLAN
Dersin Koordinatorii Ogr. Gor. Giilcihan ASLAN
Dersin Amaci Ogrencilerin dilin kiiltiir ve toplum hayatindaki énemi hakkinda bilgi sahibi olmasini saglamak,

Tiirk¢enin anlatim giiclinii kavrayarak dilin kullanimina dair gerekli bilgileri dgretmek, anlama ve
yazili ifade etmeyle ilgili temel becerileri kazandirmak ve Tiirk¢eyi dogru ve giizel kullanma
becerilerini pekistirmektir.

Dersin Hedefi 1. lletisimin 6zelliklerini siralayabilmek ve iletisim tiirlerini agiklayabilmek
2. Dilin 6zelliklerini siralayabilmek ve dil tiirlerini agiklayabilmek.
3. Dil, kiiltiir ve toplum arasindaki iliskiyi degerlendirebilmek
4. Tirk yaz dilinin temel yazi kurallarini siralayabilmek
5. Noktalama isaretlerinin kullanim amaglarini agiklayabilmek.

Dersin Icerigi Bu ders; letisim, Dilin Tanimi, Bilimsel Bakimindan Dilin Ozellikleri, Dillerin Dogusu ile lgili
Kuramlar, Dilin Becerileri, Dil-Kiiltiir Tliskisi, Dili I¢indeki Farkliliklar, Dillerin Siniflandiriimasi,
Tiirk¢enin Diinya Dilleri Arasindaki Yeri, Tiirk Dilinin Tarihi Dénemleri, Tiirklerin Tarih Boyunca
Kullandiklar1 Alfabeler, Harf Devrimi, Tiirkgenin Ses Ozellikleri ve Ses Olaylari, Yazim Kurallari,
Noktalama Isaretleri, Tiirk¢enin Giincel Sorunlari konularini igermektedir.

Dersin Ogrenim Ciktilar1  [Bu dersin sonunda 6grenciler;

1. [lletisimin dzelliklerini siralayabilecek ve tiirlerini tanyabilecek

2. Bilimsel bakimindan dilin 6zelliklerini siralayabilecek, tiirlerini taniyabilecek, Tiirk dilinin
gelisimi ve tarihsel donemleri siralayabilecek,

Dil, kiiltiir ve toplum arasindaki iliskiyi agiklayabilecek

Tiirkgenin ses 6zelliklerini agiklayabilecek

Yazi dilindeki imla ve noktalama kurallarini uygulayabilecek.

I Y

Dersin Meslege Katkisi Ogrencilerin tasarim fikirlerini sozlii veya yazili olarak agik, anlasilir ve etkili bigimde ifade

(bilgi, beceri, yetkinlik) etmelerini saglar.

Tasarimin hitap ettigi kitlenin 6zelliklerine uygun bir dil kullanmasina yardimer olur.

3. Ogrencilerin tasarim sunumlarinda, proje raporlarinda ve ekip calismalarinda kendilerini dogru
ifade etmelerini saglar.

4. Afis, brosiir, katalog, reklam ve sosyal medya tasarimlarinda kullanilacak metinlerin dogru,
0zglin ve amaca uygun hazirlanmasina katkida bulunur.

5.  Sunum, rapor ve miisteri iletigimi becerilerini gelistirmesine yardimci olur.

g

Ogretim Yontem ve Bilgisayar ve internet destekli 6gretim, drnek verme, 6rnek sorularla konuyu destekleme, diiz
Teknikleri anlatim, soru- cevap, tartigma.

Dersin ISCED Kategorisi [005.0232.001-Tiirk Dili ve Edebiyati

Ders Kitabi ve Ogretim Q6revlisinin Ders Notlart

Yardimc1 Kaynaklar Anadolu Universitesi, Tiirk Dili 2

(yazihi, gorsel vs) Istanbul Universitesi, Tiirk Dili 2

Atatiirk Universitesi, Tiirk Dili 2

Tiirk Dil Bilgisi, Prof. Dr. Muharrem Ergin
Tirk Dil Kurumu Yazim Kilavuzu

Tiirk Dil Kurumu Tiirk¢e Sozlik

On Kosul Dersler ve Dersin 6n kosulu yoktur.

Kosullar

Dersin Giin ve Saati TURK1202.1 - Cumartesi/ 14.30 (Ogr. Gér. Giilcihan ASLAN)
Dersin Goriisme Giin ve Saatleri Cuma / 15.30 -16.00

iletisim Bilgileri gulcihan.aslan@isikun.edu.tr

Giincelleme Tarihi ve Hazirlayan Kisi 14 Eyliil 2026 / Ogr. Gor. Giilcihan ASLAN



mailto:gulcihan.aslan@isikun.edu.tr

Haftalik islenen Konular (14 Hafta)

Hafta Teorik Ders Konulari Uygulama / Laboratuvar Konulari
1 |Kompozisyon Bilgisi -
2 [Paragraf Bilgisi ( konu,ana diigiince, yardimci diisiinceler, baglik) -
3 |Paragrafta Anlatim Bigimleri ve Diisiinceyi Gelistirme Yollart -
4 | Anlatim Bozukluklart -
5 |Anlatim Bozukluklar1 -
6 |Yazili Anlatim Tiirleri —Diigiince Yazilar1 (makale,deneme,fikra) -
7 Yazili Anlatim Tiirleri —Diigiince Yazilari -
(elestiri,sohbet, haber yazisi)
8 Yazili Anlatim Tiirleri —Diigiince Yazilari -
(an1-giinliik)
9 Yazili Anlatim Tiirleri —Diigiince Yazilari -
(biyografi,otobiyografi)
10 |Yazili Anlatim Tirleri—Diisiince Yazilar1 (mektup,gezi yazisi ) -
11 |Yazili Anlatim Tiirleri —Sanatsal Yazilar (6ykii,roman) -
12 |Yazili Anlatim Tiirleri-Sanatsal Yazilar (siir) -
13 [Sozli Anlatim Tiirleri -
14 [Resmi Yazismalar -
Dersin Olgme ve Degerlendirme Sistemi AKTS-Is Yiikii Tablosu
Katki ENT Siire P
ETKINLIKLER S Is Yiik
Etkinlikler Adet Oram ayst (saat) 3 Yuku
(%) Dersler 14 2 28
Kisa Sinavlar Final sinavi ‘(smava 1 12 12
" " 3 . hazirhk dahil)
Donem Odevi / Projesi Quizler 0
Raporlar Ddénem projesi 0
Bitirme Tezi/Projesi Rapor 0
Semi Mezuniyet projesi 0
. . uemmer Seminer 0
Yi;l‘lyll lICI Odevler Ders dis1 calisma 0
Calismalar P— Odev 0
Sunum 0
Ara smavlar
Ara smavlar (sinava 1 10 10
Proje 1 %40 hazirhik dahil)
Laboratuar Projeler 0
L
Diger (katilim) aboratuyar 0
calismasi
YARIYIL SONU SINAVI 1 %60 Toplam i yiikii 50
AKTS (Toplam is
V)
Toplam 2 %100 viikii / 25) 2

Dersin Ogrenim Ciktilarinin Program Giktilari ile Olan iliskileri

PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC
1 | 213|456 |7]8]9]10
DC1 5 5
DC2
DC3
DC4
DC5 5

Katki Derecesi: 1-¢ok diisiik, 2-diisiik, 3-orta, 4-yiiksek, 5-¢cok yiiksek







DERS iZLENCESI

Program: Grafik Tasarimi Programi

Dersin Kodu: ENGL1301.5 Dersin Adi: Genel Ingilizce I

Yariyih

D+U+L

Kredisi AKTS Dersin Dili Dersin Tiirii Islenis Yontemi

1 3+0+0

3 4

Ingilizce Zorunlu Yiiz yiize

Dersin Yiiriitiiciisii

Yasemin Erdemci

Dersin Koordinatorii

Berrak Ozdenoglu

Dersin Amaci

Ingilizce Baslangig Seviyesi 6grencilerin Al seviyesinde Ingilizce temel bilgilerinin olusturulmast,
akademik alanda ihtiya¢ duyacaklar1 okuma/ yazma/ konusma ve dinleme becerilerinin temellerinin
atilmasi ve kelime hazinelerinin genisletilmesini amagclar.

Dersin Hedefi

Giinliik hayatta, giinliik ifadeleri anlayip kullanabilme

Kendini ve digerlerini tanitabilme ve soru sorma cevap verebilme; ornegin nerde yastyor, tanidigi
insanlar ve sahip oldugu esyalar

Insanlarla A1 seviyesinde iletisim kurabilme

Dersin Icerigi

—

Tanisma, giinler, tilkeler, sayilar ve milliyetler

Sinif dili, form doldurma, tekil cogul isimler

Ortamda ve resimde goriilen insanlar1 ve nesneleri tanimlama, renkler ve sifatlar
Duygulari ifade etme, emir ve 6neri ciimleleri

Genis zaman, giinliik hayat ve meslekler

Genis zaman kipiyle soru ve cevap, saatler

Sahiplik ifade etme, giinliik aligkanliklar

Olaylarin ger¢eklesme sikliklari ve zarflar

0 XN kW

Olastilik, yetenekler ve simdiki zaman

—_
=)

. Genis zaman ve simdiki zaman farki, hava durumu ve mevsimler
11. Tercihleri ifade etme, tarih okuma ve yazma
12. Simdiki ve genis zamanda dilbilgisi agisindan pozitif, negatif ve soru climleleri kurma

Dersin Ogrenim Ciktilari

DC 1: Ogrenciler Al seviyesindeki basit kisa okuma pargalarini okur, anlar ve bu pargalar ile ilgili
sorulari cevaplar.

DC 2: Ogrenciler duygu ve diisiincelerini Al seviyesinde Ingilizce olarak anlatabilmeleri igin
gerekli dilbilgisi yapilarini 6Zrenir ve uygularlar.

DC 3: Ogrenciler Al seviyesindeki hedef kelimeleri 6grenip yapisal olarak dogru bir sekilde
kullanirlar.

Dersin Meslege Katkisi
(bilgi, beceri, yetkinlik)

Ingilizceyi kullanarak alanindaki bilgileri takip etmesine katki saglar

Ogretim Yontem ve
Teknikleri

Bu ders haftada 3 saat olarak verilmektedir. Ders yiiz yilize yapilmaktadir.

Dinledigini ve okudugunu anlama, kelime, dilbilgisi, telaffuz, konusma ve yazma becerilerini gesitli
aktiviteler (bireysel, ikili grup ¢aligmalar1 ve iletisimsel yaklasim (communicative approach) gibi...)
kullanma.

Dersin ISCED Kategorisi

005.0231.006 Ingilizce

Ders Kitabi ve
Yardimc1 Kaynaklar
(yazil, gorsel vs)

OXFORD ENGLISH FILE ELEMENTARY 3" Edition OGRENCI KiTABI ve CALISMA KiTABI
(WORKBOOK) (1., 2.,3.,4.,5. ve 6. liniteler)

(Christina Latham — Koenig, Clive Oxenden & Paul Seligson)

Ekstra materyaller: bilgisayar, projeksiyon, ders notlar1

On Kosul Dersler ve
Kosullar

On kosulu yok

Dersin Giin ve Saati

Pazartesi giinii, 14:30 — 17:20

Dersin Goriisme Giin ve Saatleri

Carsamba giinii 10:30- 11.20, Persembe giinii, 10:30 — 11:20

[letisim Bilgileri

yasemin.erdemci@isikun.edu.tr

Giincelleme Tarihi ve Hazirlayan Kisi

21 Eyliil 2026, Berrak Ozdenoglu




Haftalik islenen Konular (14 Hafta)

Hafta Teorik Ders Konulari Uygulama / Laboratuvar Konulari
1 |Verb to be, subject pronouns, days of the week, numbers, greetings -
2 |Verb to be, subject pronouns, days of the week, numbers, greetings -
3 |possessive adjectives, countries, classroom language -
4  |a/an, plurals, demonstrative adjectives -
5 |adjectives, imperatives, colours, modifiers -
6 |present simple, verb phrases -
7  |present simple in questions, jobs -
8 |word order in questions, question words -
9 [Whose? possessives, family, prepositions of time & place -
10 [position of adverbs and expressions of frequency, everyday activities -
11 |can/can’t verb phrases -
12 |present continuous -
13 |simple present vs present continuous, weather & seasons -
14 |object pronouns, like + (verb + -ing), the date, ordinal numbers -
Dersin Olcme ve Degerlendirme Sistemi AKTS-Is Yiikii Tablosu
Katki P Siire s
Etkinlikler Adet | Oram ETKINLIKLER Sayisi (saat) Iy Yiikii
(%) Dersler 14 3 42
Kisa Smavlar - - Final sinav1 (s1nava | 25 25
Dénem Odevi / Projesi - - haarhik dahil)
Raporlar - - Quizer 0
Bitirme Tezi/Projesi - - Dénem projesi 0
Seminer - - Rapor 0
Odevler . . Mezuniyet projesi 0
v i Sunum i i Seminer 0
ariyil I¢i
Calismalari|Ara sinavlar 1 %40 l?ers dist ¢alisma 13 ! 13
: Odev 0
Proje - -
Sunum 0
Laboratuvar - -
Ara sinavlar (sinava
Diger (katilim) hazrlik dahil) ! 20 20
- Ogrencilerin dersin Proiel
basindan sonuna kadar 1 %10 rojeter 0
derste bulunmasi ’ Laboratuvar 0
- Ogrencilerin derse calismasi
aktif bir sekilde katilmasi Toplam is yiikii 100
YARIYIL SONU SINAVI 1 %50 AKTS (Toplam is
Toplam 3 %100 yiikii / 25) »
Dersin Ogrenim Ciktilarinin Program Ciktilari ile Olan iliskileri
PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9 | PC10
DC1
DC2
DC3

Katki Derecesi: 1-¢ok diisiik, 2-diisiik, 3-orta, 4-yiiksek, 5-¢cok yiiksek




DERS iZLENCESI

Program: Grafik Tasarim Dersin Kodu: GRAF2168 Dersin Adi: Hareketli Grafik Tasarim
Yariyih D+U+L Kredisi AKTS Dersin Dili Dersin Tiirii Islenis Yontemi
3 3+0+0 3 3 Tiirkce Zorunlu Yiiz yiize

Dersin Yiiriitiiciisii

Ogr. Gor. Ozer Karakus

Dersin Koordinatorii

Dersin Amaci

Bu dersin amaci; 6grencilere hareketli grafik tasarimin temel ilke ve yontemlerini 6gretmek, Adobe
After Effects basta olmak iizere giincel tasarim, video ve yapay zeka araglarini kullanarak hareketli
gorsel igerikler liretme becerisi kazandirmaktir.

Dersin Hedefi

Bu ders sonunda 6grencilerin; hareket, zamanlama, ritim, tipografi ve gorsel kompozisyon ilkelerini
kavramalari, Adobe After Effects ile temel ve orta diizey hareketli grafik uygulamalari
gelistirebilmeleri, farkli video ve tasarim araglarini kullanabilmeleri ve yapay zeka destekli iiretim
yontemlerini hareketli grafik tasarim siireglerine entegre edebilmeleri hedeflenmektedir.

Dersin Icerigi

Hareketli grafik tasarimin temel ilkeleri, Adobe Photoshop ile gorsel hazirlama, Adobe After Effects
ile keyframe animasyonu, tipografi, shape layer, mask, track matte, compositing, efektler ve temel
expression kullanimi, Adobe Premiere Pro ile video kurgu, Canva, CapCut ve DaVinci Resolve gibi
alternatif liretim araglari ile yapay zeka destekli gorsel ve video iiretim siireclerini kapsar.

Dersin Ogrenim Ciktilari

DC1: Hareketli grafik tasarimin temel kavramlarini ve gorsel hareket ilkelerini agiklar.

DC2: Adobe Photoshop ve Adobe After Effects kullanarak hareketli grafik tasarim igin gdrsel
igerikler hazirlar ve diizenler.

DC3: Adobe After Effects kullanarak tipografi, grafik, gorsel ve efekt tabanli hareketli tasarimlar
gelistirir.

DC4: Video igerik iiretiminde yaratici metin, gorsel ve senaryo iiretiminde bulunur.

DCS5: Yapay zeka destekli gorsel ve video iiretim araglarini hareketli grafik tasarim siire¢lerinde
kullanir.

Dersin Meslege Katkisi
(bilgi, beceri, yetkinlik)

Bu ders, 6grencilerin hareketli grafik tasarim, video igerik iiretimi ve dijital gorsel iletigim
alanlarinda temel mesleki bilgi ve beceriler kazanmalarini saglar. Adobe After Effects basta olmak
tizere giincel tasarim ve video araglarini kullanma yetkinligi kazandirarak; reklam, sosyal medya,
dijital yaymeilik, kurumsal iletisim ve igerik liretimi alanlarinda hareketli gérsel igerikler
gelistirebilmelerine katki saglar. Ayrica yapay zeka destekli iiretim siireglerine uyum kazandirir.

Ogretim Yontem ve
Teknikleri

Anlatim, uygulamali gosterim, 6rnek proje gelistirme, sinif i¢ci uygulamalar, bireysel caligmalar ve
proje tabanli 6grenme yontemleri kullanilmaktadir.

Dersin ISCED Kategorisi

Ders Kitabi ve
Yardimc1 Kaynaklar
(yazil, gorsel vs)

Adobe After Effects, Adobe Photoshop ve Adobe Premiere Pro resmi egitim kaynaklari ve
dokiimantasyonlari; Adobe Learn egitim igerikleri; Canva, CapCut ve DaVinci Resolve egitim
kaynaklari; hareketli grafik tasarim, animasyon, tipografi, gorsel efekt ve video kurgu iizerine
giincel ¢evrim i¢i kaynaklar; ChatGPT, Adobe Firefly, Kling, Runway, Google Gemini ve benzeri
yapay zeka destekli gorsel ve video iiretim araclart.

On Kosul Dersler ve

Kosullar

Dersin Giin ve Saati

Cuma, 11:30-14:20

Dersin Goriisme Giin ve Saatleri Cuma, 08:30-11:20

iletisim Bilgileri

ozer.karakus@isikun.edu.tr

Giincelleme Tarihi ve Hazirlayan Kisi




Haftalik islenen Konular (14 Hafta)

Hafta |Teorik Ders Konulari Uygulama / Laboratuvar Konulari
1 |Hareketli Grafik Tasarima Giris Motion graphics 6rnekleri ve temel hareket ilkeleri
2 |Adobe Photoshop — Gorsel Hazirlama Katmanli gorsel hazirlama
3 |Adobe After Effects’e Giris Arayiiz, timeline ve temel keyframe
4  |Animasyonun Temelleri Transform, shape ve easing vb. uygulamalar
5 |Tipografi ve Kinetic Typography Metin animasyonlari
6 |ileri Animasyon ve Gorsel Efektler I Efekt ve expression uygulamalari
7 |Mask, Track Matte ve Compositing Maskeleme ve compositing uygulamalari
8 |Motion Design Teknikleri Parenting, pre-compose ve motion blur
9  |ileri Animasyon ve Gorsel Efektler I Efekt ve expression uygulamalari
10 [Adobe Premiere Pro Video kurgu ve AE entegrasyonu
11 [Hareketli Grafik Projesi Kisa motion graphics uygulamasi
12 | Alternatif Video ve Motion Araglari Canva, CapCut ve DaVinci uygulamalar1
13 |Yapay Zeka ile Gorsel ve Video Uretimi Al gorsel ve video iiretimi
14 |AI Destekli Motion Design Al destekli final uygulamasi
Dersin Olcme ve Degerlendirme Sistemi AKTS-Is Yiikii Tablosu
Katki P Siire P
Etkinlikler Adet | Oram ETKINLIKLER Sayist | (aapy | 19 Yk
(%) Dersler 14 3 42
Kisa Siavlar Final sinavi (sinava
- — — . 1 18 18
Dénem Odevi / Projesi hazirhk dahil)
Raporlar Quizler 0
Bitirme Tezi/Projesi Déonem projesi 0
Seminer Rapor 0
Yanriyil ici Odevler Mezuniyet projesi 0
alismalary .
Calis Sunum Seminer 0
Ara siavlar 1 %40 l?ers dist ¢alisma 0
. Odev 0
Proje
Sunum 0
Laboratuvar
= Ara smavlar (smava 1 15 15
Diger (katilim) hazirlik dahil)
YARIYIL SONU SINAVI %60 Projeler 0
Toplam 2 %100 Laboratuvar 0
calismasi
Toplam is yiikii 75
AKTS (Toplam is 3
yiikii / 25)
Dersin Ogrenim Ciktilarinin Program Ciktilar ile Olan iliskileri
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 PC8 PC9 | PC10
DC1 5 3 3 4 3 3
DC2 3 5 4 3 4 5
DC3 3 5 5 3 4 4 5
DC4 2 4 4 3 5 5 3
DCS 2 4 4 3 3 5 5 4

Katki Derecesi: 1-¢ok diisiik, 2-diisiik, 3-orta, 4-yiiksek, 5-¢cok yiiksek




DERS iZLENCESI

Program: Grafik Tasarimi

Dersin Kodu: MYOD1101 Dersin Adi: Temel Fotograf

Yariyih

D+U+L

Kredisi AKTS Dersin Dili Dersin Tiirii islenis Yontemi

3 3+0+0

3 3 Tiirkce Zorunlu Yiiz ylize

Dersin Yiiriitiiciisii

Ogr. Gor. Dudu Kirdi Incedere

Dersin Koordinatorii

Ogr. Gor. Dudu Kird1 Incedere

Dersin Amaci

Fotografin temel kavramlarini ve ¢ekim tekniklerini grafik tasarim uygulamalarinda kullanma becerisi
kazandirmak.

Dersin Hedefi

Temel ekipmani tanima ve diyafram, enstantane ile ISO iligkisini kullanarak kontrollii ¢ekim
yapabilmeyi saglamak.

Dersin I¢erigi

Fotograf tarihi; fotograf makineleri ve objektifler, diyafram, enstantane, ISO; 151k, pozlama,
kompozisyon ve ¢ekim uygulamalart.

Dersin Ogrenim Ciktilari

DC1. Fotografin temel kavramlarini ve tarihsel gelisimini agiklar.
DC2. Fotograf makinesi tiirlerini, ¢aligma ilkelerini ve objektifleri tanimlar.
DC3. Diyafram, enstantane ve ISO degerleriyle dogru pozlama yapar.

Dersin Meslege Katkisi
(bilgi, beceri, yetkinlik)

Grafik tasarim ¢aligmalarinda kullanilacak gorsel malzemeyi teknik ve estetik dlgiitlere goére liretme
becerisi kazandirir.

Ogretim Yontem ve

Konu anlatimi, gdrsel 6rnek incelemesi, cekim gdsterimi ve stiidyo uygulamasi

'Yardimc1 Kaynaklar
(yazili, gorsel vs)

Teknikleri
Dersin ISCED Kategorisi [0211-Gorsel-isitsel teknikler ve medya yapimi
Ders Kitabi ve Langford's Basic Photography; Michael Freeman, Fotografcinin Gozii; 6gretim elemani ders notlart.

On Kosul Dersler ve
Kosullar

Yok

Dersin Giin ve Saati

Ders programinda ilan edilecektir.

Dersin Goriisme Giin ve Saatleri

Sali — 11.30 ile 14.00

iletisim Bilgileri

dudu.incedere@isikun.edu.tr

Giincelleme Tarihi ve Hazirlayan Kisi

05.10.2026, Dudu Kird1 Incedere




Haftahk islenen Konular (14 Hafta)

Hafta Teorik Ders Konular Uygulama / Laboratuvar Konular:
1 |Fotografin grafik tasarimdaki yeri -
2 |Fotografin tarihsel gelisimi -
3 |Camera Obscura ve fotografin bulunusu -
4  |Fotograf makinesi tiirleri -
5 |Fotograf makinesinin temel bilesenleri -
6 |Diyafram, enstantane ve ISO -
7 |Dogru pozlama-1 Uygulama
8 |Dogru pozlama-2 Uygulama
9 |Objektifler ve goriintii estetigi -
10 |Isik tiirleri ve yonii -
11 |Kompozisyon ve kadraj uygulamasi Uygulama
12 |Alan derinligi ve hareket uygulamasi Uygulama
13 [Stiidyo ¢ekim uygulamasi Uygulama
14 |Tasarim amagl fotograf tiretimi -
Dersin Olgme ve Degerlendirme Sistemi AKTS-Is Yiikii Tablosu
Katki P Siire f
Etkinlikler Adet | Oram ETKINLIKLER Sayist | (caaty | 18 Yiki
(%) Dersler 14 3 42
Kisa Smavlar Final sinavi (sinava
- . — . 1 10 10
Dénem Odevi / Projesi hazirhk dahil)
Raporlar Quizler
Bitirme Tezi/Projesi Dénem projesi
Seminer Rapor
Yariyll i¢i {¢gevier Mezuniyet projesi
Calismalar Sunum Seminer
Ara smavlar 1 40 I?ers dis1 calisma 7 2 14
. Odev
Proje
Sunum
Laboratuar
= Ara smavlar (simava | 9 9
Diger (katihm) hazirlik dahil)
YARIYIL SONU SINAVI 1 60 Projeler
Toplam o) 100 Laboratuvar
calismasi
Toplam is yiikii 75
AKTS (Toplam is 3
yiikii / 25)
Dersin Ogrenim Ciktilarinin Program Ciktilar ile Olan iliskileri
PC1 PC2 PC3 PC4 PCS PCé6 PC7 PC8 PC9 | PC10
DC1 4 3
DC2 5 4 3
DC3 5 5 3
3

Katki Derecesi: 1-¢ok diisiik, 2-diisiik, 3-orta, 4-yiiksek, 5-¢cok yiikse




DERS iZLENCESI

Program: Grafik Tasarimi Program

Dersin Kodu: GRAF1118 Dersin Adi: Bilgisayarda Temel Tasarim I

Yariyih

D+U+L

Kredisi AKTS Dersin Dili Dersin Tiirii islenis Yontemi

Giliz

2+0+2

3 5 Tiirkge Zorunlu Yiiz ylize

Dersin Yiiriitiiciisii

Ogr. Gor. Selguk Ozis

Dersin
Koordinatorii

Ogr. Gor. Selguk Ozis

Dersin Amaci

Bu dersin amaci, 6grencilerin temel tasarim ilke ve elemanlarini 6grenmelerini ve bu bilgileri Adobe Creative Cloud programlarini
kullanarak dijital tasarim ¢alismalarina doniistiirebilmelerini saglamaktir. Ders kapsaminda agirlikli olarak Adobe Illustrator, Adobe
Photoshop ve Adobe InDesign programlarmin temel araglari 6gretilirken; kompozisyon, renk, tipografi, gorsel hiyerarsi, bigim ve gorsel
anlatim gibi temel tasarim konularmin uygulamali olarak gelistirilmesi hedeflenmektedir.

Dersin Hedefi

Dersin hedefi; 6grencilerin temel tasarim ilke ve elemanlarini bilgisayar ortaminda uygulayabilmelerini, Adobe Illustrator, Photoshop ve
InDesign programlarinin temel kullanim becerilerini kazanmalarini ve bu programlart kullanarak 6zgiin gorsel tasarim ¢oziimleri
gelistirebilmelerini saglamaktir. Ayrica dgrencilerin renk, tipografi, kompozisyon, vektorel ve piksel tabanli grafikler ile sayfa diizeni
konularinda temel bilgi ve uygulama becerisi edinmeleri hedeflenmektedir.

Dersin icerigi

Adobe Illustrator, Adobe Photoshop ve Adobe InDesign programlarinin temel kullanim prensipleri; ¢alisma alani ve dokiiman olusturma;
vektorel ve piksel tabanli grafikler; temel ¢izim araglari; bicim olusturma ve diizenleme; katmanlar; renk sistemleri; tipografi; gorsel
diizenleme; se¢im ve maskeleme teknikleri; kompozisyon; sayfa diizeni; baskiya hazirlik; dosya formatlar: ve dijital tasarim uygulamalari.

Dersin Ogrenim
Ciktilar:

Temel tasarim ilke ve elemanlarint dijital tasarim ¢aligmalarinda uygular.

Adobe Illustrator, Photoshop ve InDesign programlarinin temel araclarini kullanir.
Vektorel ve piksel tabanli gorseller olusturur ve diizenler.

Renk, tipografi, kompozisyon ve gorsel hiyerarsi ilkelerine uygun tasarimlar gelistirir.
Dijital ve basili ortamlara uygun 6zgiin tasarim iriinleri hazirlar.

LR Db -

Dersin Meslege
Katksi (bilgi,
beceri, yetkinlik)

Ogrencilerin temel tasarim ilke ve elemanlarini mesleki uygulamalarda kullanabilmelerine; Adobe Illustrator, Photoshop ve InDesign
programlart araciligiyla vektorel ve piksel tabanli grafikler, tipografik diizenlemeler ve sayfa tasarimlari olusturabilmelerine katki saglar.
Ogrencilerin gorsel problem ¢ézme, 6zgiin tasarim gelistirme, dijital iiretim siireglerini yonetme ve galigmalarim dijital veya basili ortama
uygun bigimde hazirlama bilgi, beceri ve yetkinliklerini gelistirir.

Ogretim Yontem ve

Anlatim, gosterip yaptirma, bilgisayar destekli uygulama, 6rnek tasarim inceleme, soru-cevap, problem ¢ozme, bireysel calisma, proje

Lupton, E. & Phillips, J. C., Graphic Design: The New Basics, Princeton Architectural Press.

Teknikleri tabanl 6grenme, smif i¢i uygulama, kritik ve degerlendirme yontemleri kullanilmaktadir.
Dersin ISCED 005.0211.006.001 GrafikTasarim
Kategorisi
Ber;Kitabl ve ®  Adobe, Adobe Illustrator — Classroom in a Book, Adobe Press.
arcumel ®  Adobe, Adobe Photoshop — Classroom in a Book, Adobe Press.
Kaynaklar (yazil,
gorsel vs) ®  Adobe, Adobe InDesign — Classroom in a Book, Adobe Press.
.
.

Ambrose, G. & Harris, P., The Fundamentals of Graphic Design, Bloomsbury.

On Kosul Dersler
ve Kosullar

Zorunlu bir 6n kosul dersi bulunmamaktadir. Dersin verimli gegebilmesi i¢in temel bilgisayar kullanimi becerisi gerekmektedir.

Dersin Giin ve Saati

Persembe 8.30-11.20

Dersin Goriisme Giin ve Saatleri

Persembe13.30 — 14.30

iletisim Bilgileri

Selcuk.ozis@isikun.edu.tr

Giincelleme Tarihi ve Hazirlayan Kisi

18.09.2026 — Ogr. Gor. Selguk Ozis



https://isikuniversity.mrooms.net/course/view.php?id=39066

Haftalik islenen Konular (14 Hafta)

Hafta Teorik Ders Konular: Uygulama / Laboratuvar Konulari
1 Dijital Tasarima ve Adobe Creative I1lustrator, Photoshop ve InDesign'm kullanim alanlar1. Vektorel ve piksel tabanli grafiklerin karsilastirilmasi.
Cloud'a Girig RGB-CMYK, ¢oziiniirliik, 6l¢ili birimleri ve dosya formatlari.
2 Adobe Illustrator'a Girig [1lustrator arayiizii, caliyma alani, yeni dokiiman olusturma, artboard kullanimi, se¢im araglari, Shape Tools, Fill
ve Stroke ayarlari. Temel geometrik kompozisyon uygulamasi.
3 Ilustrator — Bigim Olusturma ve Pathfinder, Shape Builder Tool, Align, Transform, Scale, Rotate, Reflect ve temel ¢ogaltma yontemleri.
Diizenleme Geometrik formlardan 6zgiin sembol ve kompozisyon olusturma.
4 Ilustrator — Bigim Olusturma ve Pathfinder, Shape Builder Tool, Align, Transform, Scale, Rotate, Reflect ve temel ¢ogaltma yontemleri.
Diizenleme Geometrik formlardan 6zgiin sembol ve kompozisyon olusturma.
5 Ilustrator — Pen Tool ve Vektorel Cizim  [Pen Tool, Anchor Point, Direct Selection Tool, Bézier egrileri ve path diizenleme. Basit bir nesnenin veya ikonun
vektorel olarak ¢izilmesi.
6 Illustrator — Tipografi ve Yazi Type Tool, Character ve Paragraph panelleri, font se¢imi, kerning, tracking, leading, Create Outlines, Type on a
Diizenleme Path. Tipografik afis uygulamasi.
7 Illustrator — Katmanlar ve Biitiinlesik Layers paneli, clipping mask, opacity mask, appearance ve temel efektler. Onceki haftalarda 6grenilen araglarla
Vektorel Uygulama biitiinlesik vektorel tasarim hazirlanmasi.
8 Illustrator — Ara Proje [1lustrator kullanilarak temel tasarim ilkelerini, renk ve tipografiyi iceren 6zgiin bir afis, illistrasyon veya gorsel
iletisim ¢aligmasinin hazirlanmast.
9 Adobe Photoshop'a Giris Photoshop arayiizii, raster goriintii mantig1, Image Size, Canvas Size, ¢oziiniirliik, katmanlar, Move Tool ve temel
se¢im araglari.
10 Photoshop — Se¢im, Maskeleme ve Marquee, Lasso, Object Selection, Quick Selection, Select Subject, Layer Mask ve Clipping Mask. Birden fazla
Gorsel Diizenleme gorsel kullanilarak kompozisyon olusturma.
1 Photoshop — Renk ve Ton Diizenlemeleri |Levels, Curves, Hue/Saturation, Color Balance, Black & White ve Adjustment Layers. Gorsel renk diizenleme ve
temel fotograf iyilestirme uygulamalari.
12 Photoshop — Temel Gorsel Manipiilasyon |Transform, Smart Objects, Blend Modes, Layer Styles ve maskeleme teknikleri. Basit fotomontaj / dijital kolaj /
ve Kompozisyon afis uygulamasi.
13 Adobe InDesign'a Giris ve Sayfa Diizeni InDesign arayiizii, sayfa olusturma, margin, column, grid, text frame, image frame, Place komutu, Character ve
Paragraph ayarlar1. Tek veya ¢ok sayfali temel yayin tasarimi.
14 Adobe Programlar1 Arasinda Calisma ve |[llustrator'da olusturulan vektorler, Photoshop'ta diizenlenen gorseller ve InDesign'da olusturulan sayfa diizeninin

Final Projesi

birlikte kullanilmasi. PDF giktisi, paketleme, baskiya hazirlik ve final proje sunumu.,

Dersin Olcme ve Degerlendirme Sistemi

AKTS-is Yiikii Tablosu

- Katki Dersler 14 3 42
Etkinlikler Adet Oram (%)
Final sinavi (sinava
Kisa Siavlar hazirhik dahil) ! 2 2
Dénem Odevi / Projesi Quizler 0
Raporlar
— X . Doénem projesi 0
Bitirme Tezi/Projesi
Seminer Rapor 0
Yanyil ici  |Odevler Mezuniyet projesi 0
Calismalari Sunum Seminer 0
Ara siavlar Ders dis1 calisma 2 10 20
Proje 1 %40 Odev 0
Laboratuar Sunum 0
i 0
Diger (katihm) %10 Ara smavlar (sinava
hazirhk dahil)
YARIYIL SONU SINAVI 1 %50
Toplam Projeler 2 20 40
Laboratuvar ¢alismasi 0
Toplam is yiikii 127
ETKINLIiKLER Sayisi Siire (saat) | I Yiikii AKTS (Toplam is yiikii / 5
25)
Dersin Ogrenim Ciktilarimin Program Ciktilari ile Olan iliskileri
PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9 PC 10
DC1 5 5 4 3 2 2 5 2
DC2 3 4 3 2 2 5 5 3
DC3 4 5 4 2 2 4 5 2
DC4 5 5 5 3 2 2 5 2
DC5 4 5 5 2 3 4 4 5 3

Katki Derecesi: 1-¢ok diisiik, 2-diisiik, 3-orta, 4-yiiksek, 5-cok yiiksek




DERS iZLENCESI

Program: Grafik Tasarim

Dersin Kodu: GRAF 1117 Dersin Adi: Masalistii Yayimncilik ve Basim

Programi Teknikleri
Yariyth | D+U+L Kredisi AKTS Dersin Dili Dersin Tiirii Islenis Yontemi
Gliz 2+2+0 3 4 Tiirkce Zorunlu Yiiz yiize
Dersin Ogr. Gor. Selguk Ozis
Yiiriitiiciisii
Dersin Ogr. Gor. Selguk Ozis
Koordinatorii

Dersin Amaci

Bu dersin amaci; 6grencilerin masaiistii yayincilik, kurumsal kimlik tasarimi ve basim teknikleri konusunda temel bilgi ve
beceriler kazanmasini saglamaktir. Ders kapsaminda 6grencilerin kurumsal kimlik sistemlerini olugturmalari, bu sistemleri
farkli basili materyallere uygulamalari ve hazirladiklari tasarimlar baski standartlarina uygun bigimde tiretime hazirlamalar1
amaglanir.

Dersin Hedefi

Dersin hedefi; 6grencilerin marka ve kurumsal kimlik kavramlarimi tanimalari, logo, renk, tipografi ve yardimer grafik
elemanlardan olugan biitlinciil bir gorsel kimlik gelistirmeleri, masaiistii yayincilik yazilimlarini etkin bi¢gimde kullanmalari
ve tasarimlarini farkl: baski tekniklerine uygun sekilde hazirlayabilmeleridir.

Dersin Icerigi

Masaiistii yayinciliga giris; vektorel ve piksel tabanli grafikler; ¢6ziiniirliik, renk sistemleri ve baskiya hazirlik; temel basim
teknikleri; kagit tiirleri ve baski malzemeleri; marka ve kurumsal kimlik kavramlari; logo ve amblem tasarimi; kurumsal renk
ve tipografi sistemleri; kartvizit, antetli kagit, zarf, dosya, brosiir ve benzeri kurumsal materyallerin tasarimi; kurumsal
kimligin farkli yiizeylere uygulanmasi; kurumsal kimlik kilavuzu hazirlanmasi; preflight, tasma payi, kesim isaretleri, renk
ayrimi ve baskiya uygun PDF olusturma konularmi kapsar.

Dersin Ogrenim
Ciktilan

Masaiistii yayincilik ve temel basim tekniklerine iligkin kavramlari agiklar.
Baskiya uygun renk, ¢6ziiniirliik, 6l¢ii, tagma pay1 ve dosya formatlarini kullanir.
Marka 6zelliklerine ve hedef kitleye uygun 6zgiin bir kurumsal kimlik sistemi gelistirir.

Logo, renk, tipografi ve kurumsal materyalleri biitiinciil bir gorsel sistem igerisinde uygular.

Tasarimlarini profesyonel baski ve iiretim kosullarina uygun bi¢cimde hazirlar ve sunar.

Dersin Meslege
Katkasi (bilgi,
beceri,

Ders, 6grencilerin grafik tasarim ve gorsel iletisim alanlarinda ihtiya¢ duyacaklari masausti yayincilik, kurumsal kimlik ve
baski Giretim bilgilerini kazanmalarina katki saglar. Ogrenciler; marka kimligi olusturma, gérsel sistem gelistirme, basili
kurumsal materyal tasarlama, profesyonel tasarim yazilimlarini kullanma ve hazirladiklari galismalarin baskiya uygunlugunu

(yazil, gorsel
Vs)

yetkinlik) denetleme becerisi kazanir. Béylece reklam ajanslari, tasarim stlidyolari, yayinevleri, matbaalar, kurumsal iletisim birimleri
ve benzeri alanlarda yuritilen tasarim ve Uretim siireglerine katki saglayabilecek mesleki yetkinlik gelistirir.

Ogretim Anlatim, gorsel sunum, 6rnek olay incelemesi, soru-cevap, uygulamali bilgisayar ¢alismalari, tasarim problemi ¢6zme,

Yontem ve bireysel proje gelistirme, sinif igi kritik, proje degerlendirme ve 6grenci sunumlari.

Teknikleri

Dersin ISCED (0211

Kategorisi

Ders Kitabi ve

Yardimer Ambrose, G. & Harris, P. The Fundamentals of Creative Design. AVA Publishing.

Kaynaklar

Ambrose, G. & Harris, P. The Production Manual: A Graphic Design Handbook. AV A Publishing.
Lupton, E. Thinking with Type. Princeton Architectural Press.

Wheeler, A. Designing Brand Identity: An Essential Guide for the Whole Branding Team. Wiley.




Keller, K. L. & Swaminathan, V. Strategic Brand Management. Pearson.
Adobe Illustrator, Adobe Photoshop ve Adobe InDesign giincel egitim ve yardim kaynaklari.

Kurumsal kimlik kilavuzlari, marka kullanim rehberleri, basili iiriin 6rnekleri, giincel tasarim uygulamalart ve ders
kapsaminda sunulan gorsel/dijital materyaller.

On Kosul Zorunlu bir 6n kosul dersi bulunmamaktadir. Dersin verimli gecebilmesi igin temel bilgisayar kullanimi becerisi
Dersler ve gerekmektedir.

Kosullar

Dersin Giin ve Saati Cuma 8.30-11.20

Dersin Goriisme Giin ve Saatleri Cuma 13.30 — 14.30

iletisim Bilgileri

Selcuk.ozis@isikun.edu.tr

Giincelleme Tarihi ve Hazirlayan Kisi  [18.09.2026 — Ogr. Gor. Selguk Ozis




Haftalik islenen Konular (14 Hafta)

Hafta

Teorik Ders Konular:

Uygulama / Laboratuvar Konulari

Masaisti Yayincihga Giris

Masadsti yayincilik kavrami, kullanim alanlari, grafik tasarim—
yayincilik iliskisi. Adobe lllustrator, Photoshop ve InDesign'in
Uretim surecindeki rolleri. Basil ve dijital yayin arasindaki farklar.

Baski ve Dosya Hazirlama Temelleri

Piksel—-vektor ayrimi, ¢6ziinurliik, DPI/PPI, belge 6lguleri, RGB—
CMYK, tasma pay! (bleed), glivenli alan, kesim payi ve baskiya
uygun dosya olusturma.

Basim Teknikleri ve Baski Sistemleri

Ofset, dijital, serigrafi, flekso ve diger baski yontemlerine giris.
Baski yontemine gore tasarim ve dosya hazirlama farkhhklari.
Kagit tiirleri, gramaj ve ylzey ozellikleri.

Kurumsal Kimlige Giris

Marka, kurum kimligi, gérsel kimlik ve marka kisiligi kavramlari.
Kurumsal kimlik sisteminin bilesenleri. Basarili kurumsal kimlik
orneklerinin incelenmesi. Proje brief'inin verilmesi.

Marka Arastirmasi ve Gorsel Dil

Hedef kitle, rakip analizi, marka konumlandirma, anahtar
kelimeler, moodboard ve gorsel arastirma. Kurumsal renk, bigim
ve gorsel dil olusturma.

Logo ve Amblem Tasarimi

Logo, logotype, sembol ve amblem kavramlari. Eskiz gelistirme,
sadelik, lceklenebilirlik ve farkli kullanim alanlarina uygun logo
sistemi olusturma.

Logo Sisteminin Gelistirilmesi

Logonun yatay/dikey alternatifleri, siyah-beyaz ve negatif
kullanimi, minimum kullanim 6l¢isu, glivenli alan. Vektorel
cizimlerin sonlandirilmasi. Ara degerlendirme.

Kurumsal Renk ve Tipografi Sistemi

Ana ve yardimci renk paletleri; CMYK, RGB, HEX ve Pantone
degerleri. Kurumsal yazi karakteri se¢imi, tipografik hiyerarsi ve
yazi kullanim standartlari.

Temel Kurumsal Kimlik Materyalleri

Kartvizit, antetli kagit, zarf ve dosya tasarimi. Grid, hizalama,
gorsel hiyerarsi ve kurumsal tutarhhk. Baski olgileri ve teknik
gereklilikler.

10

Kurumsal Yayin ve Tanitim Materyalleri

Brosur, flyer, davetiye, katalog kapagi veya kurumsal tanitim
materyali tasarimi. InDesign'da sayfa yapisi, grid, master page,
paragraph/character styles kullanimi.

11

Kurumsal Kimligin Farkli Yiizeylere Uygulanmasi

Ambalaj, etiket, ¢anta, tabela, arag giydirme, personel karti veya
promosyon Urinleri gibi farkli uygulama alanlarinin tasarlanmasi.
Mockup kullanimi.

12

Kurumsal Kimlik Kilavuzu — |

Brand guideline / kurumsal kimlik kilavuzu yapisi. Logo kullanim
standartlari, yanhs kullanimlar, renk sistemi, tipografi, yardimci
grafik elemanlar ve gorsel dil.

13

Kurumsal Kimlik Kilavuzu — Il ve Baskiya Hazirlik

Kurumsal uygulamalarin kilavuza yerlestirilmesi. Preflight, font
kontrold, gorsel baglantilar, overprint, trapping temel bilgileri,
bleed, crop marks, PDF/X ve matbaa igin PDF hazirlama.

14

Final Projesi Sunumu

Kurumsal kimlik sisteminin bltiinctl sunumu. Logo, kurumsal
materyaller, farkli uygulamalar ve kurumsal kimlik kilavuzunun
degerlendirilmesi. Baskiya hazir dosyalarin teslimi.




Dersin Olgme ve Degerlendirme Sistemi

AKTS-is Yiikii Tablosu

Katki P Siire P
Etkinlikler Adet Oram ETKINLIKLER Sayist (saat) Is Yiikii
(%) Dersler 14 3 42
Kisa Siavlar Final sinavi (sinava
- P . . . 1 18 18
Dénem Odevi / Projesi hazirhk dahil)
Raporlar Quizler 0
Bitirme Tezi/Projesi Donem projesi 0
Seminer Rapor 0
Yaryll i¢i [$gevier Mezuniyet projesi 0
Calismalari Sunum Seminer 0
Ara smavlar 1 %440 IBers dis1 calisma 2 10 20
. Odev 0
Proje S 0
Laboratuar undm
Ara smavlar (sinava
Diger (katilim) %10 hazirhik dahil) 1 20 20
YARIYIL SONU SINAVI 1 %50 Projeler 0
Toplam Laboratuvar 0
calismasi
Toplam is yiikii 100
AKTS (Toplam is 4
yiikii / 25)
Dersin Ogrenim Ciktilarinin Program Ciktilari ile Olan iliskileri
PC
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9
10
DC1 5 2 2 3 3 4 3
DC2 4 3 2 2 5 2 4 3
DC3 3 5 5 4 3 3 3 3
DC4 4 5 5 3 3 3 3 3
DC5 3 4 4 2 5 4 4 3

Katki Derecesi:

1-¢ok diisiik, 2-diisiik, 3-orta, 4-yiiksek, 5-cok yiiksek




