
 

 

Amaç 

1-   Grafik Tasarım alanlarına yönelik ihtiyaçları karşılayabilecek teknik ve 

mesleki niteliklerle donatılmış öğrencilerin sektöre kazandırılmasını 

sağlamak. 

2-  Kültürel, teorik ve pratik bilgiler temelinde öğrencilerin kişisel 

yeteneklerini ortaya çıkarmak ve mezun olduklarında bunları 

uygulayabilmesini sağlamak. 

3-  Yaratıcı, etkin iletişim becerilerine sahip, takım çalışmasına açık ve sosyal 

bireyler yetiştirmek. 

4-  Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahip, teknoloji odaklı ve küresel 

rekabet yetkinliği gelişmiş mezunlar yetiştirmek. 

________________________________________ 

Hedefler: 

1.            Öğrencilere, temel grafik tasarım uygulamalarını güncel tasarım 

yazılımları ve araçları kullanarak uygulamalı şekilde öğretmek,  

2. Yeni medya, dijital tasarım yaklaşım ve teknolojik gelişmelere uyum 

sağlayabilen bireyler yetiştirmek,  

3.            Tasarım süreçlerini planlama, uygulama ve değerlendirme becerisi 

ile görsel projeleri analiz etme ve yorumlama yetkinliği kazandırmak,  

4.            Yaratıcı endüstrilerde ekip çalışmasına uyum sağlayabilen, etkili 

iletişim kurabilen ve sorumluluk alabilen mezunlar yetiştirmek,  

5.             Telif hakları, tasarım etiği ve toplumsal sorumluluk konularında 

mesleki bilinç geliştirmek. 

 
 

 


