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Grafik Tasarimi Baliimi

Medek Program Ciktilar1

PC 1 Meslegi ile ilgili temel, giincel, uygulamaya yonelik bilgilere sahip olur ve etkin
sekilde kullanir.

PC 2 Is saghg ve giivenligi ve kalite siirecleri hakkinda bilgi sahibi olur.

PC 3 Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.) etkin
kullanir.

PC 4 Mesleki problemleri ve konular1 bagimsiz olarak analitik ve elegtirel bir
yaklasimla degerlendirir ve ¢6zlim Onerileri sunar.

PC 5 Bilgi ve beceriler diizeyinde diisiincelerini yazili ve sozlii iletisim yolu ile sunar,
anlasilir bicimde ifade eder.

PC 6 Alani ile ilgili uygulamalarda karsilasilan ve ongoriilemeyen karmasik sorunlari
cozmek icin ekip tiyesi olarak sorumluluk alir.

PC 7 Kariyer planlamasi yapar ve yasam boyu 6grenme yaklasimini benimser.

PC 8 Alam ile ilgili verilerin toplanmasi, degerlendirilmesi ve sonuclarinin
duyurulmasi asamalarinda; toplumsal, bilimsel, kiiltiirel ve etik degerlere sahiptir.

PC 9 Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari ile
iletisim kurar.

PC 10 Birlesmis Milletler Siirdiirebilir Kalkinma Amaglari ¢ercevesinde farkindaliga
sahiptir.

PC 11 Dijitallesme, cevre bilinci, yesil doniistim ve siirdiirebilirlik konularinda
farkindaliga sahiptir.

PC 12 Grafik tasarim bilesenlerini acgiklar.

PC 13 Tasarim ilke ve 6gelerini kullanarak gorsel bir tasarim iiretir.
PC 14 Tipografi kurallarin1 tasarim siirecinde kullanir.

PC 15 Grafik tasarim iirlinlerini basili materyale doniistiiriir.

PC 16 Dijital platformlar icin gorsel icerikler tiretir.



