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Sevgili ISIK’li Mezunlarimiz,

Bugiin yalnizca bir mezuniyet yasamiyorsunuz; ayni zamanda gi¢li bir kimligi
benimsiyorsunuz: ISIK’li olmak. Bu kimlik; 6zgiiven, elestirel dlslnce,
yaraticilik ve sorumluluk demek.

Aldiginiz egitim modeliyle ¢ok basarili bireyler olacaginiz konusunda higbir
tereddidim yoktur. Clink( sizler yalnizca bilgiyle degil, ayni zamanda estetik
duyarhlikla, etik degerlerle ve topluma katki bilinciyle donandiniz.

Farkh disiplinlerden beslenerek ¢ok yonli disinmeyi 6grendiniz; bu da sizi
yalnizca mesleginizde degil, hayatin her alaninda giicli kilacaktr.

Stiphesiz ki hayat basarisi da cok 6nemlidir. Bu yolda vereceginiz kararlar,
gelecekte sizi daha mutlu, daha Uretken ve daha pozitif bireyler haline getirecektir.

Unutmayin ki egitim her giin yeni teknolojilerle ve farkli alanlarda genislemektedir.
Ogrenmek, hayatin her asamasinda vazgegilmezdir; bu nedenle kendimizi siirekli
yenileyerek yasami stirdiirmek zorundayiz.

Simdi hayal glicliniiz, kiltiirel birikiminiz ve sorumluluk duygunuzla gevrenize

15tk sagma zamani. Eminim ki sizler, yeni fikirleriniz ve Gretimlerinizle gelecegin
sekillenmesinde 6ncii olacaksiniz.

ISIK mesalesi artik sizin ellerinizde.

Basari yolunuz hep aydinlik olsun.

Saygilarimla,

Prof. Dr. Adnan Uzun
Dekan



Gorsel iletisim Tasarimi Béliimii

Sevgili Mezunlarimiz,

Lisans egitiminizi 6zveri ve kararllikla tamamladiniz. Sizlerin gelisimine katkida
bulunmak, ilerlemenizi gormek ve birlikte gegirdigimiz her an bizim igin ¢ok degerliydi.
Zorluklara ragmen azminizle yolunuza devam ettiniz ve bugiin Isik Universitesi

STMF Gorsel iletisim Tasarimi Blimii’'nden mezun olmanizin hakli gururunu

hep birlikte yasiyoruz.

Hizla degisen diinya kosullarina uyum saglayabilen, ¢ozim Ureten, 6zgliveni yiiksek,
elestirel distinebilen ve gelecegi “Isikla” tasarlama cesaretine sahip bireyler olarak
sizlere glivenimiz tam. Yaratici fikirleriyle 6ne gikan, disiplinlerarasi diisinme
becerisine sahip, glicli analiz yetenegiyle sorunlara gergek bir tasarimci bakisiyla

yaklasan mezunlarimiz olarak, meslek hayatinizda fark yaratacaginiza inaniyoruz.

Sizleri, duyarli, farkindahgi ylksek ve cesur tasarimlarinizi ortaya koymaya hazir
bireyler olarak ugurluyoruz. Yolunuz agik, geleceginiz aydinlik olsun. Bundan sonraki

yasaminizda basarilar diliyor; iyi bir insan olarak her ortamda “Isik” olmanizi diliyoruz.

Prof. Dr. Sibel Avci Tugal

Gorsel iletisim Tasarimi Blim Baskani




Ardindakiler / AR Kitap Tasarimi

Dijitallesen diinyada basili yayinciligin gelecegine odaklanan bu ¢alisma,
"okuma" eylemini cok katmanli bir deneyime doénistlirmeyi hedefler.
Okuyucu, kitabin fiziksel sayfalarindaki illistrasyonlari telefonu ile tarathiginda,
hikayenin gizli ve trkitlcu katmanlariyla yizlesir. Bu proje, AR teknolojisini

kullanarak kitaptaki illistrasyonlarin "gizli ylizini" ortaya gikarir.

Aksel Mazliyah
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Poseidon’un Sarayi Etkilesimli 3D Deneyim Tasarimi

"Poseidon’un Sarayi", antik mitolojinin anitsal mimarisini su altinin tekinsiz
atmosferiyle birlestiren etkilesimli bir 3D deneyim tasarimidir. Cinema 4D
ile modellenen ve Unity motoruyla kurgulanan bu sanal evrende kullanici,
pasif bir izleyici olmanin 6tesine gecerek; Giris Odasi, Taht Odasi, Mercan
Koridoru, Kraliyet Odasi ve Hazine Odasi arasindaki rota boyunca deniz alti

atmosferinde kesif odakli, deneysel bir mekan yolculuguna gikar.

POSEIDON'UN

SARAYI]

ETKILESIMLI 3D DENEYiIM TASARIMI

Asya Ozkan
asya.ved@gmail.com
behance.net/asyaozkan
asyaozkann.myportfolio.com



Skillet / Monster Muzik Videosu

Bu proje, Skillet grubunun Monster adli sarkisi i¢in yeni bir muzik videosu
tasarlama amaciyla hazirlanmistir. Alisilmis grup performans videolarinin
aksine, sarkinin temasi gostergebilimsel bir yaklagimla yorumlanmis ve soyut
bir gorsel dil olusturulmustur. Videoda yer alan canavar, gergek bir varlik
olarak degil, karakterin zihninde yarattig korkularin ve bozulan gergeklik
algisinin bir yansimasi olarak ele alinmistir. Projede kullanilan grafik stil,
karakterin i¢ diinyasindaki belirsizligi ve zihinsel karmasayi yansitmak

amaciyla tercih edilmistir.

Berra Yavas
berray778@gmail.com
behance.net/berrayava




THE GREAT GIG IN THE SKY - 360° Sesle Etkilesen Gorsel Yolculuk
Muzigin isik ve forma donustigi 360° deneysel VR miuzik klibidir.
Vaporwave estetiginde sesle sekillenen bir evren tasarimidir.

Soyut enerji bedene evrilir.

Burcu Orer
burcu.orer@hotmail.com
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E-SCAPE: Deneysel Kisa Film

E-SCAPE, yapay zeka tarafindan tasarlanan bir kimligin, dijital
diinyanin karmasasi iginde 6zglirlesme gabasini anlatan deneysel
bir kisa filmdir. Film, teknolojik glriltinin insan zihni Gzerindeki
etkilerini gorsellestirirken; kaotik bir sistemle, arayis igindeki yalin

bir insan 6zl arasindaki catismaya odaklanir.

SESH ANRLW

Can Tastan
cantstn@gmail.com
behance.net/cantatan
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Biiyiik Diigiiniir Adli P4C Temelli Egitici Kutu Oyunu Tasarimi
Hedef kitlesi 7-12 yas grubu olan Buiyiik Duslindr, gocuklara PAC
(Cocuklar igin Felsefe) temelli elestirel, yaratici ve isbirlikgi digsiinme
becerileri kazandirmayi vizyon edinen egitici bir kutu oyunudur. Bu soyut
alani somutlastirmak icin tasarim konseptinin merkezine, ¢ocuklarla
dostane bir bag kuracak "Bilge Baykus" maskotu yerlestirilmis, karmasik
kavramlar temiz illiistrasyonlarla gorsellestirilmis ve yumusak hatli,
okunabilir bir tipografi kullanilarak oyunun egitsel ciddiyeti, cocuklarin

dlnyasina hitap eden eglenceli ve davetkar bir forma dontsturilmustar.

Fatma Deniz
fatmadenz@gmail.com
behance /fatmadenz
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Fantastik Korku Filmi Jenerik ve Afis Tasarimlari

Henlz gosterime girmemis fantastik korku tlrindeki tg farkli film igin
Ozglin jenerik ve afig tasarimlari hazirlanmistir. Tasarimlar filmlerin gectigi
doneme ait lg farkli grafik tasarim akimindan esinlenerek olusturulmustur.
Attack of the 50 Foot Woman igin 1950’ler Amerikan Gotik Tipografisi,
The Boy in the Iron Box igin isvigre Tipografisi ve Clayface icin Alman

Disavurumculugu, jenerik ve afis tasarimlarinin temelini olusturmustur.

WATKINS

MADML

ACKIE

AFIS TASARIMLARI

AITACK 70
G0 FODT WOMAN

P 1o

Fatma Sendur
fatmaa.sendur@gmail.com
behance.net/fatmaendur
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Nihan: Kurumsal Kimlik Tasarimi

Projem, istanbul’un tarihsel ve kiiltiirel hafizasini kayit altina alan,
koruyan ve ziyaretgilerine deneyimsel olarak aktaran bir mizenin
kurumsal kimlik tasarimidir. "Nihan istanbul", istanbul’un artik var
olmayan yiriyus yollarini, sokaklarini ve toplu tasima hatlarini fotograf,

belge ve dijital arsivler ile yeniden hatirlatmayi saglayan bir miizenin

marka kimligini olusturulacak, sehirde yon duygusunu ve mekansal
hafizayi kaybetmis bireyler icin bir yeniden kesif alani sunacaktir.
Gaye Sude Barcin
gayesudel3@gmail.com
behance.net/gayesudebarcn
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Tas ve Masal

Miniatirk'te sergilenen tarihi eserleri artirilmis gercgeklik teknolojisi
araciligiyla dijital hikaye anlatimiyla bulusturan bir projedir. Ziyaretgiler,
mobil cihazlarini minyatiir eserlerin tizerine yonelttiklerinde, ilgili yapiya
ait mitolojik veya tarihi anlatilar 2B animasyonlar esliginde canlanarak

etkilesimli bir kesif deneyimi sunmaktadir.

ligin Oguz
ilginoguz0805@gmail.com
behance.net/ilgnouz

" L Pamulgkale |
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Bozcaada Caz Festivali Markalama Tasarimi

Bu proje mizigin dogayla kurdugu iliski Gzerinden yeniden yorumlayan
surdirilebilir bir marka vizyonu sunar. Projenin ¢ikis noktasi, deniz
kabugundan yayilan hayali bir mizik fikrine dayanir ve bu imge
Gzerinden cazin dogaglama yapisi ile Bozcaada'nin organik dokusu
arasinda kavramsal bir bag kurulur. Enstriimanlar, deniz kabuklari ve
mercan dokularindan ilhamla organik formlarda yeniden yorumlanmis,

biyo-siirrealist bir gorsel dil olusturulmustur.

5 EYLUL CUMA 2026

IR

Melisa ilayda Akdemir
melisailaydaakdemir@gmail.com
behance.net/melisaakdemirl
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Echowaves Festivali Markalama Tasarimi

Elektronik muzigin birlestirici glicinli merkeze alan bir festival kimligi
projesidir. Projenin temelinde yer alan “Beat As One” slogani, farkli
insanlari ortak bir ritimde bulusturma fikrini temsil eder. Gorsel kimlik
sistemi; ses dalgalari, baglanti noktalari ve festivalin enerjisini yansitan

organik formlar tizerinden olusturulmus, katilimcilar arasindaki etkilesim

ve kolektif deneyim vurgulanmistir. Festivalin sponsoru olan Puma
ise kimligin 6nline gegmeden, deneyimi destekleyen gizli gli¢ olarak
konumlandiriimistir.

Melisa Kog
melisakoocc@gmail.com
behance.net/melisakoocc

PUMA PREIENTS ECHOWAYES TURKEY TWENTTES
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Kayip Tilsim / interaktif Hikaye
Kayip Tilsim, okuyucunun secimleriyle ekillenen interaktif
bir macera hikayesidir. Kullaniciya kararlarinin sonuglarini

deneyimleyebilecegi surriikleyici bir hikaye sunar.

Merve Ceren Ceyhun
ceyhunceren4@gmail.com
behance.net/mervecceyhun
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LITHOS / illiistratif Hikaye Kitabi Tasarimi

Bu proje, Yunan mitolojisinden ilham alinarak yazilmis yeni bir hikaye icin
yapilmis illistratif bir hikaye kitabi tasarimidir. Hikayede Athena, Poseidon,
Perseus, Arachne ve Medusa igin hazirlanan karakter tasarimlari, bu antik

anlatiyi destekler.

Nazar Aksahin
nazaraksahin@gmail.com
behance.net/nazarakahini

I_iTHOS




Dobi the Runaway / Mobil Oyun Tasarimi
Oyuncuyu bir kdpegin goziinden ilerleyen bir kagis hikayesine dahil
eden 2D mobil oyun projesidir. Hayvanlara yonelik empati gelistirmeyi

amaglamaktadir.

Nazlican Turgut
nnazlicanturgut@gmail.com

behance.net/nazlicanturgut
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ilmegin Hafizasi

Bu proje, Anadolu hali ve kilim motiflerini dijital ortamda gorundr kilan
etkilesimli bir web deneyimidir. Yasam, Bereket, Akis, Gli¢ ve Nazar
temalari; 6zgiin kadin karakterler, illiistrasyonlar ve parallax scroll

teknigiyle kullaniciya kiltirel bir kesif sunar.

Pelin Tezcanh
tezcanlipelind@gmail.com
behance.net/pelintezcanl/info
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The Interrupted Screen / Kitap Tasarimi

The Interrupted Screen, 1979 islam Devrimi sonrasi iran sinemasinda sansdir,
yasaklar ve ideolojik baskilar altinda tretim yapan aykiri ydnetmenlere ve
filmlerine odaklanir. Kitap, metaforlar, semboller ve dolayli anlatim yoluyla
gelisen bu sinemanin direngen hafizasini gérinir kilmayi amaglar. Her
yonetmene atanan kontrast renkler ise onlarin sinematografik yaklagimlarini

yansitarak kitabin gorsel kimligini gliglendirir.

Selin Sonmezgil
selinsonmezgil@gmail.com
behance.net/selinsonmezgil
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ic Mimarlik ve Cevre Tasarimi Boliimii

i¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi Bélimiimiiz;

Disiplinlerarasi yaklasimla; kuramsal, olgusal anlayisla, bagimsiz 6grenme/calisabilme
yetenegine sahip, tasarim ve uygulama becerisini kazanmis, bilgi-iletisim teknolojileri
ve yeni Uretim modellerindeki gelismeleri yakindan takip eden, iletisim yoni

kuvvetli, yaratici, arastirmaci ve ¢agin gerektirdiklerine uyum saglayabilen, elestirel
yaklasabilen, isbirligine acik, etik ve toplumsal degerlerin bilincinde, glinceli yakalayan

ve gelecegi kurgulayabilen i¢ mimar ve tasarimcilar yetistirilmesini amaglanmaktadir.

Boliim mezunlarimiz, bireyin gereksinimleri dogrultusunda mekani ve gevre kalitesini
ele alan, gorsel, fonksiyonel ve teknik algiy Ust diizeye tasiyan igmimarlardir.
Universitemizdeki egitimleri boyunca bizi giizel calismalariyla gururlandiran sevgili
ogrencilerimizin hayatin her asamasinda ayni sekilde yol alacaklarina inaniyoruz.

Bundan sonraki yasamlarinda kendilerine Ustiin basarilar diliyoruz.

Prof. Dr. Serpil Ozker
ic Mimarlik ve Cevre Tasarimi Bolim Baskani




The Scent of Turkey

The Scent of Turkey is a perfume culture and experience center inspired by

the unique scents of six Turkish cities. Located in Blyuk Besiktas Carsisi, the
project explores the concept of diffusion through interconnected hexagonal forms,

creating a multi-sensory journey of scent, sound, culture, and discovery.

Aisha Nantambi
nantambia512@gmail.com
behance.net/aishanantambi
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Haldun Taner Kiitiiphanesi

Haldun Taner Kittphanesi; ortak ¢alisma alanlari, grup odalari,
¢ocuk okuma bolim, seminer salonu ve kafe bulunmaktadir.
Bilgiye herkesin erisimi mekansal tasarimla ele alinmistir.

Haldun Taner Kitiiphanesi , bilginin herkes
icin erigilebilir hale kansal aidan
ele alan bir anlayrgla tasarlanmigti. Sokaktan
Kiitiiph L la ézellikle dogal
15190 I mekana yasitilmas, tasanmeda en gok
land ve & | ktal birl

olmustur,

Kitlphanede ; ortak calisma alanlan, grup toplant!
odalan, gocuklar icin kitap ckuma alanlar, seminer
salonu ve bir kafe bulunmaktadir. Amacim, gok yonid
ve kapsayici bir kamusal mekan olugturmaktir,

Aleyna Kaygusuz
aleynakaygusuz02 @outlook.com
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WITHIN Art Therapy Hub

WITHIN Art Therapy Hub that transforms emotions into spatial experiences.
Using warm colors, aura lighting, and soft atmospheres to create a calming

and healing environment. The lighting and materials guide users from active,
stimulating spaces to peaceful therapeutic areas. The project encourages
emotional well-being through art, sensory experiences, and human connection,
and the design of the building can be healing with the touch of the art.

Amira Tamer Aboelella
amiratamer1155@gmail.com

WITHIN *

ART THERAPY HUB
A Journey Inwasd Silence.

WITHIN is an Art Therapy Center that promotes psychological healing through
H | design, utilizing zi d | 15 1o transi-
tion users from urban chaos to inner peace.
b
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Podcast and Indie Movie Place

Kiglikgekmece’de bulunan Kibrithane, yeniden ele alarak 6zgiin
yapisini podcast ve bagimsiz filmlerin gekilebilecegi, bunlarin hem
deneyimlenip hem de gelenlerin sosyallesebilecegi alanlari barindiran
bir mekana donustirilmastir. Proje de mekanin moddler yapisi
kullanilarak Podcast-Sosyal-Film olarak 3’e boltiinerek mekanin

kurgusunda bir birliktelik saglanir.

Arda Altug

ardaaltug2000@gmail.com
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Laurus Botanik Bilim Merkezi

Proje Istanbul Besiktas da yer alan botanik bilim merkezidir. Bu proje;

arastirma alanlari, sergi alanlari ve atélye alanlarini iginde bulunduran
ve her yastan insani bir araya getiren bir merkez olarak kurgulanmistir.
Bu bilim merkezinde istanbul'un bitki ve agaclari, tarihleri ve tarih

boyunca nasil kullanildiklari hakkinda bilgiler verilmektedir.

Bala Betiil Sahin
balabetuls@gmail.com
behance.net/balabetulsahin

Lourus Science Center Is @ center that caters 1o people of oll ages,
feoturing research areas. exhibition spaces, and workshop areos
Beyord these spoces, it also serves other needs of the city with its

cafe and library areas. Here y n loan sfc

troes, thair history, and how they have been used the

SCENERIO

SITE

4 e WORKSHOP AREA CAFE

LABORATORY PLANT GROWING LAB
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Caddebostan Spor Kompleksi
Caddebostan’da konumlanan spor kompleksi, farkli yas ve ilgi gruplarini
bir araya getiren ¢ok amagh bir spor deneyimi sunar. Kamusal alanla

bltinlesen yapisi, erisilebilir ve kapsayici bir kullanim hedefler.

Basak Can
eedatrn6161@gmail.com
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Sosyal Yagam ve Gelisim Merkezi

Projem, liiks ve konforu merkeze alarak ayricalikli bir network
ekosistemi yaratmayi hedeflemektedir. Uyelerin hem dinamik hem de
dingin sosyal ihtiyaglarina yanit veren tas binalar; kentin ritmine seffaf

bir sekilde katilan ve kamusal kullanima agik olan cam cepheli gelisim

binasiyla dengelenmistir.

Begiim Korkut
korkutbegum02@hotmail.com
linkedin.com/in/begtim-korkutt

@ v

I¢ MIMARLIK VE CEVRE TASARIMI BOLOMO

IMim4a12.1
2025 - 2026 BAHAR DONEMI TR RO PR S

A

DI SCIYADH / CGRENCH NO: Begiim KORKUT 224MM1012

YOROTOCT: MEHMET ENGIN BATAC
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Kibrithane / Archpoint Architecture Center

Kibrithane, yeniden islevlendirilerek bir Mimarlik Merkezine donustiraldd.

Endustri mirasi korunurken egitim, Gretim ve kamusal etkilesim bir araya

getirildi. Tasarim, yapinin gridal aks sistemini temel aliyor.

A

ARCHPOINT 5

ARC H POI NTARCHITECTURE CENTER P & i

Industrial
Building Functionalization

Berk Sevgi
berksevgi5959@hotmail.com
berk.sevgi@darussafaka.net

BUILDING ANALYSIS

SITE ANALYSIS

ENVIRONMENTAL ANALYSIS

Analysis & Diagrams

Conceptual Studies
camigig | womketios | WioWAEGE
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Menekse Kibrithane Fabrikasi

Menekse Kibrithane Fabrikasi, endustriyel kimligini koruyarak cagdas
bir ortak galisma mekanina donustirilmastir. Gegmisin tretim alani,

buglin fikirlerin Gretildigi yaratici bir ekosisteme doniismektedir.

i

=

WOT ANALYSIS

Berkan Demircioglu
berkandemircioglu2@gmail.com

FACTORY

COWORKING SPACE

R
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Osmanlh Arsivi Kiitiiphanesi ve Sergi Yapisi

"Bilginin Katmanlari" konsepti tizerine kurulan bu ¢alisma, bilginin tarihsel
siirecteki korunusunu ve nesiller arasi aktarimini mekana tasir. ic mekanda
arastirmacilara yonelik kiitiiphane ve arsiv birimlerinin yani sira, ziyaretgiler igin
Ozel sergi ve sosyallesme alanlari kurgulanmistir. Tasarimda kullanilan tarihi
tugla ve ahsap dokular, modern metal striktlrler ve cam zemin detaylariyla
dengelenmistir. Proje, koklu tarihi mirasi modern i¢ mimari ¢oziimlerle

harmanlayarak ziyaretcilerine zamansal bir deneyim sunmayi amaglar.

FETZITE SCMOOLS FOUNDATION
D ISICUNIVERSITY | DEPARTMENT OF NTERIOR ARCHITECTURE
FACULTY OF ART, DESIGN aND 20222023 FALL SEMESTER

ARCHITECTURE

THE HOUSE OF KNOWLEDGE
“LAYERS OF KNOWLEDGE"

CONCEFT RELATIONSHEP

INAR4912 GRADUATION PROJECT
OTTOMAN ARCHIVE LIBRARY AND
EXHIBITION

NAME SURNAME / STUDENT NUMBER  BERRA GULCEMAL 20INAR1007

PROJECT SUPERVISOR: DERYA KARADAG

Berra Giilcemal
gulcemeftun@hotmail.com
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Thirdplac3 Social Hub

Reintegrating Buyuk Besiktas Carsisi with the city, the project revives
neighborhood culture and transforms a cold transit area into a warm
interaction and pausing space for youth.

Didenaz Kaya
didenazkaya@gmail.com
behance.net/didenazkaya
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Museum Of Cinema And Visual Memory

Eski endustriyel kibrit fabrikasi, atdlye, sosyal alanlar, sinema salonlari,

interaktif miize ve gegici sergi alanlarini igeren bir Sinema ve Film

Mizesi’'ne donusturilmektedir.
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Elif Nur Saghk
saglikelifnur@gmail.com
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Besiktas Urban Nexus: The Craft Common

The project is a craft collective focused on urban commoning. Public
interaction is optimized through an amphitheater configuration in the
central atrium. Spatial fluidity and brutal flexibility are prioritized.

Eslemnur Dogru
dogrueslemnur@gmail.com
eslemnurdogru.vercel.app
linkedin.com/in/eslemnur-dogru

Urban Commoning
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Kibrithane Animasyon Miizesi

Kuclikgekmece'de onemli bir mimari degerimiz olan Kibrithane lzerinde
calismis bulundugum Kibrithane Diinya-Geneli Animasyon Mizesi yalnizca bir
animasyon miuzesi olarak kalmayip, ayni zamanda misafirlerine "Animasyon
Sanati"nin insan ile iliskisini eglenirken 6gretmeyi hedeflemis olan bir kaltur
merkezidir. Giristen kafe alanina kadar sizi takip eden animasyon duvarlari,
animasyon tarihi miizesi, animasyon ¢izim teknigi siniflari ve arttiriimis

gergeklik salonu gibi bir cok alant ile benzersiz bir deneyimi garantiliyor.

FEVZITE SCHOOLS FOUNTATION DEPARTMENT OF INTERIOR ARCHITECTURE
ISIK UNIVERSITY AND ENVIRONMENTAL DESIGN
FACULTY OF ART, DESIGN AND ARCHITECTURE 2025-2026 SPRING SEMESTER
KIBRITHANE
ANIMATION MUSEUM

Fuat Erensoy
fuaterensoy02@gmail.com

INAR4912 GRADUATION PROJECT
PROJECT SUBJECT: COMMUNITY CENTER - WORLD WIDE
ANIMATION MUSEUM

;&;. ==l P

NAME SURNAME / STUDENT NUMBER:  FUAT ERENSOY £ 20INART043
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CreatiFab

The Factory is transformed into a transparent production ecosystem
that brings together handcrafted making and digital technologies.
Creative production begins in the glass, ceramic and screen-printing
studios and continues digitally through computer laboratories, robotic
manufacturing and 3D printing units. The core idea of the concept is
to make production processes visible rather than concealed, allowing

visitors to experience not only the final product but also its formation.

Gozde Ziileyha Merag
gozdemerac@icloud.com

linkedin.com/in/gézde-merag

CreatiFab

The Factory bogets
manfactunng and 30prrEnguNs.
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THRESHOLD Miize Ve Sanat Merkezi

THRESHOLD, yalnizca bir miize degil, siirekli bir gegis alanidir. Sanatin
Uretildigi ve donlstugu bu yapi, izleyiciyi pasif gbzlemciden aktif katilimciya
donustlrdr. Sinirlarin silindigi bu ortamda sanat, sehir ve toplum arasindaki

esikler gorinur hale gelir. THRESHOLD, tamamlanmis eserlerden ¢ok olusum

halindeki fikirler igin bir mekandir; her ziyaret yeni bir baslangictir.

ilayda Kiigiik
ilaydakucuk2001@icloud.com

i FEYEITE SCHOOLE FOUNDATION - .
(D 1sik universiTy I i I mansons s cusuanow moter

FACURTY OF ART, DESIGH ARD ARCHITICTURE 2L 3074 APLINE LIMIRTIR

ATHRESHQLD 1

“AVIBRANT THRESHOLD WHERE ART, CITY AND PEOPLE MEET IN MOVEMENT.”
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MAME SURNAME/ STUDENT NUMBER;: ILAYDA KOCUK/ 20IMNARIOSO PROJECT SUPERVISOR: DERYA KARADAG

38



Zemin Kiiltiir Merkezi Projesi

"i2", Bagdat Caddesi’nin salt tiiketim odakli siluetine karsi elestirel bir
centik atarak, gegmisin zanaat klltiriin ve emegin hafizasini bugliniin
mimarisiyle bulusturur. Mevcut tas yapinin statik durusu ile organik ve
akiskan yeni kiitlenin kurdugu diyalog, mekani pasif bir tiiketim nesnesi

olmaktan cikarir. Proje, biinyesindeki seffaf "Uretim Ussii" ve esitlikgi

kamusal alan kurgusuyla, liiks tiiketime karsi Gretimi ve adil bir gegis
modelini tesvik eden toplumsal bir iz birakmayi hedefler.
irem Yazg
irem.yazgi@hotmail.com
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Natfoma Dogal Pazar

Bu proje, yerel Gretimi destekleyen ve kullaniclyr dogayla bulusturan modern
bir pazar kurgusu Uzerine gelistirilmistir. Dogal malzemeler, sicak renk paleti
ve esnek mekan organizasyonu ile alisveris deneyimi sosyal bir bulusma
alanina dénistiriimistir. i ve dis mekanlar arasinda kurulan giigli iliski,
kullanici sirklasyonunu akici hale getirirken farkli kullanim senaryolarina
olanak tanimaktadir. Tasarim, strdirulebilirlik, islevsellik ve estetik degerleri

bir arada ele almayi hedeflemektedir.

ACIK TERAS

Kiibra Aktekin

aktekinkubra@gmail.com

e L
SIRKULASYON ALANI
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Cinema Museum: Cinebox

The Cinema Museum approaches cinema not merely as a narrative to be
watched, but as a multilayered spatial experience shaped by history, memory,
and production processes. Through exhibition spaces, interactive areas,
archives, and behind-the-scenes zones, visitors are guided into the unseen

world of filmmaking, where the production process becomes spatially

visible. The project aims to establish a strong emotional connection between
the visitor and cinema, redefining film as a living cultural memory, and a

continuously evolving art form. Kiibra Cekim
kbrcekim@gmail.com
linkedin.com/in/kiibra-cekim
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Kentsel Sayfiye - Ogrenci Yasam Kampiisii

Proje, Bagdat Caddesi'nin sayfiye kiltlrini ginimiz 6grenci yasamina
uyarlayarak kentle bitlinlesen bir yasam kampusu olusturmayi
hedeflemektedir. Yurt bloklari ve ortak yasam alanlari; 6grencilerin
barinma, sosyallesme ve lretme ihtiyaglarini destekleyen, acik ve yari agik

mekanlarla zenginlestirilmis butlncil bir yasam deneyimi sunmaktadir.

(M e taiveneiriel ICMIMARLIK IMIM 49.12.1BITIRME PROJESI
ISIKONIVERSITES] | vecememisammisoomo | e gL emmers
MODERN ;

Projeyi Kesfet!
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KUBRA UNAL 22iMiM1027 YURUTUCU : MEHMET ENGIN BALTACI

Kiibra Unal
kubra.unall92@gmail.com
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Stagelab Academy:

A PERFORMING ARTS PRODUCTION AND PERFORMANCE HUB
A performing arts hub that reveals the creative process through spatial
visibility, connecting lear ning, production, and performance within an

interactive architectural experience.

Mina Su Gulustiir
minasu6@gmail.com
behance.net/minagltr
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Caddebostan Yazilim Ofisi

Tasarladigim ofis, gerceklesen etkinlik, seminer ve toplantilarla senkron
olarak renk degistiren dinamik bir cepheye sahiptir. OLED ekranlarda
ayni sekilde mekanin kimligini stirekli olarak giinceller. Amag, kullanici

ile mekan arasinda etkilesimli ve yasayan bir deneyim olusturmaktr.

FEVZINE MEKTEPLERL VAKFL IC MIMARLIK VE CEVRE TASARIMI BOLUMU
ISIK UNIVERSITESI 2025.2026 BAHAR BONEMI

SAMAT, TASASM VE MBAARLIK FAK{LTES]

OGRENCI ADI & SOYADI | OGRENCI NO : NEHIR SELIN EROGLU | 22iMIM100S

Nehir Selin Eroglu
nehirselineroglu@gmail.com

imiM4912.1 BITIRME PROJESI
PIROIE KONUSU: YAZILIM OFISE

PROJE YUROTUCUSO : MEHMET ENGIN BALTACI
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Women's Solidarity Center

Located in Kibrithane, the Women's Solidarity Center is designed as a
collective living space where women can learn, produce, and empower
each other. This structure, which centers on a culture of solidarity, offers
an inclusive and safe environment where individual labor is transformed
into collaborative production. It aims to be a holistic center that supports
sustainable production, empowers women economically, socially, and

individually, and addresses solidarity in a multifaceted way.

Neslihan Soylemez
soylemez906@gmail.com
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Kiiglikgekmece Modern Sinema Miizesi
Proje, mevcut yapinin tarihsel kimligini koruyarak sinemanin tretim,
gosterim ve deneyim siireglerini mekana tasiyan ¢agdas bir kaltur

odagi olugsturmayi amaglamaktadir.

Seda Aymak
aymakseda@gmail.com
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Ortak Calisma ve Etkilesim Merkezi
Proje, farkh meslek gruplarinin karsilasmalar Gzerinden yeni tretim
iliskileri kurdugu ¢agdas bir co-working merkezidir. Esnek mekan

kurgusu ve dogal 1sik kullanimi 6n plandadir.

Selen Erol
selenerol13@gmail.com
linkedin.com/in/selen-erol

COWORKING
SPACE
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LA FABRICA - Living Skill Bazaar

In this project, | designed a Skill Development Center that combines
learning, making, and sharing within a contemporary interpretation
of a traditional bazaar. Located in Besiktas, the project brings together
pottery, textile, and digital workshops in a dynamic and interactive

environment. Through flexible spaces and a community-focused design,

| aimed to create a place where creativity, craftsmanship, and social

connection can thrive.
Sittana Salah Eltayeb Abdelgadir
sittana.salah.98@gmail.com

FEYZIYE SCHOOLS FOUNDATION i DEWMENTOF ‘NTERIOR ARG'“TECI.URE
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Bagdat Caddesi Kent Kiitiiphanesi
Bagdat Caddesi'nde yer alan kittiphane, modern cam bir ek yapi ile
birlestirildi. Kademeli agik alanlariyla proje sadece bir kiitiphane degil,

ayni zamanda kamusal bir bulusma ve deneyim mekanidir.

K = E d
S | [l | i
g L i ey | |
jﬁ - TIEEE
— U b o

Sinem Varol
sinemvaarol@gmail.com
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Urban Flow Kentsel Tasarim Merkezi

Projemde, kentsel tasarim merkezi tasarladim. Doga ile endistriyi birlestirip
butlincil bir yaklagim olusturmayi hedefledim. Caddebostan’da konumlanan
yapida, dis cephede perfore metal giydirme kullanarak arkasinda tarim alani

barindiran, alisiimisin diginda bir tasarim gelistirdim.

Kentsel Tasarim Merkezi

Sudem Diizgiin
sudemdzgn@icloud.com
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Kadikoy Kiltir Merkezi

Proje, istanbul’'un Kadikdy ilgesinde, Bagdat Caddesi iizerinde, sehrin merkezinde

bir konumda bulunmaktadir. Yaklagik 5000 m? alan igerisinde gerceklestirilecektir.
Oturum alani 500 m? olan ve 3 kattan olusan proje alani, sonradan eklenen ve eksi kotta
konumlanan konferans salonu ile toplamda yaklagik 2500 m? kapali alana sahip olacaktir.

Projenin, bir kiiltiir ve sanat sehri olan istanbul’'un merkezinde yer almasi projeye ayri

bir 6nem katmaktadir. Bu bakis agisiyla mevcut olan ve geleneksel malzeme ile yapilmis

tas binaya, daha modern malzemeler olan cam ve brit beton ile bazi eklentiler yapilmig

ve hem gegmise hem gelecege atifta bulunan bir mimari dil benimsenmistir. Projenin Turgay Kenger
amaci kiiltiir ve sanat sehri istanbul’a tarihi ile bagdasan gegmis ile gelecegi baglayan tkengeroglu@gmail.com
ve ¢evresinde yasayan herkesin hayatina katkida bulunan, kiltir ve sanat hizmetinin

sunulacagi bir ortam yaratmaktir.

KADIKOY KULTUR MERKEZI
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Cagdas Sanat Miizesi ve Egitim Binasi

Bagdat Caddesi’nin tiketim odakli kentsel yapisini yeniden yorumlayan
bu proje, tretim odakli bir kamusal alan 6nerir. Miize ve egitim yapisi
birlikte ¢calisarak 6grenme, lUretme ve sergileme siiregleri arasinda

streklilik kuran bittinctl bir sistem olusturur.

Yesim Goksu
yesimgoksuu02@gmail.com
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Eco Friendly Library

An eco-friendly library concept that reimagines the historic Kibrithane
match-factory as a climate aware space for learning. The program
combines quiet study and reading areas with a second-hand book zone,
small learning labs, a recycling corner, and a community workshop

space for talks and educational activities.

Zahra Emad Raheem Al Zalemi
zzahra20@outlook.com

)

172315412678 5 0 -
The kibrithane library of nature and knowledge

g
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Mimarhk Bolumui

Sevgili Mimarlik Bolimi 2025-2026 Donemi Mezunlarimiz,

Mimarlik egitiminizi, evre ve sosyal sorumluluk bilinci gelismis; tasarima oldugu kadar
sanata ve ileri teknolojiye de hakim, yenilikgi, 6zgiir diistinebilen mimarlar olarak
basariyla tamamladiniz. Isik Universitesi Sanat Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi Mimarlik

Bolimi 2025-2026 yili mezunlari olarak sizleri ve ailelerinizi igtenlikle kutluyoruz.

Isik Universitesi Mimarlik Boltimii 27.12.2011 tarihli ve 138 sayili Universite Senatosu
karari ile kurulmus olan Mimarlik ve Tasarim Fakiiltesi iginde bir bolim olarak yer almis
ve 2012-2013 Akademik Yilinda ingilizce Programla egitime baslamistir. Daha sonraki
yillarda ise mimarlik egitimini ingilizce ve Tiirkge olmak tizere iki paralel programla
surdiirmusgtir. 2021 yilina kadar Mimarlik ve Tasarim Fakultesi icinde bulunan Mimarlk
Bolimi, 2021 yilinda alinan bir Senato karari ile Glizel Sanatlar Fakdiltesi ile Mimarlik
ve Tasarim Fakdltesi’nin birlestiriimesi sonucunda kurulan Sanat, Tasarim ve Mimarlik

Fakdiltesi icinde yer alan yedi bélimden biri olarak yeniden yapilandiriimistir.

Isik Universitesi Mimarlik Boltimdi, icinde yer aldigi kurumun benimsemis oldugu vizyona
paralel olarak "Tasarim ve Teknolojide surekli gelismeyi amaglayan egitim-6gretim
anlayisini stirdiiren; ulusal ve uluslararasi egitim-6gretim ve arastirma kurumlart ile ilgili
sektorlerle ve sivil toplum kuruluslariyla ortak calismalar yiiriiterek toplumda mimarlik
bilincini gelistiren, gevre ve yasam kalitesinin ylikselmesine yardimci olan ve akademik
hareketlilik agisindan tercih edilen; ulusal ve uluslararasi mimarlik alaninda 6nder,

ornek bir bolim olmak" vizyonunu siirdirmektedir.

Sizleri bu vizyon dogrultusunda "Isikli Mimarlar" olarak mimarlk diinyasina

armagan ederken, mimarlik egitiminiz sirasinda meslek bilgi ve becerileriyle

birlikte "iyi insan", "iyi mimar" olma yolunda edindiginiz temel degerleri meslek
yasaminizda basariyla uygulayacaginizdan eminiz. Egitim, arastirma ve uygulama
calismalarimizda benimsedigimiz temel degerlerin basinda gelen "Kamu Yarari ve
Sosyal Adalet" ilkesini, meslek yasaminizda her zaman 6n planda tutmanizi; her firsatta
benimsetmeye ¢alistigimiz "Cevre Bilinci" degerini 6zellikle egitimde, derslerde ve
projelerde dogal, tarihsel ve kilturel cevre degerlerini koruyarak kullanma bilincini
surdlrme; strdirilebilir gelisme kapsaminda yapi, yerlesme, doga ve ekonomik
kalkinma etkilesimini dengede tutma, yasam ve cevre kalitesini ylikseltme konularini
tim galismalarinizda basari ile uygulamanizi bekliyoruz. Egitimde 6nemle vurguladigimiz
temel degerlerden "Mesleki Etik ve Mesleki Sorumluluk" duygusunu mimarhk

mesleginin gereklerini yerine getirirken en st diizeyde tutacaginizdan kuskumuz yok.




ilk mezunumuzu verdigimiz 2016-2017 yilindan bu yana her yil meslek yasamina
katilan ve sayilari Haziran 2026 doneminde 500't asan "Isikh Mimarlar" ile
mimarlik diinyasindaki yerimiz giderek blyiyor. Bazilari yurt iginde, bazilari yurt
disinda Universitelerde lisansisti egitimlerine ya da akademik ¢alismalarina
devam eden; bir bolimu 6zel sektorde, 6zel birolarda veya kendi biirolarinda
galisan; bir bolimi kamu sektoriinde, belediyelerde, bakanliklarda, gesitli kurum
ve kuruluslarda gorev yapan mezunlarimiz gibi, sizlerin de meslegin her yoniinde
¢ok basaril olacaginiza inaniyoruz. Liitfen yasaminiz boyunca Universitemizle

ve bolimimiizle iletisiminizi kesmeyiniz; bolimimiziin gelismesine ve

yeni "Isikli Mimarlarin” yetismesine destek ve katkida bulununuz.

Isik Universitesi Sanat Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi Mimarlik Bolimii'niin
2025-2026 yil mezunlari olarak sizleri tekrar kutluyor, meslek yasaminizda tistiin
basarilar diliyoruz.

Sizleri ok seviyor ve hepinizle tek tek oviiniiyor ve gurur duyuyoruz.

Sansiniz ¢ok agik, yolunuz hep bol igikli olsun.

Prof. Dr. Nuran Zeren Giilersoy

Mimarlik Bolimu Baskani



Museum of Natural History

The project concept is inspired by the unique waterfront location of Hali¢ and
its panoramic views of Istanbul. The building is shaped through angular
forms that maximize visual connections between the interior spaces, the sea,
and the city skyline. Large, glazed surfaces create an open and immersive

experience, while a diamond-cut parametric fagade filters daylight, reduces

heat gain, and enhances environmental performance. Together, these
elements create a contemporary museum that connects visitors with both

the exhibits and the surrounding landscape. Abdirahman Awil Hussein
awilabdirahman49@gmail.com
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Halig

Hali¢’in essiz manzarasindan yararlanilarak doga tarihi mizesi ile planetaryumu

bir araya getiren butlncdl bir tasarim gelistirildi. Birbirini dik kesen iki dogrusal
kiitlenin merkezinde konumlandirilan kiiresel planetaryum, doga tarihini evren
Olceginde ele alan yapinin odak noktasi olarak kurgulandi. Uzay kafes kubbe, dogal 15181

ic mekana tasiyarak gii¢lu bir mekansal deneyim olustururken proje, manzara, 1sik ve

bilimsel igerigi bir araya getiren ¢agdas bir kamusal merkez sunmayi amaglamaktadir.

Abdulkadir Sekmen
a.kadir0352@gmail.com
linkedin.com/in/abdulkadir-sekmen

DOGA TARIHI MUZESI

Doga Tarihi Muizesi tasariminda,
Hali¢'in G¢ tarafi denizle cgevrili
essiz  konumundan  yararlanarak
manzara ile gacla bir iliski
kurmay: hedefledim. Yapinin ana
formunu, birbirini dik kesen iki
dikdérigen katlenin birlesiminden
olusturdum. Bu kitlelerin kesisim
noktasin1  dairesellestirerek hem
mekanda daha akici bir delasim
saglamay:r hem de Hali¢'in farkh
yonlerine actlan panoramik
manzaralar elde etmeyi amac¢ladim.
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The Disaster Management Institute

The Disaster Management Institute is a hybrid architectural hub designed to
unify education, research, and practice across the entire disaster management
cycle. Its modular framework strategically separates public-facing educational
wings from specialized applied and social science laboratories, ensuring both

accessibility and operational focus. To bridge these distinct zones, a central

circulation ramp serves as the project's unifying element, doubling as a social
catalyst that connects users through integrated terraces and viewpoints.
This interdisciplinary environment ultimately translates scientific data into Ahmet Bora Kaptan

lived experience, fostering a collective resilience against future crises.

DISASTER MANAGEMENT INSTITUTE
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Afet Yonetimi Enstitiisi
Afet Yonetimi Enstitlisi’nde mimkiin oldugunca kendi 6zel mekanlarina sahip farkli

disiplinlerin bir arada etkilesim igerisinde Uretebilecekleri bir kampus tasarlanmigtir.

Ahmet Yasin Hisar
ahmetyasinhisar@hotmail.com
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The Disaster Management Institute

A resilient, multidisciplinary institute integrating research, education,
simulation, coordination, and recovery to support long-term disaster
preparedness and public resilience.

Ali Emre Altinkaynak
aliemre.gym@gmail.com
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Natural History Museum

The Natural History Museum project is located on the Golden Horn waterfront

in EyUpsultan, Istanbul. The museum aims to connect visitors with nature, science,

and the history of life on Earth through educational and interactive experiences.

The design is organized around a central courtyard that provides natural light, ventilation,

and a strong connection between indoor and outdoor spaces. Exhibition areas include

Geology, Paleontology, Anthropology, Botany, Zoology, and Oceanography, along with
temporary exhibition spaces. The project also incorporates workshops, laboratories,

conference halls, a café, and a restaurant to support learning and public engagement. Ally Awadh Ali
The fagade combines brick, concrete, wood, and curtain walls, while the landscape allydopex@gmail.com

features green spaces, outdoor exhibitions, seating areas, and an amphitheater. linkedin.com/in/ally-awadh
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Disaster Management Institute

This project proposes a Disaster Management Institute located in Sile,
conceived as an educational and research-oriented environment focusing on
disaster education, disaster awareness, and experiential learning, rather than
direct emergency response or intervention. The building is designed

as a platform where theoretical knowledge, academic research, and simulated

disaster experiences intersect to strengthen preparedness, resilience, and

interdisciplinary collaboration. By separating yet connecting different functional

zones, the design reflects the layered nature of disaster education—ranging Alperen Armagan
from public awareness to advanced academic research—within a coherent

and flexible architectural framework.
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Flow-Akis

Hali¢c Doga Tarihi Mizesi'nin temel konsepti, Hali¢’in ekolojik karakterini ve su ile kara
arasindaki iligkiyi mimari bir deneyime donistiirmektir. Proje, Hali¢’ten alinan suyun
araziye tasinmasi, peyzaj ve sergi alanlari boyunca dolastirilmasi ve yeniden Hali¢’e
dondurilmesi fikri Gizerine kurulmustur. Bu su dongus, estuar ekosistemlerinin stirekli

degisim ve donusiimiini temsil ederken ziyaretgilerin dogayi yalnizca gozlemlemesini

degil, deneyimlemesini de amaglamaktadir. Merkezi avlu ve atrium, i¢ ve dis mekanlar

arasinda bir bag kurarken dogal 1sigin yapiya tasinmasini saglar. Mize; egitim, arastirma

ve sergileme islevlerini bir araya getiren ¢agdas bir kamusal mekan olarak tasarlanmistir. Aslh Zeynep Karatas
Proje, suyun, biyolojik gesitliligin ve dogal siireglerin zaman igerisindeki déniisimiini aslizeynepkaratas2@gmail.com

gorindr kilarak ziyaretgilere dogayla daha gicll bir bag kurma imkani sunmaktadir. linkedin.com/in/asli-zeynep-karatas
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Disaster Management Institute
Bu proje, insan—mekan iliskisini kavramsal ve islevsel boyutlariyla ele alir.

Kamusal ve 6zel alanlar arasinda kontrollu gegisler kurgulanarak mekansal
ayrisma saglanmistir. Tasarim kararlari biitlincul bir yaklasimla gelistiriimeye

Ozen gosterilmistir.

Azra Kuruderi
kuruderiazra@gmail.com
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HALIC'iN HAFIZASI: Hali¢ Doga Tarihi Miizesi
Hali¢’in dogal, tarihsel ve endustriyel katmanlarindan beslenen proje, kullaniciyi
farkli ekosistemler ve zaman katmanlari arasinda deneyim odakli, kesif temelli

bir yolculuga davet etmektedir.

Beste Tekin
bestetekinO7@hotmail.com
linkedin.com/in/beste-tekin
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Doga Tarihi Miizesi: Dalgalarin Arasindaki Deniz Kabugu
Halig kiyisindaki mize, kiytya vurmus deniz kabugunun soyutlanmasindan yola
cikilarak tasarlanmis, cephede balik pulu mantigiyla metal ytzeylerle suyun

yansimasl amaglanmistir.

Betiil Godek
betulgodek6@gmail.com
linkedin.com/in/bettiil-g6dek
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ORIGINS: Natural History Museum
A city-to-waterfront discovery route. Natural history is told through
exhibitions, education and landscape. The dome creates a focal point.

Outdoor areas extend learning.

Biricik Sude Giiltekin
biriciksudegultekin@gmail.com
linkedin.com/in/biricik-sude
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Memory

The Golden Horn History and Natural History Museum is an educational and
experiential center designed to introduce visitors to the history, ecological structure,
and transformation of the Golden Horn, one of Istanbul’s most significant natural and
cultural heritage areas. The museum showcases the Golden Horn’s historical roles in

commerce, society, and culture while also highlighting the region’s rich biodiversity

and natural environment. Through interactive exhibition spaces, research facilities,
educational workshops for children, and outdoor activity areas, visitors are offered
the opportunity to explore both the historical and natural aspects of the area. In this Busenur Giirler
way, the museum serves as an important public space that connects the past with busenurgrir@gmail.com

the future while promoting sustainability and environmental awareness.
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Natural History Museum

The Golden Horn Natural History Museum is shaped by three wings opening

towards the water. The project combines exhibition spaces, public programs,

and landscape to create an immersive journey through time, nature, and
the history of life. Responding to the unique character of its peninsula site,
the building establishes a strong relationship with the Golden Horn and

its surrounding environment. Through a diverse exhibition program and
integrated outdoor spaces, the museum extends the learning experience
beyond the building itself, encouraging exploration, discovery, and public
engagement with natural history.

Busenur Oztiirk
linkedin.com/in/busenur
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Doga Tarihi Miizesi

istanbul Eylipsultan’da, Hali¢ kiyisinda konumlanan Doga Tarihi Miizesi;

doga tarihi arastirmalarini, egitim faaliyetlerini ve kamusal deneyimi bir araya
getiren ¢agdas bir kiltiir yapisi olarak tasarlanmistir. Proje, ziyaretgilere
doganin milyonlarca yillik donisiim strecini deneyimsel bir mekansal kurgu

ile aktarmayi amaglamaktadir. Kalici ve sireli sergi alanlari, egitim birimleri,

arastirma mekanlari ve sosyal alanlardan olusan yapi, Halig ile kurdugu gliclu

iliski sayesinde yalnizca bir mize degil, ayni zamanda kent yasamina katki

saglayan kamusal bir odak noktasi niteligi tasimaktadir. Celal Tarik Demirhan
trkdemirhan@gmail.com

THL

< =4 B MIMARI PROGRAM

GIRIG VE KARSILAMA

e ANA GIRIS HOLD & BEKLENE & BILETLEME ALANI
& NIRRT GISE BANKOLARS

(o
Do R
<) »"§\:i;
SN

VESTITER EMANET ALANI

KALICI SERG] ALANLARI
,,,,,,,,, PALEONTOLOJ
EVRIMVE NSANLIK

PLANETARYUM
HALIC TARMI VE JEOLOUK KATMAN SERGIS!
KUSLAR

'SURONGENLER
[BOTANKIUTUP HAYVANAR! SERGIS
APRIGA HAYVANLARI SERGIS]
KABUKLU HAYVANLAR SERGIS

YONETM VE IDARI BRIMLER

MUZE MUDUR(

MUHASEBE

SEKRETERYA

TGPLANTI CDASI
"

SOSYAL VE TICARI ALANLAR

ZEMIN KAT PLANI AT
RESTORAN
DALENVE ALSNLARS
MUZE MAGAZAS! / KITABEVY
KOTOPHANE

K AMAGLI SALON
ATOLYELER

e’ N Ty
| g L] [ e L)

=..4",_?,_‘ | 7] .I

TEKNIK ALAKLAR

70 ARAGUIX AGIK OTOPARK.
72 ARACLIK KAPALI OTORARK

70



Disaster Management Institute

Projenin kavramsal ¢ikis noktasi, afetlerin tespiti ve izlenmesinde kullanilan

radar ve sismik dalga sistemleridir. Arazinin merkezine yerlestirilen cam cepheli
kirmizi dairesel kiitle (Red Tower), bir radar noktasi olarak kurgulanmis ve yapinin
hem kavramsal hem mekansal odagi haline getirilmistir. Cephelerde kullanilan

cizgisel glines kirici elemanlar, sismik dalga yayilimini temsil eden bir mimari

dil Gretmektedir. Egitim, arastirma ve yonetim birimleri bu merkez etrafinda
organize edilirken; acik alanlar afet bilinci ve deneyimsel 6grenmeyi destekleyen
aktif mekanlar olarak tasarlanmistir. Proje, afet yonetimini mimarligin mekansal Ceren Sercan

ve organizasyonel bir bileseni olarak yeniden tanimlamaktadir.
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VEGA CORE

VEGA CORE is a Natural History Museum located in the Halig district

next to Santral Istanbul. The project connects the historical transformation
of Hali¢ with the narrative of natural history. Its design organizes exhibition,
education, and social spaces through a spatial circulation concept.

The museum creates an immersive experience where visitors actively

explore nature, time, and place.

Ceyda Digsli
ceydadisli@gmail.com
linkedin.com/in/ceyda-di
behance.net/ceydadili
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Natural Central Museum

Halig kiyisinda konumlanan Natura Central Museum, doda tarihi, bilim ve kamusal
yasami biitiinlestiren ¢agdas bir miize olarak tasarlanmistir. iki ana kiitleyi birbirine
baglayan kopriiler ve atriumlar, ziyaretgilere kesintisiz bir kesif rotasi sunarken

farkli sergi temalari arasinda mekansal ve gorsel iliskiler kurmaktadir. Jeoloji,
paleontoloji, biyolojik gesitlilik, deniz yasami ve uzay bilimleri temalarina odaklanan
sergi alanlari; laboratuvarlar, atolyeler, kiitiphane ve ¢ok amagli salon gibi egitim

ve arastirma mekanlariyla desteklenmektedir. Yapi, ziyaretcilere doganin gegmisi,
buglini ve gelecegi arasinda deneyimsel bir yolculuk sunarken, agik alan sergileriyle

bltinleserek miize deneyimini yapi sinirlarinin 6tesine tagimaktadir.

FMV IS8 UNIVERSITY
GRADUATION PROJECT

CENTRAL MUSEUM

Destan Giirbiiz
gurbuzdestan@gmail.com
linkedin.com/in/destan-giirbiiz

73



Stratum

Golden Horn Natural History Museum is designed as a public learning and experiential
space that brings together Istanbul’s natural, geological, and cultural layers along

the Golden Horn waterfront. Establishing a connection with the industrial memory of
the Santralistanbul surroundings, the project is based on the contrast between solid

brick-clad masses and transparent exhibition volumes. At the heart of the building, a T-Rex

fossil and a central gallery void create a visual connection across all floors. The ground

floor focuses on the formation of Istanbul and the Golden Horn, rocks, wetlands, and

local ecology. Digital experience rooms, VR spaces, and tactile discovery areas support Duygu Kardas
this narrative. The upper floors exhibit themes of paleontology, freshwater and saltwater

ecosystems, historical remains, biodiversity, and cosmos. The planetarium, educational

workshops, café, and open waterfront spaces transform the museum into not only an

exhibition building, but also a living cultural destination open to all age groups.
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Anastomosis Afet Yonetim Enstitiisii
Proje, afet sonrasi mekansal par¢alanmayi mimari bir arag olarak ele

alir. Pargali kitleler, kdpri ve sirkilasyon akslariyla yeniden baglanir.

Merkezde konumlanan avlular, sosyal etkilesimi glglendirir.

Ebrar Ocakh
ebrarocakli2@gmail.com
linkedin.com/in/ebrar-ocakli
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Afet Yonetimi Enstitiisii

Bu yapl, yikim ve yeniden dogus arasindaki dongliyl teknoloji aglariyla iliskilendiren
bir arastirma merkezi olarak kurgulanmistir. Afetler sonrasinda ortaya gikan yikim,
projede bilgi tGretimi, arastirma faaliyetleri ve dayaniklilik kapasitesinin gelistiriimesine
olanak saglayan bir baslangi¢ noktasi olarak ele alinmistir. Tasarimin temelini olusturan
“ag” kavrami, hem yeniden yapilanma surecini sekillendiren iliskiler aglari hem de
yapinin teknolojik altyapisini meydana getiren internet ve veri aglari (izerinden
yorumlanmigtir. Bu dogrultuda yapi, afet sonrasi toparlanma sireglerini destekleyen,
bilgi ve verinin Uretildigi, islendigi ve paylasildigi bir merkez olarak tasarlanmistir.
Teknolojik sistemlerle butlinlesen mimari yaklasim sayesinde, yapi siirekli gelisen ve

degisen ihtiyaglara uyum saglayabilen yasayan bir organizma niteliginde ele alinmistir.
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Anastomosis Afet Yonetim Enstitiisii

The project proposes a Disaster Education, Research, and Simulation Center

organized around a transparent spine that integrates public learning, research,

and experiential spaces.

Elif Erglin

meleknursahinsen@gmail.com
linkedin.com/in/melek-nur-sahinsen
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STRATA - Layers of History (Tarihin Katmanlari)

Tasarim sireci, tarihsel katmanlar kavramindan ilham alan katmanl bir mimari yaklasim
Gzerine kurulmustur. Doga Tarihi Mizesi islevi dogrultusunda bu katmanlar, yeryziinin
dogal ve kiltirel tarihini temsil edecek bicimde yorumlanmistir. Planlardaki katmanli kurgu,
farkh katlar arasinda gorsel ve fiziksel baglantilar kurarak kesintisiz bir mekansal deneyim

olusturur. Halig kiyisinda konumlanan miize; doga, bilim, tarih ve kamusal yasami bir araya

getirirken ziyaretgileri Hali¢’in olusumundan Dlnya’nin jeolojik gelisimine, canli yagsaminin
evrimine ve evrenin kdkenine uzanan bir kesif rotasina yénlendirir. Kafe, miize magazasi,

konferans salonu, kitiiphane, atdlye ve egitim alanlari yapinin giin boyu aktif kalmasini Gizem Sermet
gizemsermet23@gmail.com
linkedin.com/in/gizem-sermet
behance.net/gzemermet

destekler. Katmanli organizasyonu, suyla iliskisi ve egitsel yaklasimiyla proje, bilimsel bilgi

ile kent hafizasini butlinlestiren bir miize deneyimi sunmayi amaclar.

STRATA
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Istanbul Disaster Management Institute
Istanbul Disaster Management Institute integrating research, training,
and awareness. Distinct blocks define key functions. Designed for clarity,

flexibility, and purpose.

Hajar Elgazzar
hajar.elgazzar@gmail.com
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Doga Tarihi Miizesi

istanbul Hali¢’te bulunan Doga Tarihi Miizesi projesi ayni anda hem miize
hem de bir egitim aragstirma mekani olarak kullanilabiliyor. Hali¢’le bagi
kuvvetlendirmenin yaninda tarihi eser sergileri deneyimleme imkani

sunuyor. Cesitli fonksiyonlarla miize-sergi deneyimini gesitlendiren

imkanlar sunuyor.

Hiirkan Mehmet ilk
linkedin.com/in/mehmet-ilk
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Natural History Museum Alibeykoy

Located on the Golden Horn waterfront beside Santralistanbul, this Natural
History Museum is conceived as a bridge between science, nature, and public
life. Inspired by geological stratification and the layered history of the site,
the design combines exhibition, research, education, and social spaces within

a flexible and sustainable architectural framework. A permeable concrete

exoskeleton wraps transparent exhibition volumes, filtering light while
creating a strong visual identity along the waterfront. The museum offers

immersive experiences that encourage discovery, environmental awareness, Imaan Bilkisu Kabir Isa
kabirimaan29@gmail.com
linkedin.com/in/imaan-isa

and lifelong learning, transforming scientific knowledge into an engaging

public experience.
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ORIENTATION: From Boundary to the Golden Horn

The project consists of angled masses oriented towards the Golden Horn
and the site boundaries. These masses are connected by an atrium

that serves both circulation and exhibition functions. On the facade,

a relationship with the water is established, and wave form created with

GRC panels is used to reflect this relationship. In the landscape, open spaces

focused on interaction, experience, and exhibition have been designed.

irem Mustu
linkedin.com/in/irem-mustu
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Disaster Management Institute

The project is a Disaster Management Institute in Sile serving as a specialized
steel-frame facility for research and rescue education. The design is defined
by a massive 152-meter sloping canopy that uses a gradient of zinc and
polycarbonate to shelter the site. Inside, the program organizes diverse

functions ranging from high-tech laboratories and a multipurpose hall to

residential units. The exterior features a functional landscape with a circular
retention pond and specific zones for drone and disaster simulation training.
Louna Al-Safadi

lunasuliman53@gmail.com
linkedin.com/in/louna-al-safadi
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Museum of Natural History

A waterfront museum inspired by angular site transformation,
connecting nature, knowledge, and leisure. Its dynamic form reflects
shifting landscapes, catering exhibitions, research, and public spaces all
at one point. The museum is divided into public spaces and exhibition

spaces and covers a total of 9500 square meters.

Maryam Farima
mariam.f0110@gmail.com
linkedin.com/in/maryam-fatima
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Anastomosis Afet Yonetim Enstitiisii

Sile’de konumlanan Anastomosis Afet Yonetim Enstitisu, afet odakli

egitim, uygulama ve arastirma sureglerini bttincll bir yaklagimla ele

alan disiplinlerarasi bir yapi olarak tasarlanmistir. Araziye yayilan pargali
katleler, kirikli gati formu araciligiyla topografya ve ekolojik aglarla iligki
kurarak esnek ve stireklilik gdsteren bir mekansal sistem olusturur.

Egitim alanlari, arastirma birimleri, gézlem noktalari ve kamusal kullanimlar
bitlincil bir kurgu iginde bir araya getirilmistir. Yapi, katilimci kullanimi
destekleyen agik ve yari agik mekanlariyla zaman iginde dontsmeye agiktir.
Mimarlk burada teknik bir ¢gé6ziimden ¢ok, insan, bilgi ve doga arasinda

bag kuran bir arayiiz olarak ele alinir.

Melek Nur Sahinsen
meleknursahinsen@gmail.com
linkedin.com/in/melek-nur-sahinsen
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Afet Yonetimi Enstitiisii

Afet Yénetimi Enstitisi, istanbul’un Sile ilcesinde; dogal ve insan kaynakli afetlere
yonelik bilgi Gretimi, egitim ve arastirma sireglerini bir araya getiren bitincul bir yapi
olarak tasarlanmistir. Enstitii, afet dncesi hazirlik, afet ani yonetimi ve afet sonrasi
iyilestirme siireglerine yonelik disiplinler arasi ¢alismalari desteklemektedir. Egitim,

arastirma, uygulama ve similasyon alanlari ile kamusal mekanlari bir araya getiren

mimari kurgu, farkl kullanici gruplarinin etkilesimini tesvik eder. Yapi, akademik

bir arastirma merkezinin 6tesinde, toplumun afet bilincini gelistiren bir 6grenme ve

paylasim ortami olarak kurgulanmis; afetlere karsi direngli bir gelecek igin mimarligin Melih irgaren
melihirgrn@gmail.com
linkedin.com/in/melih-irgoren

sorumlulugunu mekansal olarak ifade etmeyi amaglamistir.

Afet YOonetimi Enstitlsu
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- o Simulasyon Merkezi

) 5
o Simulsayon Merkezi * L
P
B

=59 o
B L <l S¢ =3 ol > ol
s e E‘:ﬁ - == > >~ o Kamusal Alaniar
,/. r’\-;’ \:J o = &

01 Egitm Birmiori 102 Aragtirma Alanlari D3 Simulesyon Marles) 04 Kamusal Alanlar =

— = - all
LLANAG J I |'1 5o gﬁ..:mm*-l \Q?%

A P TR e
L e |

+ 9 Aragtirma Alanlan + 9 Simuilasyon Merkezi — o Kamusal Alanlar

° Ediim Bifmieri

86



Hali¢ Doga Tarihi Miizesi

Mize kurgusu Hali¢'in dogal olusum slrecinden esinlenmistir. Arazi tGizerinde
birbirine yaklasan kiitleler, gerilim ve kirilma hareketleriyle ayrisarak kamusal
bir bosluk olusturur. Bu bosluk giris fuayesine déniisiirken, sergi rotalari
tarih 6ncesinden giiniimiize uzanan katmanli bir deneyim sunar. Kirilma

yalnizca bigimsel bir karar degil, ayni zamanda kullaniciyi farkli kesif alanlarina

yonlendiren mekansal bir organizasyon aracidir.

Mert Unal
mertunal.07@hotmail.com
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Santral Natural History Museum

The Santral Natural History Museum is conceptualized as a permeable, living organism
designed to facilitate an active process of research and scientific discovery. Central to

its architecture is a transparent "spine" that functions as a structural backbone and

a central corridor, seamlessly linking the building's diverse functional zones. The design
prioritizes a dynamic integration of exhibition and application by pairing galleries with
integrated laboratories, transforming visitors into active participants in scientific inquiry.
Spanning 8,691 m? across three levels, the interior utilizes a flexible, modular structural
grid that ensures adaptability for evolving curatorial requirements. By relegating technical
service areas to the basement, the museum maintains an uncluttered, high-performance

environment that fosters continuous research, education, and public engagement.

Misra Akin

misraakin024@gmail.com
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The Natural History Museum

The Natural History Museum is a proposed cultural and scientific center

on Istanbul’s Golden Horn waterfront. Designed around a central atrium,

it combines exhibitions, research, and public spaces to promote learning
and environmental awareness. Inspired by natural formations, the museum

includes galleries, laboratories, workshops, and community areas that connect

visitors with Earth’s history and biodiversity.

Nabeelah Bashir Muazu
nabebash05@gmail.com
linkedin.com/in/nabeelah-mu-azu
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Anastomosis Afet Yonetim Enstitiisii
istanbul Sile’de afet yénetimi alaninda egitim ve arastirmayi birlestiren
bir enstiti olarak tasarlanmistir. Mevcut agag dokusu korunmustur.

Yaya aksi ve kamusal meydan mekansal streklilik Gretir.

Ridvan Koval
kvlrdvn@gmail.com
linkedin.com/in/ridvan-koval
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Disaster Management Institute

Bu proje bir Afet Yonetimi Enstitlist olarak tasarlanmistir ve afet 6ncesi
hazirhgr merkeze alan bir mekansal sistem Onerir. Egitim, arastirma ve
laboratuvar birimleri ayri kiitleler halinde tasarlanmis, ortak bir giris

ve ¢cok amagli salon ile birbirine baglanmistir. Plan kurgusunda kamusal,

yari kamusal ve kontrolli alanlar arasinda net bir hiyerarsi kurularak

kullanici sirkiilasyonu okunabilir bir mekansal dlizen iginde tasarlanmistir.

Sahra Ece Sen
sahraecesen8@gmail.com
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Afet Yonetimi Enstitiisii

Bu proje, afet dncesi hazirlik, afet ani midahale ve afet sonrasi iyilesme
sureglerini blttincul bir yaklagimla ele alan bir Afet Yonetimi Enstitlisi tasarimini
konu almaktadir. Enstitli; egitim, arastirma, uygulama ve kamusal farkindalk
islevlerini ayni ¢at1 altinda toplayarak disiplinlerarasi bir ¢alisma ortami

olusturmayi hedeflemektedir. Yerleske kurgusu, afet yonetiminin streklilik ve

eszamanlilik prensiplerinden beslenmistir. Kitliphane, derslikler, laboratuvarlar
ve ¢ok amagli salon; bilgi Gretimi, aktarimi ve kamusal etkilesimi destekleyecek
bicimde birbirleriyle glglu iliskiler kuracak sekilde konumlandiriimistir. Mekansal Sevilay Kahraman
organizasyon, kontrollii dolagim akslari ile hem glivenli hem de esnek bir kullanim

senaryosu sunmaktadir.
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Hali¢ Doga Tarih Miizesi

Bu proje, Hali¢ sahilinde sadece sergilerin gezildigi kapah bir kutu olmak yerine,

kent hayatiyla butlinlesen agik ve esnek bir kiltir merkezi olarak tasarlanmistir.

Bina, iki ana fonksiyon grubunun birbirini rahatsiz etmeden bir arada var olabilecegi
bir sema sunar. Proje alani, kullanim amaglarina gére net bir sekilde iki ana

bolgeye ayrilmistir. Dogu kanadinda kalici ve gegici sergi salonlari ile paleontolojik
kesif alanlarini barindiran miize islevleri yer alirken; giris katinda mizenin biletli
alanlarindan bagimsiz calisan kitiphane, egitim atélyeleri, seminer alani (cok amacgh
salon) ve kafe bulunur. Projenin merkezinde yer alan seffaf giris hold, bu iki farkl

fonksiyon kanadini birbirine baglayan ana omurgadir.

Utku Can Sahin
utkucan.shn@gmail.com
linkedin.com/in/utku-can
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Natural History Museum

The goal of the project is to build a Natural History Museum that teaches people about
science, nature, and the world around them. The museum is not just a place to look at
exhibits — it is meant to be an active destination where visitors can learn, explore, and
take part in activities both inside and outside the building. The project also aims to bring
the city closer to the waterfront and to create a space where natural history, everyday
urban life, and public activity can come together. The design takes its inspiration from
geological formations, fossils, and the layered nature of the Earth. Natural processes
like sedimentation, erosion, and fossilization shaped the way the building was formed
and organized. The overall shape developed through a series of steps that responded to
movement through the building, the conditions of the site, views, and ease of access.
The result is a series of connected spaces that take visitors through the museum

in a natural flow, while keeping a strong visual link to the landscape and the water.

Yassine Rachdi
YTHZBOSS@gmail.com
linkedin.com/in/yassine-rachdi

NATURE HISTORY
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Halic Natural History Museum
A waterfront Natural History Museum that connects geology, fossils, and

biodiversity through transparent spaces, public plazas, and immersive exhibitions.

Yousra El Maazizi
yousraelmaazizi@gmail.com
linkedin.com/in/youssra-el-maazizi
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The Conservatory in Pera

The Conservatory in Pera, Beyoglu, designed for middle school, high school and
college performing arts. Its core concept revolves around courtyards, which serve
as natural soundproofing and isolation elements, creating tranquil environments
within the bustling urban context. These courtyards not only enhance acoustic

performance but also establish seamless connections between indoor and

outdoor spaces, fostering a harmonious balance of nature and architecture.
The design integrates sustainability, flexibility, and cultural vitality, providing
a serene yet dynamic hub for art education, research, and performance. Zuweina Kassim

rand.alwawi@outlook.com
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Sinema ve Televizyon Bolimii

Sevgili Mezunlarimiz,

Yasadigimiz ¢ag, gorintdlerin yalnizca diinyayr temsil etmedigi; onu bigimlendirdigi,
donustlrdigi ve yeniden kurdugu bir gagdir. Sinema ve televizyon ise bu dontisimn en giicli
yaratici alanlarindan biri olmayi stirdiirmektedir. Dijital teknolojiler, yapay zeka, artirilmis gerceklik
ve yeni medya platformlari anlatim bigimlerini stirekli degistirirken, degismeyen tek unsur;

anlam Ureten, sorgulayan ve insana dokunan hikayelere duyulan ihtiyactir.

Sinema ve Televizyon Bolimd olarak bizler, 6grencilerimizi yalnizca teknik becerilerle

donatmay degil; estetik duyarliligi gelismis, elestirel diistinebilen, etik sorumluluk sahibi ve gagin
donlisimunl okuyabilen yaratici bireyler olarak yetistirmeyi amagladik. Clink iyi bir sinemaci
ya da medya profesyoneli, yalnizca kamera kullanmayi bilen degil; yasadigi toplumu anlayan,

kilttrel mirasi yorumlayan ve gelecege dair soz sdyleyebilen kisidir.

Bugtin mezun olurken, sizler yalnizca bir diploma almiyor; ayni zamanda gorsel kiilttriin
gelecegini sekillendirecek kusagin temsilcileri olarak meslek yasamina adim atiyorsunuz.
Ureteceginiz her film, belgesel, televizyon programi, dijital icerik ya da yeni medya projesi;
yalnizca teknik bir calisma degil, ayni zamanda toplumla kurdugunuz bir diyalog, kilttrel

hafizaya biraktiginiz bir iz olacaktr.

Sanat, Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi'nin bir pargasi olarak sinemayi daima disiplinlerarasi bir
Uretim alani olarak gordiik. Sinemanin mimarlikla mekani, tasarimla estetigi, dijital teknolojilerle
yeniligi ve insan bilimleriyle distinceyi bulusturan yapisinin, sizlere farkl bakis agilari
kazandirdigina inaniyorum. Gelecegin yaratici endustrileri, farkli disiplinleri bir araya getirebilen,

is birligi kiiltiriind benimseyen ve degisime onculiik eden profesyonelleri bekliyor.

Unutmayin ki teknoloji stirekli degisecektir. Kullanilan araglar, Gretim ortamlari ve izleme
aliskanliklari donusecektir. Ancak gliclii fikirler, 6zglin bakis agilari ve insana dokunan hikayeler
her zaman degerini koruyacaktir. Sizlerden beklentimiz; yalnizca degisime uyum saglamaniz degil,
degisimi yonlendiren, yeni anlatim bigimleri gelistiren ve sanatin dondstirict giictiind toplumsal

faydaya donustiren yaratici bireyler olmanizdir.

Bugtin gururla ugurladigimiz her mezunumuz, boliimimiziin bilgi birikimini, degerlerini ve
Uretim kalttrina farkh cografyalara tasiyacaktir. Sizlerin basarilari, yalnizca bireysel kariyerlerinizin

degil, ayni zamanda bolimimiziin ve Gniversitemizin ortak basarisi olacaktir.

Mezuniyetinizi ictenlikle kutluyor; merak duygunuzu, yaratici cesaretinizi ve Gretme tutkunuzu

yasaminiz boyunca korumanizi diliyorum. Yolunuz agik, bakisiniz daima 6zgtin olsun.

Dog. Dr. Seher Seylan

Sinema ve Televizyon Boliim Baskani



Baba'yi Sulamak

Ali, Burak ve Alperen’in bir tantunicide yemek yerken Alperen’e memleketi Rize’den
gelen telefonla baslayan hikdyesini anlatir. Alperen’in bir cenaze igin gitmesi gerektigini
o0grenen ve 0lum korkusu nedeniyle yolculuga katilmak istemeyen Ali, arkadaslarinin
israriyla kendini Rize yolunda bulur. Rize’ye vardiklarinda cenazeyi kagirmis olmalarina

sevinen Ali’nin rahatligi, ertesi sabah evin bahgesindeki mezari ve gevresindeki sayisiz

mezari goérmesiyle yerini buyik bir yiizlesmeye birakir. Zamanla Rize’de insanlarin
olumle ig ice, onu hayatin dogal bir parcasi olarak yasayabildigini géren Ali,

bu deneyim sayesinde yillardir tasidigi 6liim korkusunu geride birakmayi 6grenir. Ali Dalbudak
dalbumedya@gmail.com
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Elif'in sorunu ne?
Kendi cinselligini kesfetmek isteyen Elif bazi maceralara atilir. Yasadigi kot

deneyimi kendi sorunu sanarken aslinda baska bir cevabi oldugunu fark eder.

Asya Nur Ciirebal

A SHORT FILM BY ASYA CUREBAL

DIRECTOR A BAL SCREENPLA UREBAL DOP FEHMI
STARRING NISAN TDANLI
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Hayalperest
Varolussal sancilar yasayan Timur Atlas, gorme engelli mizisyen

Hilya Hayal’e asik olur. Gorebilecegi bir dijital evren yaratir.

Bora Kutay Demiralp
demiralp866@gmail.com
behance.net/borakuboraku
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Benim Size Tavsiyem

Mine, iyi bir anne olabilmek i¢in hayatini uzman tavsiyeleri, programlar ve kusursuz
rutinler etrafinda sekillendirmistir. Ancak annesiyle yaptigi bir telefon konusmasi onu
kontrol etmek ile gergekten yaninda olmak arasindaki ince gizgiyle yizlestirir. Film,

modern ebeveynlik anlayisini ve "mikemmel anne" olma baskisini, siradan bir giin

lizerinden sade ve samimi bir dille ele alir. Annelik, kontrol ve bireysellesme Uzerine

disundiren psikolojik bir aile dramidir.

BENIM

GEKEN ovuncy
ALl AKTAS DERYA CELEBI

BATUHAN MERCAN

NiLIM ERDOGAN

SIZE TAVSIYEM

YONETMEN

DOGA SAHAN

ac REJl PRODUKSIYON

TUNAHAN ILITLE

ses KuRGY
ALl AKTAS

DORUK EREN KASAKOLU

Doga Sahan
zeynepdogasahan@gmail.com
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Dolmusg

Bir adam, nereye gittigi belli olmayan bir dolmusa biner. Dolmustaki
herkes soforiin onlari istedikleri yere gétlirecegine inanir, ancak her
yolcunun gitmek istedigi yer farkhdir. Adam ise bu durumu sorgulayan

tek kisi olarak yolculuga devam eder.

Emre Kiraz
emrekiraz910@gmail.com
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RITUEL
Bes yil 6nce ormanda arkadaslarini kaybeden Ug¢ geng, her yil yaptiklari koruma ritielini

bu kez bozar. Uyandirdiklari kadim kotiilikle ve gegmisleriyle yiizlesmek zorunda kalirlar.

Irmak Tagdan
irmak2003tasdan@gmail.com
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Kana Susamiglar
Gegim sikintisi yasayan dort kisilik bir vampir ailesinin hayatini belgelemek

isteyen influencer kiz, onlarin renkli ve kaotik ailesine dahil olur.

Meltem Kap

meltem.kap@yandex.com
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1,2,1

1,2,1, yalnizlik ve yabancilasma duygusuyla yasayan Kaan’in, bir vitrin

mankeniyle kurdugu iliskinin zamanla bagimhliga donismesini anlatan
psikolojik bir kisa filmdir. Diyalogdan ¢ok gorsel anlatim ve metaforlar

Gzerinden ilerleyen film, modern insanin aidiyet, baglanma ve

kabullenme arayisini ele alir.

Nilim Erdogan
nilimerdogan@gmail.com
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Kim Olsa Anlatir (senaryo)
1997 istanbul’'unda gecen bir biiyiime 6ykiisii. Cocuk olmanin dayanilmaz agirhgi ve

blylmenin aci tatl dogasi, Aylin’in hayatindan bir mevsim gibi gelir, gecer.

Simal Génan Tagpinar
simaltuna.g@gmail.com

Written by
SIMAL TUNA TASPINAR

vV

} SIK UNIVERSITY CINEMA AND TELEVISION DEPARTMENT GRADUATION PROJECT
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Unutma

Alzheimer teshisi konan babasi icin yillar sonra eve dénen Nermin;
gecmiste ona buylk acilar yasatan adamin hafizasini yitirmesiyle birlikte,
hatirlanmayan bir gegmisin hesabini sormanin agirligi ve 6fkesinin

anlamsizlasmasi arasinda sikisip kalir.

Zeynep Duru Yalgin
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Endustriyel Tasarim Bolumiu

Endustriyel tasarim gelistirdigi yenilikgi Griin, hizmet ve sistemlerle insanlarin
problemlerini ¢dzmeyi ve hayatlarini kolaylastirmayi hedefleyen bir alandir.
Endustriyel Tasarim Bolimi’ndeki 6grenciler yaraticl, gelecekgi ve giincel

bir tasarim egitimi anlayisiyla; disiplinlerarasi ve toplumun ihtiyag/talepleri
dogrultusunda; tasarim odakli dlistinme, servis ve sistem tasarimi, arayiiz tasarimi,
mobilya tasarimi gibi konularda kendilerini gelistirebilirler. Bununla birlikte tasarim
arastirmalari, tasarim odakl diistinme, yaratici endistrilerde girisimcilik ve hizmet
tasarimi gibi konularda da faydalanabilirler. Tasarimin yaratici degisim ve dontisim
glclini ele almis, isini bliytk bir tutkuyla yapan tasarimcilar yetistirmek bolim
olarak oncelikli hedeflerimiz arasinda yer almaktadir. Egitim programinin yapisi,
yenilikgi, gelecekgi ve disiplinler arasi galisma pratigini deneyimlemeye olanak
saglayan ders yapilarina sahiptir. Bolimiin amaglarindan biri; mezunlarin, hizla
doniisen giinimuz diinyasinin gok disiplinli, disiplinler arasi kesitlerinde de
toplum ve gevreleri icin endUstriyel tasarimci yetisimleriyle

katma degerler yaratabilmeleridir.

Dr. Ogr. Uyesi Emre Gubukeu

Endustriyel Tasarim Bolimi Baskani




Paticare
Hayvanlar igin hizli, erisilebilir ve kompakt bir acil miidahale aracidir.

Arag, sokak hayvanlari igin glivenli ve sakinlestirici bir tagima alani sunarken,
veterinerlerin ergonomik ve hizli miidahale gergeklestirmesine olanak

saglayan kompakt bir mobil medikal ¢6ziim sunar.

Basar Hatipoglu
basarhatipoglu@outlook.com
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Elektrikli Arag Tasarimi
Kullanicinin glinliik ulasimini destekleyen, evcil hayvan ve alisveris icin
Ozel olarak tasarlanmig degistirilebilir moddllere sahip kompakt

elektrikli arag tasarimidir.

Batuhan Korkmaz
batuhannkorkmazz7@gmail.com
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Havaalani Bagaj Tasima Elektrikli Servis Araci

Bu Uriin, havaalanlarina girdikten sonra terminallerde giris-gtivenlik
kontrolleri-kapilar-gikis arasinda bagaj ve esya tasimak igin tasarlanmistir.
Tek kisilik insan gliciiniin kullaniimasini da ortadan kaldirmayi hedefleyen

elektrikli arag bir tasarimidir.

Cenker Ozkan
ozkancenkerl@gmail.com
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Minnis

Minnis, yeni ebeveynlerin bakim suirecindeki fiziksel ve duygusal yikind
azaltmak ve bebeklerin glivenli uyku aliskanlklarini desteklemek amaciyla
tasarlanmis akilli bir bebek uyku Gnitesidir. Proje, yasamin ilk aylarinda
goriilebilen Ani Bebek Olimii Sendromu (SIDS) riskine yénelik farkindalik

olusturarak gtivenli bir uyku ortami sunmayi hedeflemektedir. Sensér destekli
takip sistemi, ergonomik bakim yiiksekligi ve farkli kullanim senaryolarina
uyum saglayan modiler yapisiyla Minnis; bebegin uyku durumunun ve

cevresel kosullarin izlenmesine olanak tanirken, ebeveynlere daha konforlu Doga Sena Kapusuz

ve giivenli bir bakim deneyimi sunmaktadir. dogakapusuz@gmail.com

—._,{ - -
(\__ J I ¥ I I n n lS Bebeklerin uyku strecini desteklemek tizere tasarlanmis akilli bir uyku tnitesi.
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LUCID
LUCID, yan izolasyon panelleriyle odaklanmayi destekleyen; ayarlanabilir
yapisi ve ergonomik oturma geometrisiyle basinci optimize ederek uzun sireli

konfor sunan akilli okuma koltugudur.

LUCID

AKILLI OKUMA KOLTUGU

KULLANIM SENARYOSU

Kufanic) keltudun Kitaplik BOIGManden Koltuda otusur
yarina gebr Kitabins ol

Kontrol panelinden Kitap ol Kahwosind ior ve
Orind) myariar okuma sonunds kafker.

TASARIM YAKLASIMI

“Okuma ve dinlenme eylemleri i¢in optimize edilmis; konfor ve
ergonomiyi merkeze alan, ayarlanabilir ve kullanici odakh bir
akilh oturma sisteml.”

TEKNIK GORUNUS

(@

DETAYLAR

Ece Armagjan
Endilstriyel Tasanm
ZIENTAI022

Ece Armagan
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The Stage

Kreatif profesyoneller igin tasarlanmis akilli masadir. Dijital sistemleri

ve ayarlanabilir ¢izim alaniyla stiidyo ortami kurar. Perde sistemiyle
is ve ev ayrimini saglar.

Eren Ovali
ernovl@hotmail.com

THE STAGE

114



Bostanlarda veya Hobi Bahgelerinde Kullanilabilecek Akilli Elektrikli Arag
Bostanlarda veya hobi bahgelerinde vakit gegiren kullanicilarin ekipmanlarini
tagimalarini kolaylastiracak akilli bir ara¢ tasarimidir. Arag, tarimsal faaliyetler
esnasinda kullaniciya eslik ederek siiregleri hizlandirmayi amaglar. Hedef, bahge
sahiplerinin bu rutin tarim islerini cok daha ergonomik, pratik ve konforlu bir

sekilde gergeklestirmesini saglamaktr.

Fatma Doga Bilgi¢
dogabilgicl@gmail.com
behance.net/dogabilgic

115



Elektrikli Arag
Blyuk resortlarda teknik servis, peyzaj bakimi, misafir ve bagaj tagimaciliginda

kullanilan, farkli moddllerle galisabilen kompakt elektrikli aragtir.

Ozdilek Aydogan Adali
ozdilekadali324@gmail.com
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Lory - Cocuklar igin Déniisebilir Akilli Mobilya Tasarimi
Lory, modiiler bir gocuk oyun ve egitim mobilyasidir. Projektor destekli galisma
masasl, teknolojik etkilesimli hikaye ¢adiri, serbest oyun alani ve gizim ylzeyi,

ek depolama alani gibi birgok islevi bulunmaktadir.

Zeynep Alpay
zeynepaalpay@outlook.com

Ebeveyn gozetimi ve destegiyle Oyun/Hikaye cadinna déndsur.
mekanizmalar kaldinlarak deliklere

yerlestirilir.
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Modiiler Bebek Bakim Unitesi

Modiiler yapisi sayesinde farkli mobilyalara doniisebilen bu Unite,
bebegin bliyime siirecinde ortaya gikan alan ihtiyacina uyum saglar.
Kullanim émriini tamamlayan moddller atil kalmak yerine dénustirilerek

yeni mobilyalar olarak kullanilabilir.

Zeynep Colak
zeynepcolak1701@gmail.com
behance.net/zeynepolak3
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