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Tiirkiye Cumhuriyeti Tarihi |
Tiirkce |

Genel ingilizce |

Bilgisayarda Temel Tasarim |
Gorsel iletisim Tasarimina Girig
Temel Grafik Tasarim |

Kariyer Planlama

Yapay Zeka ve Veri Analitigi
Tiirkiye Cumhuriyeti Tarihi Il
Tirkge Il

Genel ingilizce Il

Bilgisayarda Temel Tasarim Il
Gérsel Diisinme ve Anlatim
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3D Modelleme
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Proje Il
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