DERS iZLENCESI

Program: Bilgisayar Programciligi Dersin Kodu: BILP1111 Dersin Adi: Algoritma ve Programlama
Yariyih D+U+L Kredisi AKTS Dersin Dili Dersin Tiirii Islenis Yontemi
1 (2+0+2) 3 5 Tiirkce Zorunlu Yiiz yiize

Dersin Yiiriitiiciisii

Ogr. Gor. Giilsiim KAMER

Dersin Koordinatorii

Ogr. Gor. Giilsiim KAMER

Dersin Amaci

Algoritma yapisin1 kavrayarak algoritmik diisiince yapist ile uygulama gelistirilmesine
zemin hazirlamak. Makineye yakin programlama dillerinin ¢aligma ve isleyis tarzina
yonelik temel bilginin olusturulmasi.

Dersin Hedefi

e Algoritma gelistirebilir,
e Temel programlama bilesenlerini kullanabilir,
o Temel veri yapilarini agiklayip; kodlayabilir.

Dersin Icerigi

Bu ders yapisal algoritmanin ve programlamanin temel elemanlarin1 6grencilere
tanitacaktir. Programlama dili olarak C programlama dili kullanilacaktir. Bu ders siiresince
ogretilecek konular iginde tip kavrami, temel tipler, deyimler, degiskenler, sabitler,
operatdrler, temel giris/¢ikis fonksiyonlari, mantiksal ve karsilastirma operatorleri,
dongiiler, diziler, katar dizileri (strings) ve standart fonksiyonlar bulunmaktadir.

Dersin Ogrenim Ciktilari

1-Programlama dilleri, programlamaya ve algoritmalara iliskin genel kavramlar
anlagilacaktir, basit problemleri ¢dzebilmek igin, bilgisayar programlama ile temel problem
cozme becerileri gelisecektir.

2- Bir programin dogru davraniglarin1 karakterize eden mantiksal 6zellikleri
anlayabileceklerdir.

3-Problemleri analiz etme ve ¢dziimlerine yonelik en uygun hesaplama gereksinimlerini
tanimlama ve belirleme yetenegi verecektir.

4-Verilen problemlere yonelik goreceli farkli ¢6ziim yontemlerini

degerlendirebileceklerdir.

Dersin Meslege Katkisi
(bilgi, beceri, yetkinlik)

Temel programlama bilesenlerini kullanabilir, algoritma gelistirebilir, kod yazabilir.

Ogretim Yontem ve
Teknikleri

Anlatim, soru-cevap, problem ¢ézme, gdsterip yaptirma, laboratuvar uygulamalari

Dersin ISCED Kategorisi

Ders Kitabi ve
Yardime1 Kaynaklar
(yazily, gorsel vs)

Balik, H., & Tekin, A. (2003). C ile programlamaya giris.
Deitel, H. M., & Deitel, P. J. C programlama.
Aslan, K. C programlama

On Kosul Dersler ve Yok.

Kosullar

Dersin Giin ve Saati Pazartesi-Persembe
Dersin Goriisme Giin ve Saatleri Pazartesi-Persembe

iletisim Bilgileri

gulsum.kamer@jisikun.edu.tr

Giincelleme Tarihi ve Hazirlayan Kisi  |03.09.2025 Giilsiim KAMER




Haftalik islenen Konular (14 Hafta)

Hafta Teorik Ders Konulari Uygulama / Laboratuvar Konulari
1 | Algoritma ve Programlamaya Giris Dersin konular1 ve amaci hakkinda farkindalik
2| Ao Tosam v Ak Disugam | A5 st s besris s v el
3 | Programlamanin Temelleri Szoa%;irﬁ{[ﬁan?;ﬂzrgllhﬁgﬁizgenel bilgi sahibi olma
4 | Degisken, Giris-Cikus fslemleri, Operatorler Yazilim .editén'i araglarii tanima, degisken ve sabitleri

kullanabilme

s Yo
6 | Dongiiler Program dongii yapilarini kullanabilme
7 | Dongiiler Genel Program dongii yapilarini kullanabilme
8 | Tek Boyutlu Diziler Tek boyutlu dizileri kavrama ve programda kullanma
9 | Tek Boyutlu Diziler Tek boyutlu dizileri kavrama ve programda kullanma
10 | Cok Boyutlu Diziler Cift boyutlu dizileri kavrama ve programda kullanma
11 | Deger Dondiirmeyen Alt Programlar Fonksiyon formatinda program gelistirme
12 | Deger Dondiiren Alt Programlar Fonksiyon formatinda program gelistirme
13 | Algoritma Analizi ve Veri Yapilari Algoritma analizine giris ve veri yapilarin1 tanima
14 | Siralama ve Arama Algoritmalar Siralama ve Arama Algoritmalari

Dersin Olgme ve Degerlendirme Sistemi

AKTS-Is Yiikii Tablosu

o Katki ETKINLIKLER Sayit | DU | joyiikii
Etkinlikler Adet | Oram (saat)
(%) Dersler 14 2 28
Kisa Smavlar Final sinavi ‘(smava 1 30 30
" hazirhk dahil)
Donem Odevi / Quizler 0
Projesi Doénem projesi 0
Raporlar Rapor 0
Bitirme Tezi/Projesi Mezuniyet projesi 0
. . |Seminer Seminer 0
Yariyll I¢i
Cahsmalari|Odevler Ders disi ¢alisma 14 2 28
Odev 0
Sunum Sunum 0
Ara smavlar 1 40 Ara smavlar
Proje (smava hazirhk 1 11 11
dahil)
Laboratuar Projeler 0
Diger (katilim) Laboratuvar 14 P 28
YARIYIL SONU SINAVI 1 60 calismasi
Toplam 100 Toplam is yiikii : 125
AKTS (Toplam is 5
yiikii / 25)
Dersin Ogrenim Ciktilarinin Program Ciktilari ile Olan iliskileri
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11 | PC12 | PC13 | PCl4 | PCI15
DC1 4 4 5 3 3
DC2 5 4 5 3 3
DC3 5 5 5 3 4
DC4 5 5 4 3 4

Katki Derecesi: 1-¢ok diisiik, 2-diisiik, 3-orta, 4-yiiksek, 5-cok yiiksek




DERS iZLENCESI

Program: Bilgisayar Programciligi Dersin Kodu: BILP1112 Dersin Adi: Yazilim Kurulumu ve Y6netimi
Yariyih D+U+L Kredisi AKTS Dersin Dili Dersin Tiirii Islenis Yontemi
1 2+0+2 3 4 Tiirkce Zorunlu Yiiz yiize

Dersin Yiiriitiiciisii

Dr. Ogr. Uyesi Besir OGUR

Dersin Koordinatorii

Dr. Ogr. Uyesi Besir OGUR

Dersin Amaci

Bu dersin amaci, Bilgisayar Programciligi boliimii 6grencilerine bilgi teknolojilerinin temel
kavramlarim1 kazandirmak; bilgisayar donanim ve yazilim bilesenlerini tanimalarini, ofis
yazilimlarmi (Word, Excel, PowerPoint) etkin kullanmalarini, isletim sistemleri ve ag
temelleri hakkinda bilgi sahibi olmalarin1 ve giincel yapay zeka teknolojilerini anlayarak
bilgi teknolojilerini verimli ve bilingli sekilde kullanabilmelerini saglamaktir.

Dersin Hedefi

Bu dersin hedefi, Ogrencilerin bilgisayar sistemlerinin temel donamim ve yazilim
bilesenlerini taniyabilmelerini, isletim sistemlerini ve donanim siiriiciilerini etkin bicimde
kullanabilmelerini, ofis programlar1 aracilifiyla profesyonel dokiiman, tablo ve sunumlar
hazirlayabilmelerini, ag temellerini kavramalarini ve yeni yapay zeka teknolojilerini bilgi
teknolojileri siireclerine entegre edebilecek farkindalik kazanmalarini saglamaktir.

Dersin I¢erigi

Bu ders kapsaminda bilgi teknolojilerine giris, bilgisayarin temel donanim bilesenleri ve
cevre birimleri, yazilim tiirleri ve lisanslama, isletim sistemlerinin yapisi ve temel yonetim
islemleri, donanim siiriiciileri ve sistem giincellemeleri, dosya ve disk yonetimi, kelime
islemci (Word), hesaplama tablosu (Excel) ve sunum (PowerPoint) programlarinin etkin
kullanimu, bilgisayar aglarinin temelleri ve internet teknolojileri, bulut bilisim ve ¢evrimigi
servisler ile yapay zeka ve tiretken yapay zeka uygulamalarinin bilgi teknolojilerindeki
kullanimi ele alinir.

Dersin Ogrenim Ciktilar:

DC1: Bilgisayarin temel donanim ve yazilim bilesenlerini tanimlar ve islevlerini agiklar.
DC2: Isletim sistemlerini ve donanim siiriiciilerini temel diizeyde kurar ve yonetir.

DC3: Word, Excel ve PowerPoint programlarini kullanarak profesyonel belge, tablo ve
sunumlar hazirlar.

DC4: Bilgisayar aglarinin ve internet teknolojilerinin temel prensiplerini agiklar.

DCS5: Giincel yapay zeka teknolojilerini tanir ve bilgi teknolojilerinde kullanim alanlarini
degerlendirir.

Dersin Meslege Katkisi
(bilgi, beceri, yetkinlik)

Bu ders, bilgisayar programcisinin teknik altyapisini giiclendirerek mesleki yetkinligini
artirir. Programeci; bilgisayar donanim ve yazilim bilesenlerini taniyarak sistemlerin nasil
caligtigini daha iyi kavrar, isletim sistemleri ve siiriiciiler konusunda temel sorunlari
¢Ozebilir.

Ogretim Yontem ve
Teknikleri

Anlatim (teorik ders), Uygulamali laboratuvar ¢aligmalari, Bireysel ve grup ¢aligsmalari,
soru cevap

Dersin ISCED Kategorisi

Ders Kitabi ve Yardimel
Kaynaklar (yazili, gorsel

Ahmet Kilig — Bilgi Teknolojilerine Giris Kitabi, Mehmet Akif Akinci — Bilgisayar
Donanimu ve Isletim Sistemleri Kitabi, https://learn.microsoft.com/tr-tr/docs/

VS)

On Kosul Dersler ve Yok

Kosullar

Dersin Giin ve Saati BILP1112.2 Sali-08:30, BILP1112.1 Cuma-11:30, BILP1112.4 Cuma-17:30
Dersin Goriisme Giin ve Saatleri Persembe 14.00-15.00

[letisim Bilgileri

besir.ogur@isikun.edu.tr

Giincelleme Tarihi ve Hazirlayan Kisi 10.09.2025 Besir OGUR




Haftalik islenen Konular (14 Hafta)

Hafta Teorik Ders Konulari Uygulama / Laboratuvar Konulari
1 Bilgi teknolojilerine giris, bilgisayarin tarihgesi ve kullanim Laboratuvar ortaminin tanitimi, temel bilgisayar
alanlari bilesenlerinin fiziksel olarak incelenmesi
o . . Kasa agma, donanim bilesenlerini tanima (RAM, CPU,
2 Bilgisayar donaniminin temel bilesenleri HDD/SSD)
3 |Giris—cikis birimleri ve cevre donanmlari Yazici, kl.avye,. mouse ve diger ¢evre birimlerinin kurulumu
ve test edilmesi
4 |Yamhm kavrami ve yazilim tiirleri Farkli yazilim tiirlerinin (sistem, uygulama) kurulumu ve
kaldirilmasi
P . .. Sanal makine kurulumu (VirtualBox/VMware) ve isletim
5 |Isletim sistemlerine giris . -
sistemi yiikleme
6 |isletim sistemi yonetimi ve donanim siiriciileri Stiriicti (driver) kurulumu, giincelleme ve aygit yoneticisi
kullanimi1
7 Dosya yonetimi, disk yapilart ve temel sistem ayarlart D}Sk 1?01}1 mlendirme, dosya sistemleri inceleme, klasor
yonetimi
8 |Kelime islemci programlar1 (Microsoft Word) Word ile belge olusturma, bigimlendirme ve ¢ikt1 alma
9  |Hesaplama tablolar1 (Microsoft Excel) Excel’de temel formiiller, tablo olusturma ve veri analizi
10 |Sunum programlari (Microsoft PowerPoint) PowerPoint sunumu hazirlama ve sunum teknikleri
11 |Bilgisayar aglarma giris Yerel ag baglantis1 kurma, IP ayarlar1 yapma
12 |internet, bulut bilisim ve ¢evrimigi hizmetler Google Drive / OneDrive kullanimi, dosya paylagimi
13 |Yeni teknolojiler ve dijital déniisiim Giincel yazilimlarin kurulumu ve degerlendirilmesi
14 |Yapay zeka araglarinin bilgi teknolojilerinde kullanimi1 Y"ap ay zeka araglan (ChatGPT vb.) ile temel uygulamalar ve
gbrev otomasyonu
Dersin Olcme ve Degerlendirme Sistemi AKTS-Is Yiikii Tablosu
- Katki Oram P Siire e ey
Etkinlikler Adet (%) ETKINLIKLER Sayis1 (saat) Is Yiikii
Kisa Smavlar Dersler 14 2 28
Dénem Odevi / Final sinavi ‘(smava 1 10 10
Proiesi hazirhik dahil)
rojesi
Quizler 0
Raporlar .. ..
Donem projesi 0
Bitirme Tezi/Projesi
Rapor 0
Yariyil i¢i Seminer Mezuniyet projesi 0
Calismalari |Odevler 1 S Seminer 0
Sunum 1 5 Ders dis1 calisma 14 14
Ara smavlar 1 40 Odev 1 5 5
Proje Sunum 1 5 5
Laboratuvar Ara smavlar‘ (smmava | 10 10
Diver (katil hazirhik dahil)
iger (katihm) Projeler 0
YARIYIL SONU SINAVI 1 50 Laboratuvar 14 2 78
Toplam 100 cahismas
Toplam is yiikii 100
AKTS (Toplam is 4
yiikii / 25)
Dersin Ogrenim Ciktilarinin Program Ciktilari ile Olan iliskileri
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11 | PC12 | PC13 | PC14 | PCI5
DC1 | 2 5 2 2 3
pC2| 3 | 5| 3 2 4
DC3 5 4
pC4| 2 | 5| 2 3 3 3
DCS | 3 2 3 2 5

Katki Derecesi: 1-¢ok diisiik, 2-diisiik, 3-orta, 4-yiiksek, 5-cok yiiksek




DERS iZLENCESI

Program: Bilgisayar Programciligi

Dersin Kodu: BILP1114 Dersin Adi: Veri Tabani [

Yariyih

D+U+L

Kredisi AKTS Dersin Dili Dersin Tiirii Islenis Yontemi

1 (2+0+2)

3 5 Tiirkce Zorunlu Yiiz ylize

Dersin Yiiriitiiciisii

Ogr. Gor. Tugge Sen

Dersin Koordinatorii

Ogr. Gor. Tugge Sen

Dersin Amaci

Bu ders ile dgrencinin, veri tabani kavramlarimi ve iligkisel veri tabani ydnetim sistemlerini
anlamasi; ihtiya¢ analizi yaparak veri modelleme temellerini 6grenmesi; veri tabani tasarimi ve
olugturma, SQL sorgular1 ile veri erisimi ve yonetimi becerilerini kazanmasi hedeflenmektedir.
Ogrenci, temel SQL komutlarii1 (DDL, DML) kullanarak veri tabani olusturabilir, veri
ekleme/giincelleme/silme islemleri yapabilir, veri filtreleme ve siralama sorgulari yazabilir, birden
fazla tabloyu birlestirerek (JOIN) sorgulama yapabilir ve alt sorgular kullanabilir.

Dersin Hedefi

Bu dersin hedefi; 6grencilerin veri tabani ve veri taban1 yonetim sistemleri hakkinda temel kuramsal
bilgileri edinmelerini, ihtiya¢ analizi yaparak iligkisel veri tabani tasarlayabilmelerini ve SQL dili
araciligiyla veri tabani olusturma, veri yonetimi ve sorgulama becerileri kazanmalarini saglamaktir.
Ders sonunda &grencilerin, iligkisel veri tabani yapisini anlayarak ger¢ek diinya problemlerine
yonelik veri tabani ¢oziimleri gelistirebilmeleri amaglanmaktadir.

Dersin I¢erigi

1.Veri, veri tabani ve veri taban1 yonetim sistemi kavramlarini agiklar. 2. Thtiyag analizi yaparak
varlik—iligski (ER) diyagrami olugturur ve iliskisel modele doniistiiriir. 3. Veri tipleri, kisitlamalar ve
normalizasyon kurallarini kullanarak veri tabani tasarimi yapar. 4. SQL dili kullanarak veri tabani
olugturma (DDL) ve veri ekleme, giincelleme, silme (DML) islemlerini gerceklestirir. 5. Tek ve ¢ok
tablolu sorgular, JOIN ve alt sorgular kullanarak veriye erigim ve raporlama yapar.

Dersin Ogrenim Ciktilari

Ogrenci; veri taban1 kavramlarini ve iliskisel veri taban1 yapisini bilir, veri tabani tasarim prensipleri
ile normalizasyon kurallarini agiklar ve SQL sorgu dilinin temel bilesenleri olan DDL ve DML
komutlarini tanir. Ogrenci; ihtiyaglara uygun veri taban1 modeli tasarlayabilir, PostgreSQL
ortaminda veri tabani olusturma ve yonetme iglemlerini gergeklestirebilir, SQL kullanarak veri
sorgulama, filtreleme ve raporlama yapabilir. Ogrenci; yazilim projelerinde veri taban1 katmanini
etkin sekilde kullanabilir, takim ¢aligmalarinda veri taban1 tasarimi ve sorgulama siireglerine katki
saglayabilir ve mesleki uygulamalarda veri tutarlilig1 ile biitiinliigiinii gdzeterek ¢dziim iiretebilir.

Dersin Meslege Katkisi
(bilgi, beceri, yetkinlik)

Anlatim (teorik konu sunumu), Uygulamali bilgisayar laboratuvar galismalari, Ornek olay (case
study) incelemeleri, Bireysel ve/veya grup uygulamalart.

Ogretim Yontem ve
Teknikleri

Anlatim, uygulama (laboratuvar), problem ¢dzce ve 6dev ¢alismalari, soru-cevap

Dersin ISCED Kategorisi

Ders Kitabi ve
Yardimc1 Kaynaklar
(yazil, gorsel vs)

Veri Tabam Sistemleri — Unal Yarimagan
Fundamentels Database Systems — Elmasri 4th Edition
Ogretim gorevlisinin ders notlart

On Kosul Dersler ve
Kosullar

Yok.

Dersin Giin ve Saati

Pazartesi 14.30-17.20/17.30-20.20 Cuma 11.30-14.20/14.30-17.20

Dersin Goriisme Giin ve Saatleri

Carsamba 14.30-15.30/Persembe 13.30-14.30 Cuma 10.30-11.20

iletisim Bilgileri

tugce.sen@isikun.edu.tr

Giincelleme Tarihi ve Hazirlayan Kisi

13.09.2025 Ogr. Gér. Tugge Sen




Haftahk islenen Konular (14 Hafta)

Hafta Teorik Ders Konulari Uygulama / Laboratuvar Konulari
1 Veri ve Veri Tabani1 Kavrami, VTYS Giris
2 VTYS’nin Ozellikleri ve Tiirleri, Veri Taban: Tiirleri Farkli VTYS 6rneklerinin incelenmesi veritabani tiirlerinin
karsilastirilmasi
3 |iliskisel Veri Tabani Modeli (RM) _O_rne;k b_1r 111.sklsel veritaban1 semasi olusturma, tablolar arasi
iliskileri belirleme
4 fhtiya Analizi, Varlik-Baginti Modeli (ER) gzﬁ:k bir senaryo i¢in ihtiyag analizi yapma, ER diyagrami
5  |Varliklar Arasi iliski Tiirleri, Normalizasyon Temelleri ER dlyggramlnl iliskisel modele ddniistiirme, INF, 2NF, 3NF
normalizasyon uygulamalari
6 Veri Tipleri, Alan Tiirleri ve Kisitlamalar Tablo olusturma, veri tipleri,kisitlar
7 Omnek iliskisel Veri Tabani Tasarimi Tablo olusturma, 6rnek veri ekleme
8 Temel SQL Komutlari: Veri Tanimlama Dili (DDL) CREATE, ALTER, DROP komutlari
9 Veri Isleme Dili (DML) INSERT, UPDATE, DELETE, SELECT komutlar1
10 |Tek Tablo i¢inde Sorgulama SELECT ile tek tablo sorgulart, WHERE kosulu
11  |Aritmetiksel Operatorler ve Hazir Fonksiyonlar COUNT’ SUM, AVG, MIN, MAX, tarih/fonksiyonlari, metin
fonksiyonlar1 uygulamalari
12 |Filtreleme ve Siralama Islemleri GROUP BY, HAVING
. S INNER JOIN, LEFT JOIN, RIGHT JOIN, FULL JOIN, CROSS
13 |Birden Fazla Tablo Uzerinden Sorgulama ve JOIN Kullanimi1 JOIN. SELF JOIN
14 |Alt Soreular 'WHERE, FROM, SELECT iginde alt sorgular, EXISTS, ANY,
& ALL operatorleri, UNION, INTERSECT, EXCEPT kullanim1
Dersin Ol¢me ve Degerlendirme Sistemi AKTS-is Yiikii Tablosu
Katki P Siire P
Etkinlikler Adet Oranm ETKINLIKLER Sayst (saat) Is Yika
(%) Dersler 14 2 28
Kisa Siavlar Final sinavi (sinava
” " 3 . . 1 18 18
Dénem Odevi / Projesi hazirhk dahil)
Raporlar Quizler 0
Bitirme Tezi/Projesi Dénem projesi 0
Seminer Rapor 0
Yariyll i¢i [$gevier 5 10 Mezuniyet projesi 0
Calismalary Sunum Seminer 0
Ara siavlar 1 30 l?ers dist ¢ahsma > 30
. Odev 2 5 10
Proje
Sunum 0
Laboratuar
— Ara simavlar (sinava 1 11 11
Diger (katihm) hazirhk dahil)
YARIYIL SONU SINAVI 1 50 Projeler
Toplam 100 Laboratuvar 14 5 23
calismasi
Toplam is yiikii 125
AKTS (Toplam is 5
yiikii / 25)
Dersin Ogrenim Ciktilarinin Program Ciktilari ile Olan iliskileri
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11 | PC12 | PC13 | PC14 | PCI15
DC1 3 3 2 2 5 2 2
DC2 4 4 4 2 2 5 2 3
DC3 | 3 3 4 2 5 2 2 3
DC4 4 4 5 3 2 5 2 4
DCS5 4 2 4 3 4 3 2 2 5 2 4 4

Katki Derecesi: 1-¢ok diisiik, 2-diisiik, 3-orta, 4-yiiksek, 5-¢cok yiiksek




DERS iZLENCESI

Program: Bilgisayar Programciligi

Dersin Kodu: BILP1113 Dersin Adi: Ag Temelleri

Yariyih

D+U+L

Kredisi AKTS Dersin Dili Dersin Tiirii Islenis Yontemi

1 (2+0+2)

3 5 Tiirkce Zorunlu Yiiz yiize

Dersin Yiiriitiiciisii

Ogr. Gor. Kurtulus Kilger

Dersin Koordinatorii

Ogr. Gér. Kurtulus Kilger

Dersin Amaci

Bilgisayar aglari, kiigiik bir alan igerisindeki veya uzak mesafelerdeki bilgisayarlarin
ve/veya iletisim cihazini iletisim hatlar1 araciligiyla birbirine baglandigi, dolayisiyla bilgi
ve sistem kaynaklarmin farkli kullanicilar tarafindan paylasildigi, bir yerden baska bir yere
veri aktarimimin miimkiin oldugu iletisim sistemidir. Bu derste aglarin temel yapisi ve
aglarin arag ile isleyisinin egitimi verilecektir.

Dersin Hedefi

Bilgisayar aglarinda kullanilan veri yollarinin ve teknolojilerinin 6gretilmesi, kullanilan
cihazlarin tanitilmasi, ip adresleme ve alt aglara bdliinme mantiginin kavratilmasi,
haberlesme protokollerinin tanitilmasi, ag yonetiminin 6gretilmesi ve ag giivenligini tehdit
eden unsurlarinin kavratilmasi hedeflenmistir

Dersin Icerigi

Temel bilgisayar ag kavramlarini, aglarda verinin nasil iletildigini, bilgisayar aglar
standart ve protokollerini, ag§ mimarilerini ve katmanlar1 6grenmek, ag cihazlarini tanimak,
kablolu ya da kablosuz aglarin ¢alismasini anlamak, ag yonetimini basarmak ve ag
giivenliginin temel noktalarini1 gdstermek.

Dersin Ogrenim Ciktilari

1. Kablolu aglarda kullanilan ag cihazlarinin taninmasi ve kullanilmasinin
Ogrenilmesi

2. 1P adreslemenin kavranmasi, DHCP ve DNS ¢6ziimlerinin 6grenilmesi, Alt aglara
bolmenin 6grenilmesi

3. OSIve TCP-IP ile Network protokollerinin anlaminin kavranmasi, telsiz
haberlesme teknolojilerinin kavranilmasi ve kullanilmasi

4. Windows ve Linux isletim sistemlerinde ag yonetiminin ve komutlarinin

ogrenilmesi, AG giivenliginin 6grenilmesi

Dersin Meslege Katkisi
(bilgi, beceri, yetkinlik)

Yerel alan aglarmin kurulmasi bilgi ve becerisi kazandirilmasi

Alt aglara bolme islemi i¢in IP adreslemenin dgrenilmesi ve yapilandirma
ayarlarinin yapilmasinin saglanmasi

Ag yonetim komutlarinin kullanilmasi

Ag giivenligi tehditlerinin 6grenilmesi

Ogretim Yontem ve
Teknikleri

Gorsel sunumlar iizerinden 6nce teorik sonra giincel teknolojilerin tanitilmasi, bilgisayar
aglari igin kullanilan iletim yollariin fiziki olarak tanitilmasi, baglant1 yontemlerinin
sinifta gosterilmesi, ag giivenligi komutlarinin bilgisayar iizerinden canli kullaniminin
gosterilmesi, her konu sonunda soru ve cevaplarla dersin iceriginin derinlestirilmesi

Dersin ISCED Kategorisi

Ders Kitabi ve
Yardimci1 Kaynaklar
(yazih, gorsel vs)

Ogretim Gorevlisinin Ders Notlart

Bilgisiyar Aglari- Turgut Ozseven, Ekin Basin Yayin, 2020 baskisiBilgisayar Aglarina
Giris Rehberi- Oguz Erden, Irfan Cemal Nursagan, Abakiis yayincilik, 2017
baskisiBilgisayar Aglari ve Internet — Douglas E. Comer (Cev: Dog. Dr. Riiya Saml1 —
Yrd. Dog. Dr. Zeynep Giirkas Aydin)

On Kosul Dersler ve
Kosullar

Yok

Dersin Giin ve Saati

Persembe 08.30-11.20 / 11.30-14.20 / 17.30-20.20 Cuma 14.30-17.20

Dersin Goriisme Giin ve Saatleri

Cuma 13.30

iletisim Bilgileri

kurtulus.kilcer@isikun.edu.tr

Giincelleme Tarihi ve Hazirlayan Kisi

01.09.2025 - Ogr. Gér. Kurtulus Kilger




Haftalik islenen Konular (14 Hafta)

Hafta Teorik Ders Konular: Uygulama / Laboratuvar Konular
1 Bilgisiyar Aglarina Giris ve Temel Kavramlar Ag bilesenlerinin tanitilmasi ve temel ag yapisinin incelenmesi
2 Ag Donamimlari I — Veri fletim Ortamlar Veri iletim ortamlar1 — kablolar, konnektorler ve baglantilar
3 Bilgisiyar Aglarinin Siniflandirilmasi,A§ topolojileri ve mimarileri Ag topolojilerinin Packet Tracer iizerinde olusturulmasi
4 Ag Donmimlart II — Ag Cihazlar Switch, router, access point ve modem cihazlarinin incelenmesi
5 0OSI AG Katmanlar1 Modeli OSI katmanlarmin 6rnek veri iletisimi iizerinden incelenmesi
6 [P Tanimu ve Siniflar IP adresi, subnet mask ve gateway yapilandirilmast
7 [P Siniflar1 ve Altaglar IP adresleme ve alt aglara bolme uygulamalari
8 TCP/IP Modeli TCP/IP modeli ve temel TCP/UDP iletisiminin incelenmesi
9 Ag Sistemlerindeki Standart ve Protokoller Ping, tracert/traceroute, ipconfig/ifconfig ve netstat uygulamalart
10 DNS, DHCP ve Domain yapisi DNS ve DHCP yapilandirma ve test uygulamalari
11 LAN ve WAN Teknolojileri Packet Tracer ile LAN ve WAN ag senaryosu olugturma
12 Kablosuz Ag Teknolojileri Kablosuz ag kurulumu ve giivenlik ayarlarinin yapilandirilmasi
13 Ag Yonetimi Windows/Linux ag yonetimi ve temel ag komutlari
14 Ag Glivenligi Temel ag giivenligi, port ve baglanti kontrolleri
Dersin Olgme ve Degerlendirme Sistemi AKTS-is Yiikii Tablosu
L Katk ETKINLIKLER | Sayist | S | i viikii
Etkinlikler Adet | Oram (saat)
(%) Dersler 14 2 28
Kisa Sinavlar Final simawi
- T smava hazirhk 1 25 25
Doénem Odevi / ( .
.. dahil)
Projesi _
Quizler 0
Raporlar " . .
Doénem projesi 0
Bitirme Tezi/Projesi Rapor 0
Yaryl ici Seminer Mezuniyet projesi 0
Cahsmalan|Odevler Seminer 0
Sunum Ders dis1 ¢alisma 6 4 24
Ara siavlar 1 40 Odev 0
Pro J e Sunum 0
Laboratuar Ara smavlar
(sinava hazirhk 1 20 20
Diger (katilim) dahil)
YARIYIL SONU SINAVI 60 Projeler 0
Laboratuvar
Toplam 2 100 14 2 28
calismasi
Toplam is yiikii 125
AKTS (Toplam is 5
yiikii / 25)
Dersin Ogrenim Ciktilarimin Program Ciktilari ile Olan liskileri
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PCY9 | PC10 | PC11 | PC12 | PC13 | PCl14 | PC15
DC1| 2 | 5 1 2 4 4
DC2 | 4 3 5 4
DC3 | 3 | 5| 3| 2 2 4
DC4 | 4 5 4 3 1 2 4

Katki Derecesi: 1-cok diisiik, 2-diisiik, 3-orta, 4-yiiksek, 5-cok yiiksek




DERS iZLENCESI

Program: Bilgisayar Programciligi Dersin Kodu: ENGL1301 Dersin Adi: Baslangig Seviyesi Ingilizce I
Yariyih D+U+L Kredisi AKTS Dersin Dili Dersin Tiirii Islenis Yontemi
1 3+0+0 3 4 Ingilizce Zorunlu Yiiz yiize

Dersin Yiiriitiiciisii

Ayse Yasemin Erdemci

Dersin Koordinatorii

Berrak Ozdenoglu

Dersin Amaci

Ingilizce Baslangig Seviyesi 6grencilerin Al seviyesinde Ingilizce temel bilgilerinin olusturulmast,
akademik alanda ihtiya¢ duyacaklar1 okuma/ yazma/ konusma ve dinleme becerilerinin temellerinin
atilmasi ve kelime hazinelerinin genisletilmesini amagclar.

Dersin Hedefi

Giinliik hayatta, giinliik ifadeleri anlayip kullanabilme

Kendini ve digerlerini tanitabilme ve soru sorma cevap verebilme; ornegin nerde yastyor, tanidigi
insanlar ve sahip oldugu esyalar

Insanlarla A1 seviyesinde iletisim kurabilme

Dersin Icerigi

—

Tanisma, giinler, tilkeler, sayilar ve milliyetler

Sinif dili, form doldurma, tekil cogul isimler

Ortamda ve resimde goriilen insanlar1 ve nesneleri tanimlama, renkler ve sifatlar
Duygulari ifade etme, emir ve 6neri ciimleleri

Genis zaman, giinliik hayat ve meslekler

Genis zaman kipiyle soru ve cevap, saatler

Sahiplik ifade etme, giinliik alisgkanliklar

Olaylarin ger¢eklesme sikliklari ve zarflar

0 XN kW

Olasilik, yetenekler ve simdiki zaman

—_
=)

. Genis zaman ve simdiki zaman farki, hava durumu ve mevsimler
11. Tercihleri ifade etme, tarih okuma ve yazma
12. Simdiki ve genis zamanda dilbilgisi agisindan pozitif, negatif ve soru climleleri kurma

Dersin Ogrenim Ciktilari

DC 1: Ogrenciler Al seviyesindeki basit kisa okuma pargalarini okur, anlar ve bu pargalar ile ilgili
sorulari cevaplar.

DC 2: Ogrenciler duygu ve diisiincelerini Al seviyesinde Ingilizce olarak anlatabilmeleri igin
gerekli dilbilgisi yapilarini 6grenir ve uygularlar.

DC 3: Ogrenciler Al seviyesindeki hedef kelimeleri 6grenip yapisal olarak dogru bir sekilde
kullanirlar.

Dersin Meslege Katkisi
(bilgi, beceri, yetkinlik)

Ingilizceyi kullanarak alanindaki bilgileri takip etmesine katki saglar

Ogretim Yontem ve
Teknikleri

Bu ders haftada 3 saat olarak verilmektedir. Ders yiiz yiize yapilmaktadir.

Dinledigini ve okudugunu anlama, kelime, dilbilgisi, telaffuz, konusma ve yazma becerilerini gesitli
aktiviteler (bireysel, ikili grup ¢aligmalar1 ve iletisimsel yaklasim (communicative approach) gibi...)
kullanma.

Dersin ISCED Kategorisi

005.0231.006 Ingilizce

Ders Kitabi ve
Yardimc1 Kaynaklar
(yazil, gorsel vs)

OXFORD ENGLISH FILE ELEMENTARY 3" Edition OGRENCI KiTABI ve CALISMA KiTABI
(WORKBOOK) (1., 2.,3.,4.,5. ve 6. liniteler)

(Christina Latham — Koenig, Clive Oxenden & Paul Seligson)

Ekstra materyaller: bilgisayar, projeksiyon, ders notlari

On Kosul Dersler ve

On kosulu yok

Kosullar

Dersin Giin ve Saati

Sal1 giindi, 11:30 — 14:20

Dersin Goriisme Giin ve Saatleri Pazartesi giini, 13:30 — 14:20, Sal1 giinti 10.30 - 11.20

iletisim Bilgileri

yasemin.erdemci@isikun.edu.tr

Giincelleme Tarihi ve Hazirlayan Kisi |22 Eyliil 2025, Berrak Ozdenoglu




Haftalik islenen Konular (14 Hafta)

Hafta Teorik Ders Konulari Uygulama / Laboratuvar Konulari
1 [Verb to be, subject pronouns, days of the week, numbers, greetings -
2 |Verb to be, subject pronouns, days of the week, numbers, greetings -
3 |possessive adjectives, countries, classroom language -
4  |a/an, plurals, demonstrative adjectives -
5 |adjectives, imperatives, colours, modifiers -
6 |present simple, verb phrases -
7  |present simple in questions, jobs -
8 |word order in questions, question words -
9 [Whose? possessives, family, prepositions of time & place -
10 [position of adverbs and expressions of frequency, everyday activities -
11 |can/can’t verb phrases -
12 |present continuous -
13 |simple present vs present continuous, weather & seasons -
14 |object pronouns, like + (verb + -ing), the date, ordinal numbers -
Dersin Olcme ve Degerlendirme Sistemi AKTS-Is Yiikii Tablosu
Katki P Siire s
Etkinlikler Adet | Oram ETKINLIKLER Sayisi (saat) Iy Yiikii
(%) Dersler 14 3 42
Kisa Smavlar - - Final sinav1 (s1nava | 25 25
Dénem Odevi / Projesi - - haarhik dahil)
Raporlar - - Quizer 0
Bitirme Tezi/Projesi - - Dénem projesi 0
Seminer - - Rapor 0
Odevler _ _ Mezuniyet projesi 0
v i Sunum i i Seminer 0
ariyil I¢i
Calismalar Ara simavlar 1 %40 l?ers dis1 ¢alisma 13 1 13
: Odev 0
Proje - -
Sunum 0
Laboratuvar - -
Ara sinavlar (sinava
Diger (katilim) hazrlik dahil) ! 20 20
- Ogrencilerin dersin Proiel
basindan sonuna kadar 1 %10 rojeter 0
derste bulunmasi ’ Laboratuvar 0
- Ogrencilerin derse calismasi
aktif bir sekilde katilmasi Toplam is yiikii 100
YARIYIL SONU SINAVI 1 %50 AKTS (Toplam is
Toplam 3 %100 yiikii / 25) »
Dersin Ogrenim Ciktilarinin Program Ciktilari ile Olan iliskileri
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PCY9 | PC10 | PC11 | PC12 | PC13 | PC14 | PC15
DC1 5
DC2 5
DC3 5

Katki Derecesi: 1-¢ok diisiik, 2-diisiik, 3-orta, 4-yiiksek, 5-cok yiiksek




DERS iZLENCESI

Program: Bilgisayar Programciligi Dersin Kodu: MYOD1001 Dersin Adi: Bilimsel Arastirma ve Etik
Yariyih D+U+L Kredisi AKTS Dersin Dili Dersin Tiirii Islenis Yontemi
1 1+0+0 1 1 Tiirkce Zorunlu Yiiz yiize

Dersin Yiiriitiiciisii

Ogr. Gor. Ozer Karakus

Dersin Koordinatorii

Ogr. Gor. Ozer Karakus

Dersin Amaci

Bu dersin amaci; Ogrencilerin bilimsel arastirma siirecini, arastirmada kullanilan yontem ve
teknikleri, veri toplama ve analiz asamalarin1 kavramalarmi saglamak; akademik, mesleki ve
toplumsal alanlarda etik ilkeler dogrultusunda dogru, diirlist ve sorumlu davranig gelistirmelerine
katkida bulunmaktir.

Dersin Hedefi

Bu ders sonunda 6grencilerin;
e Bilimsel bilgi iiretme siirecini ve bilimsel yontemin agamalarini kavramalari,
o Bilimsel arastirmalarda veri toplama, analiz ve raporlama siireglerini 6grenmeleri,
e Akademik ve mesleki etik ilkeleri tanimalari,
e  Etik ihlalleri ve sonuglarini ayirt edebilmeleri,
e Bilimsel ve mesleki yasamda etik sorumluluk bilinci gelistirmeleri hedeflenmektedir.

Dersin I¢erigi

Bilim ve bilimsel bilginin temel &zellikleri, bilgi edinme yollari, bilimsel yontem ve arastirma
asamalari, nitel ve nicel aragtirma yontemleri, veri tiirleri ve veri toplama teknikleri, verilerin analizi
ve raporlanmasi, gecerlilik ve giivenilirlik kavramlari, etik ve ahlak kavramlari, etik kuramlar ve
ilkeler, mesleki ve akademik etik, etik dis1 davranis tiirleri ve sonuglari, yayin etigi, etik ihlallerin
hukuki boyutlari, ulusal ve uluslararasi etik ve yasal diizenlemeler ile gercek hayattan etik vaka
incelemeleri.

Dersin Ogrenim Ciktilari

DC1: Bilimsel aragtirma siirecini, bilimsel yontemin agamalarini ve temel kavramlarini agiklar.
DC2: Nitel ve nicel arastirma yontemlerini, veri toplama ve analiz tekniklerini ayirt eder.
DC3: Bilimsel aragtirmalarda gegerlilik, giivenilirlik ve etik ilkeleri aciklar.

DC4: Akademik, mesleki ve kurumsal etik dis1 davraniglar ve sonuglarini analiz eder.

DCS5: Bilimsel ve mesleki ¢aligmalarda etik ve yasal sorumluluklara uygun davranir.

Dersin Meslege Katkisi
(bilgi, beceri, yetkinlik)

Bu ders, 6grencilerin bilimsel aragtirma yontemleri ve etik ilkeler hakkinda temel bilgi edinmelerini;
etik ilkelere uygun veri toplama, analiz etme ve raporlama becerisi kazanmalarini ve mesleki ile
akademik yagamlarinda sorumluluk bilinciyle etik sorunlara ¢6ziim tiretebilen bireyler olmalarini
saglar.

Ogretim Yontem ve
Teknikleri

Anlatim, Soru—cevap, Tartigma, Gorsel ve yazili materyal destekli sunumlar

Dersin ISCED Kategorisi

Ders Kitabi ve
Yardimc1 Kaynaklar
(yazily, gorsel vs)

Bilimsel arastirma ve etik konulu belgeseller
Giincel akademik 6rnek olay analizleri
Ilgili makale, rapor ve ¢evrim i¢i kaynaklar

On Kosul Dersler ve

Kosullar

Dersin Giin ve Saati

Sal1, 14:30-15:20

Dersin Goriisme Giin ve Saatleri Sali, 15:30-16:20

[letisim Bilgileri

ozer.karakus@isikun.edu.tr

Giincelleme Tarihi ve Hazirlayan Kisi 10.09.2025 Ozer Karakus




Haftalik islenen Konular (14 Hafta)

Hafta Teorik Ders Konulari Uygulama / Laboratuvar Konulari
1 Bilim, arastirma ve bilimsel bilginin temel 6zellikleri -
2 Bilgi edinme yollar1 ve bilimsel tutum—davraniglar -
3 Bilimsel yontem ve bilimsel aragtirmanin asamalari -
4 Olgu, kavram, hipotez, kuram, kanun ve sayilti kavramlar -
5 Arastirma problemi ve problem belirleme siireci -
6 Hipotez tiirleri ve problem—hipotez iliskisi -
7 Veri, veri tiirleri ve veri kaynaklari -
8 Veri, veri tiirleri ve veri kaynaklari -
9 Veri toplama yontemleri -
10 Verilerin analizi, gecerlilik ve giivenilirlik -
11 Etik ve ahlak kavramlari, etik ilkeler -
12 Mesleki ve akademik etik, etik dis1 davranislar -
13 Yapay zeka ve etik: giincel tartigsmalar ve drnekler -
14 Yapay zeka ve etik: genel degerlendirme ve tekrar -

Dersin Olgme ve Degerlendirme Sistemi

AKTS-Is Yiikii Tablosu

Katki cT Siire P
Etkinlikler Adet | Oram ETKINLIKLER Sayist | (gaary | 18 YUK
(%) Dersler 14 1 14
Kisa Siavlar Final sinavi (sinava
- . . . 1 6 6
Dénem Odevi / Projesi hazirhk dahil)
Raporlar Quizler 0
Bitirme Tezi/Projesi Dénem projesi 0
Seminer Rapor 0
Yariyll i¢i [¢gevier Mezuniyet projesi 0
Calismalari Sunum Seminer 0
Ara smavlar 1 %40 l?ers dist gahisma 0
. Odev 0
Proje
Sunum 0
Laboratuar
= Ara smavlar (smava 1 5 5
Diger (katilim) hazirhik dahil)
'YARIYIL SONU SINAVI 1 %60 Projeler 0
Toplam 2 %100 Laboratuvar 0
calismasi
Toplam is yiikii 25
AKTS (Toplam is 1
yiikii / 25)
Dersin Ogrenim Ciktilarinin Program Ciktilar ile Olan iliskileri
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11 | PC12 | PC13 | PC14 | PCI15
DC1 | 4 5 3 3 3
DC2 | 5 5 4 3 3
DC3 3 5 3 5
DC4 3 3
DC5 4 4 5 4

Katki Derecesi: 1-¢ok diisiik, 2-diisiik, 3-orta, 4-yiiksek, 5-¢cok yiiksek




DERS iZLENCESI

Program: Bilgisayar Programciligi Dersin Kodu: MYOD1001 Dersin Adi: Bilimsel Arastirma ve Etik
Yariyih D+U+L Kredisi AKTS Dersin Dili Dersin Tiirii Islenis Yontemi
1 1+0+0 1 1 Tiirkce Zorunlu Yiiz yiize

Dersin Yiiriitiiciisii

Ogr. Gor. Tugge Sen

Dersin Koordinatorii

Ogr. Gor. Tugge Sen

Dersin Amaci

Bu dersin amaci; Ogrencilerin bilimsel arastirma siirecini, arastirmada kullanilan yontem ve
teknikleri, veri toplama ve analiz asamalarin1 kavramalarmi saglamak; akademik, mesleki ve
toplumsal alanlarda etik ilkeler dogrultusunda dogru, diirlist ve sorumlu davranig gelistirmelerine
katkida bulunmaktir.

Dersin Hedefi

Bu ders sonunda 6grencilerin;
e Bilimsel bilgi iiretme siirecini ve bilimsel yontemin agamalarini kavramalari,
o Bilimsel arastirmalarda veri toplama, analiz ve raporlama siireglerini 6grenmeleri,
e Akademik ve mesleki etik ilkeleri tanimalari,
e  Etik ihlalleri ve sonuglarini ayirt edebilmeleri,
e Bilimsel ve mesleki yasamda etik sorumluluk bilinci gelistirmeleri hedeflenmektedir.

Dersin I¢erigi

Bilim ve bilimsel bilginin temel &zellikleri, bilgi edinme yollari, bilimsel yontem ve arastirma
asamalari, nitel ve nicel aragtirma yontemleri, veri tiirleri ve veri toplama teknikleri, verilerin analizi
ve raporlanmasi, gecerlilik ve giivenilirlik kavramlari, etik ve ahlak kavramlari, etik kuramlar ve
ilkeler, mesleki ve akademik etik, etik dis1 davranis tiirleri ve sonuglari, yayin etigi, etik ihlallerin
hukuki boyutlari, ulusal ve uluslararasi etik ve yasal diizenlemeler ile gercek hayattan etik vaka
incelemeleri.

Dersin Ogrenim Ciktilari

DC1: Bilimsel aragtirma siirecini, bilimsel yontemin agamalarini ve temel kavramlarini agiklar.
DC2: Nitel ve nicel arastirma yontemlerini, veri toplama ve analiz tekniklerini ayirt eder.
DC3: Bilimsel aragtirmalarda gegerlilik, giivenilirlik ve etik ilkeleri aciklar.

DC4: Akademik, mesleki ve kurumsal etik dis1 davraniglar ve sonuglarini analiz eder.

DCS5: Bilimsel ve mesleki ¢aligmalarda etik ve yasal sorumluluklara uygun davranir.

Dersin Meslege Katkisi
(bilgi, beceri, yetkinlik)

Bu ders, 6grencilerin bilimsel aragtirma yontemleri ve etik ilkeler hakkinda temel bilgi edinmelerini;
etik ilkelere uygun veri toplama, analiz etme ve raporlama becerisi kazanmalarini ve mesleki ile
akademik yagamlarinda sorumluluk bilinciyle etik sorunlara ¢6ziim tiretebilen bireyler olmalarini
saglar.

Ogretim Yontem ve
Teknikleri

Anlatim, Soru—cevap, Tartigma, Gorsel ve yazili materyal destekli sunumlar

Dersin ISCED Kategorisi

Ders Kitabi ve
Yardimc1 Kaynaklar
(yazily, gorsel vs)

Bilimsel arastirma ve etik konulu belgeseller
Giincel akademik skandal ve 6rnek olay analizleri
Ilgili makale, rapor ve ¢evrim i¢i kaynaklar

On Kosul Dersler ve

Kosullar

Dersin Giin ve Saati

Sal1, 14:30-15:20

Dersin Goriisme Giin ve Saatleri Sali, 15:30-16:20

[letisim Bilgileri

tugce.sen@isikun.edu.tr

Giincelleme Tarihi ve Hazirlayan Kisi 13.09.2024 / Ogr. Gor. Tugge Sen




Haftalik islenen Konular (14 Hafta)

Hafta Teorik Ders Konulari Uygulama / Laboratuvar Konulari
1 Bilim, arastirma ve bilimsel bilginin temel 6zellikleri -
2 Bilgi edinme yollar1 ve bilimsel tutum—davraniglar -
3 Bilimsel yontem ve bilimsel aragtirmanin asamalari -
4 Olgu, kavram, hipotez, kuram, kanun ve sayilti kavramlar -
5 Arastirma problemi ve problem belirleme siireci -
6 Hipotez tiirleri ve problem—hipotez iliskisi -
7 Veri, veri tiirleri ve veri kaynaklari -
8 Veri, veri tiirleri ve veri kaynaklari -
9 Veri toplama yontemleri -
10 Verilerin analizi, gecerlilik ve giivenilirlik -
11 Etik ve ahlak kavramlari, etik ilkeler -
12 Mesleki ve akademik etik, etik dis1 davranislar -
13 Yapay zeka ve etik: giincel tartigsmalar ve drnekler -
14 Yapay zeka ve etik: genel degerlendirme ve tekrar -

Dersin Olgme ve Degerlendirme Sistemi

AKTS-Is Yiikii Tablosu

Katki cT Siire P
Etkinlikler Adet | Oram ETKINLIKLER Sayist | (gaary | 18 YUK
(%) Dersler 14 1 14
Kisa Siavlar Final sinavi (sinava
- . . . 1 5 5
Dénem Odevi / Projesi hazirhk dahil)
Raporlar Quizler 0
Bitirme Tezi/Projesi Dénem projesi 0
Seminer Rapor 0
Yariyll i¢i [¢gevier 1 %10 Mezuniyet projesi 0
Calismalari Sunum Seminer 0
Ara smavlar 1 %40 l?ers dist gahisma 0
. Odev 1 2 2
Proje
Sunum 0
Laboratuar
= Ara smavlar (smava 1 4 4
Diger (katilim) hazirhik dahil)
'YARIYIL SONU SINAVI 1 %50 Projeler 0
Toplam 3 %100 Laboratuvar 0
calismasi
Toplam is yiikii 25
AKTS (Toplam is 1
yiikii / 25)
Dersin Ogrenim Ciktilarinin Program Ciktilar ile Olan iliskileri
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11 | PC12 | PC13 | PC14 | PCI15
DC1 | 4 5 3 3 3
DC2 | 5 5 4 3 3
DC3 3 5 3 5
DC4 3 3
DC5 4 4 5 4

Katki Derecesi: 1-¢ok diisiik, 2-diisiik, 3-orta, 4-yiiksek, 5-¢cok yiiksek




DERS iZLENCESI

Program: Bilgisayar Programciligi Dersin Kodu: TILA1212 Dersin Adi: Genel Matematik
Yariyih D+U+L Kredisi AKTS Dersin Dili Dersin Tiirii Islenis Yontemi
1 3+0+0 3 5 Tiirkce Zorunlu Yiiz yiize

Dersin Yiiriitiiciisii

Ogr. Gor. Tugge Sen

Dersin Koordinatorii

Ogr. Gor. Tugge Sen

Dersin Amaci

Ogrencilerin temel matematik kavramlarmi (sayilar, iislivkokli ifadeler, oran-oranti, denklemler,
fonksiyonlar) kavrayarak, bu bilgileri giinliik hayat ve bilgisayar programciligt alanindaki
problemlere uygulayabilmelerini saglamak.

Dersin Hedefi

Bu dersin hedefi; 6grencilerin temel matematik kavramlarini (sayilar, tslii/koklii ifadeler, oran-
oranti, denklemler, fonksiyonlar) kavrayarak giinliik hayat ve bilgisayar programcilig1 alanindaki
problemlere uygulayabilmelerini saglamak; edindikleri matematiksel diislinme becerisini algoritmik
¢oziimler iiretmeye ve kodlama siireclerine entegre edebilmelerine katkida bulunmaktir.

Dersin Icerigi

Say1 kiimeleri, aritmetik islemler, mutlak deger, iislii ve koklii sayilar, carpanlara ayirma, oran-
oranti, birinci dereceden bir ve iki bilinmeyenli denklemler, mod/medyan, problem ¢6zme stratejileri
ve fonksiyonlar.

Dersin Ogrenim Ciktilari

DC1: Sayi sistemleri ve temel aritmetik islemleri dogru ve etkin bicimde uygular.
DC2: Uslii, koklii ve mutlak degerli ifadelerle islem yapar ve denklemleri ¢ozer.

DC3: Oran-orant1 ve birinci dereceden denklemler yardimiyla problem kurar ve ¢ozer.

DC4: Giinliik hayat ve mesleki alanla iligkili problemleri matematiksel modele
dontistiirtr.
DCS5: Fonksiyon kavramini agiklar ve temel fonksiyon iglemlerini uygular.

Dersin Meslege Katkisi
(bilgi, beceri, yetkinlik)

Hesaplama ve mantiksal akil yiiriitme becerisi kazandirir. Algoritmik diisiinme ve modelleme
yetkinligi gelistirir. Fonksiyonel iligkileri anlama, veri analizi ve kodlamada kullanma becerisi
saglar.

Ogretim Yontem ve
Teknikleri

Anlatim, problem ¢6zme, grup ¢alismalari

Dersin ISCED Kategorisi

Ders Kitabi ve
Yardimer Kaynaklar
(yazily, gorsel vs)

Mustafa Balci, Temel Matematik. Ders Notlar1
Ders notlar1 (6gretim elemant tarafindan saglanacak).

On Kosul Dersler ve Yok

Kosullar

Dersin Giin ve Saati Sal1, 11:30-14:20
Dersin Goriisme Giin ve Saatleri Sal1 14:30-16:00

iletisim Bilgileri

tugce.sen@isikun.edu.tr

Giincelleme Tarihi ve Hazirlayan Kisi ~ [2025- Ogr. Gor. Tugge Sen




Haftalik islenen Konular (14 Hafta)

Hafta Teorik Ders Konulari Uygulama / Laboratuvar Konulari

1 Temel Kavramlar

2 Temel Kavramlar

3 Dogal Sayilarda Coziimleme, B6lme-Bollinebilme

Kurallar

4 Mutlak Deger

5 Usli Sayilar - Kokli Sayilar

6 Carpanlara Ayirma

7 Oran-Oranti

8 1.Dereceden 1 Bilinmeyenli ve 2 Bilinmeyenli
Denklemler

9 Problemler (say1,kesir,yas)

10 Problemler (ylizde, kar ve zarar, faiz)

11 Problemler (karisim, hiz-hareket, is¢i ve havuz)

12 islem/Fonksiyonlar

13 Olasilik

14 Tablo ve Grafik

Dersin Olgme ve Degerlendirme Sistemi

AKTS-Is Yiikii Tablosu

Katka P Siire f e
ETKINLIKLER S Is Yiik
Etkinlikler Adet [ Oram st (saat) i
(%) Dersler 14 3 42
Final sinavi (sinava
Kisa S 1
1sa 1nflv ar haarlik dahil) 1 24 24
Donem Odevi / Projesi Quider 0
Raporlar Doénem projesi 0
Bitirme Tezi/Projesi Rapor_ __ 0
- Mezniyet projesi 0
. Seminer Seminer 0
Yariyll I¢i | gevier Ders dis1 ¢alisma 13 3 39
Calismalanr Sunum Odev 0
Sunum 0
Ara smavlar ! 40 Ara sinavlar (sinava 1 20 20
Proje hazirhik dahil)
Laboratuvar Projeler 0
— Laboratuvar 0
Diger (katilim) calismast
YARIYIL SONU SINAVI 1 60 Toplam is yiiki 125
AKTS (Toplam is 5
Toplam 2 100 yiikii / 25)
Dersin Ogrenim Ciktilarinin Program Ciktilari ile Olan iliskileri
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11 | PC12 | PC13 | PC14 | PCIS
DCl1 5 4 2 3 3
DC2 5 3 2 4 3
DC3 4 3 2 4 3
DC4 | 5 3 2 3 3
DC5 5 5 4 3 3

Katki Derecesi: 1-¢ok diisiik, 2-diisiik, 3-orta, 4-yiiksek, 5-¢cok yiiksek




DERS iZLENCESI

Program: Bilgisayar Programciligi Dersin Kodu: TURK 1201 Dersin Adr: Tiirkge-I
Yariyih D+U+L Kredisi AKTS Dersin Dili Dersin Tiirii Islenis Yontemi
1 2+0+0 2 2 Tiirkce Zorunlu Uzaktan

Dersin Yiiriitiiciisii

Ogr. Gor. Giilcihan ASLAN

Dersin Koordinatorii

Ogr. Gor. Giilcihan ASLAN

Dersin Amaci

Ogrencilerin dilin kiiltiir ve toplum hayatindaki énemi hakkinda bilgi sahibi olmasini saglamak,
Tiirk¢enin anlatim giiclinii kavrayarak dilin kullanimina dair gerekli bilgileri dgretmek, anlama ve
yazili ifade etmeyle ilgili temel becerileri kazandirmak ve Tiirk¢eyi dogru ve giizel kullanma
becerilerini pekistirmektir.

Dersin Hedefi

1. lletisimin 6zelliklerini siralayabilmek ve iletisim tiirlerini agiklayabilmek
Dilin 6zelliklerini siralayabilmek ve dil tiirlerini a¢iklayabilmek.

Dil, kiiltiir ve toplum arasindaki iliskiyi degerlendirebilmek

Tiirk yazi dilinin temel yazi1 kurallarini siralayabilmek

Noktalama isaretlerinin kullanim amaglarini agiklayabilmek.

A ol ol

Dersin I¢erigi

Bu ders; iletisim, Dilin Tanimi, Bilimsel Bakimindan Dilin Ozellikleri, Dillerin Dogusu ile ilgili
Kuramlar, Dilin Becerileri, Dil-Kiiltiir Iliskisi, Dili I¢indeki Farkliliklar, Dillerin Siniflandiriimasi,
Tiirk¢enin Diinya Dilleri Arasindaki Yeri, Tiirk Dilinin Tarihi Dénemleri, Tiirklerin Tarih Boyunca
Kullandiklar1 Alfabeler, Harf Devrimi, Tiirkgenin Ses Ozellikleri ve Ses Olaylari, Yazim Kurallari,
Noktalama Isaretleri, Tiirk¢enin Giincel Sorunlari konularini igermektedir.

Dersin Ogrenim Ciktilari

Bu dersin sonunda 6grenciler;

DC1: Iletisimin 6zelliklerini siralayabilecek ve tiirlerini tantyabilecek

DC2: Bilimsel bakimindan dilin &zelliklerini siralayabilecek, tiirlerini tantyabilecek, Tiirk dilinin
gelisimi ve tarihsel donemleri siralayabilecek,

DC3: Dil, kiiltiir ve toplum arasindaki iliskiyi agiklayabilecek

DC4: Tiirkcenin ses 6zelliklerini aciklayabilecek

DCS5: Yazi dilindeki imla ve noktalama kurallarini uygulayabilecek.

Dersin Meslege Katkisi
(bilgi, beceri, yetkinlik)

1. Diisiinceyi siraya koyma, neden-sonug iliskisi kurma ve akici anlatim becerilerini gelistirir.

2. Okudugunu anlama, terimleri dogru yorumlama ve yanlis anlamalari 6nleme becerisi
kazandirir.

3. Agik, dogru ve anlasilir yazma becerisi kazandirarak bu alanlarda biiyiik avantaj saglar.

4. Sunum yapma becerilerini gelistirir. Bu da ekip igi iletisimi gii¢lendirir.

5. Bilimsel makale ve sunum hazirlamak gerekirse diisiincelerini agik ve diizgiin bir Tiirkge ile
ifade edebilmesini saglar.

Ogretim Yontem ve
Teknikleri

Bilgisayar ve internet destekli 6gretim, drnek verme, 6rnek sorularla konuyu destekleme, diiz
anlatim, soru- cevap, tartigma.

Dersin ISCED Kategorisi

Ders Kitabi ve
Yardimer Kaynaklar
(yazil, gorsel vs)

Ogretim Gérevlisinin Ders Notlar1
Anadolu Universitesi, Tiirk Dili 2

Istanbul Universitesi, Tiirk Dili 2

Atatiirk Universitesi, Tiirk Dili 2

Tiirk Dil Bilgisi, Prof. Dr. Muharrem Ergin
Tirk Dil Kurumu Yazim Kilavuzu

Tirk Dil Kurumu Tiirkge Sozlitk

On Kosul Dersler ve

Kosullar

Dersin Giin ve Saati

Cumartesi / 10.30

Dersin Goriisme Giin ve Saatleri Cuma/ 12.30 -14.30

[letisim Bilgileri

gulcihan.aslan@isikun.edu.tr

Giincelleme Tarihi ve Hazirlayan Kisi 15 Eyliil 2025 / Ogr. Gor. Giilcihan ASLAN



mailto:gulcihan.aslan@isikun.edu.tr

Haftalik islenen Konular (14 Hafta)

Hafta

Teorik Ders Konular:

Uygulama / Laboratuvar Konulari

1 |Dil ve Iletisim -
2 |iletisimin Temel Ozellikleri ve Iletisim Tiirleri -
3 |Dil Tanim,Dilin Birey ve Toplum Igin Onemi -
4  |Dillerin Dogusu ile Ilgili Kuramlar -
5 |Dil Tirleri -
6 [Dillerin Siniflnadirilmasi —K6ken Bakimindan Diller -
7  |Altay Dillerinin Ozellikleri -
8 [Tiirk¢enin Geligimi ve Tarihi Evreleri -
9 Harf Deyrimi, -
Tiirkgenin Yaziminda Kullanilan Alfabeler
10 |Kiiltiir, Dil-Kiiltiir Tliskisi -
11 |Tiirkgenin Ses Ozellikleri ve Ses Olaylar: -
12 |[Yazim Kurallari -
13 [Noktalama Isaretleri -
14 |Tirkgenin Giincel Sorunlart -

Dersin Olcme ve Degerlendirme Sistemi

AKTS-is Yiikii Tablosu

Katki — Siire e Users
ETKINLIKLER Is Yiik
EtKkinlikler Adet Oram N Saysi (saat) 3 Yuku
(%) Dersler 14 2 28
Kisa Sinavlar Final sinavi ‘(smava 1 ] ]
—~ hazirhk dahil)
Donem Odevi / Projesi Quizler 0
Raporlar Donem projesi 0
Bitirme Tezi/Projesi Rapor 0
- Mezuniyet projesi 0
. . s.emmer Seminer 0
Yi;l‘lyll lICI Odevler Ders dis1 calisma 1 6 6
Calhismalar P— Odev 0
Sunum 0
Ara siavlar 1 %40 Ara siavlar (sinava 1 3 3
Proje hazirlik dahil)
Laboratuvar Projeler 0
Diger (katilim) E;:’;;ig‘l‘var 0
YARIYIL SONU SINAVI 1 %60 Toplam s yiikii 50
AKTS (Toplam is
V)
Toplam 2 %100 viikii / 25) 2
Dersin Ogrenim Ciktilarinin Program Ciktilari ile Olan iliskileri
PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC
PC1 1 PC2 | PC3 | PCA 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
DC1 4 5 4
DC2 4 5
DC3 | 4 4 4 | 4 |5 4
DC4 4
DC5 5 4

Katki Derecesi: 1-¢ok diisiik, 2-diisiik, 3-orta, 4-yiiksek, 5-¢cok yiiksek




DERS iZLENCESI

Program: Bilgisayar Programciligi Dersin Kodu: BILP1124 Dersin Adi: Veri Tabani 11
Yariyih D+U+L Kredisi AKTS Dersin Dili Dersin Tiirii Islenis Yontemi
2 (2+0+2) 3 5 Tiirkce Zorunlu Yiiz yiize

Dersin Yiiriitiiciisii

Ogr. Gor. Tugge Sen

Dersin Koordinatorii

Ogr. Gor. Tugge Sen

Dersin Amaci

Bu dersin amact, 6grencilerin ileri diizey SQL sorgular1 yazabilmelerini, veritabani yonetim araclarini
etkin kullanabilmelerini ve veritabani performansi, giivenligi ve biitiinliigli konularinda bilgi sahibi
olmalarini saglamaktir.

Dersin Hedefi

Veri taban1 yonetim sistemlerinde ileri diizey islemleri uygulayabilen, veri tutarliligini ve giivenligini
saglayabilen, bir proje iizerinde calisarak teorik bilgilerini pratige doniistiirebilen bilgisayar
programcilari yetistirmek.

Dersin Icerigi

Gelismis SQL sorgular1 ve veritabani yonetimi, goriiniimler (view), fonksiyonlar, tetikleyiciler
(trigger) ile olay yonetimi, transaction yonetimi ve veri tutarliligi, indeksleme, yedekleme ve geri
yiikleme islemleri, performans iyilestirme teknikleri, veri giivenligi ve proje gelistirme

Dersin Ogrenim Ciktilari

1. Veritabani yonetim sistemlerinin mimari bilesenlerini, normalizasyon kurallarini, veri
biitiinliigii kavramlarini ve performans kriterlerini analiz eder.

2. Karmasik iliskisel veri modellerinden veri ¢cekmek ve manipiile etmek i¢in ileri diizey SQL
yapilarini etkin bir gekilde uygular.

3. View, fonksiyon ve trigger yapilarint PL/pgSQL ile tasarlar ve uygular, veritabani
programlama becerilerini etkin sekilde kullanir.

4. Sistem giivenligi i¢in kullanict yetkilendirmelerini yonetir, transaction akislartyla veri
tutarliligini saglar ve yedekleme/geri yiikkleme siireglerini planlar.

Dersin Meslege Katkisi
(bilgi, beceri, yetkinlik)

Ogrenciler bu ders ile veritabani yonetimi, veri giivenligi ve performans optimizasyonu konularinda
yetkinlik kazanarak yazilim gelistirme, veri analizi ve sistem yonetimi alanlarinda mesleki
becerilerini gelistirirler.

Ogretim Yontem ve
Teknikleri

Anlatim, uygulama (laboratuvar), proje tabanli 6grenme

Dersin ISCED Kategorisi

Ders Kitabi ve
Yardimer Kaynaklar
(yazily, gorsel vs)

PostgreSQL Global Development Group. PostgreSQL Documentation.
https://www.postgresql.org/docs/
Elmasri, R., & Navathe, S. B. Fundamentals of Database Systems (7th ed.). Pearson

On Kosul Dersler ve

Kosullar

Yok.

Dersin Giin ve Saati

Pazartesi 20.30-23.20 Sal1 08.30-11.20 ve 11.30-14.20 ve 14.30-17.20

Dersin Goriisme Giin ve Saatleri Pazartesi 13.30-14.20 Carsamba 11.30-12.20 Persembe14.30-15.20

iletisim Bilgileri

tugce.sen@isikun.edu.tr

Giincelleme Tarihi ve Hazirlayan Kisi 10.02.2026 Ogr. Gér. Tugge Sen



https://www.postgresql.org/docs/

Haftalik islenen Konular (14 Hafta)

Hafta Teorik Ders Konulari Uygulama / Laboratuvar Konulari
1 Tanimlar ve Temel Kavramlar Temel Veri Tipleri ile Tablo Olusturma ve Kisitlamalar
2 Gelismis SELECT Sorgulari JOIN islemleri, Gruplama, Alt Sorgular
3 Goriiniimler (VIEW): Amag, Olusturma ve Kullanim VIEW Olusturma, Giincelleme
4 Indeksleme Mant1§1 ve Performans EXPLAIN ile Sorgu Maliyeti inceleme
5 Fonksiyonlar I PL/pgSQL Dil Yapist, i])fzgﬁle(ren Tanimlama, Kosullu
6 Fonksiyonlar IT Tablo Dondiiren Fonksiyonlar, Dongiiler ve Cursor
7 Tetikleyici (Trigger) Kavrami ve Kullanim Amagclari Temel Trigger Yapisi
8 Trigger Tiirleri BEFORE / AFTER
9 Transaction Yo6netimi ve ACID Prensibi BEGIN, COMMIT ve ROLLBACK
10 Veri Tutarlilig1 ve Hata Yo6netimi PL/pgSQL Iginde Eﬁ){(ﬁ(ifgnllgN Bloklart ile Hata
11 Yetkilendirme ve Kullanict Ydnetimi C%ﬁg%%gi%/gsgibﬁ/; ﬂ:lg?zﬁ) lYuziliggzai(r}mR?NT
12 Veri Yedekleme ve Geri Yiikleme pg_dump ve pﬁéilrl:slg) &;1; ﬁz ?:;1;?5 alma, psql ve
13 Proje I Proje Testleri
14 Proje 11 Proje Testleri

Dersin Olgme ve Degerlendirme Sistemi

AKTS-Is Yiikii Tablosu

o Katki ETKINLIKLER | Sayist | D9 | fg viikii
Etkinlikler Adet | Oram (saat)
(%) Dersler 14 2 28
Final simnavi
K 1
152 Smavlar (smava hazirlik | 20 20
Doénem Odevi / Projesi dahil)
Raporlar Quizler 0
Bitirme Tezi/Projesi Donem projesi 0
- Rapor 0
. Seminer Mezuniyet projesi 0
Yanyll I¢i | G gevier Seminer 0
Calismalan Sunum Ders disi calisma 9 1 9
Odev 0
Ara smavlar 1 20 Sunum 0
Proje 1 30 Ara smavlar
Laboratuvar (smz'wa hazirhk 1 10 10
e dahil)
Diger (katihm) Projeler 1 30 30
YARIYIL SONU SINAVI 1 50 Laboratuvar 14 2 28
calismasi
Toplam 100 Toplam is yiikii 125
AKTS (Toplam is
yiikii / 25) L
Dersin Ogrenim Ciktilarinin Program Ciktilar ile Olan iliskileri
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11 | PC12 | PC13 | PC14 | PCI5
DC1 3 5
DC2 4 4 5
DC3 4 3 5 5
DC4 4 5 4 4 3

Katki Derecesi: 1-¢ok diisiik, 2-diisiik, 3-orta, 4-yiiksek, 5-cok yiiksek




DERS IZLENCESI

Program: Bilgisayar Programciligi

Dersin Kodu: BILP1125 Dersin Adi: Nesnelerin Interneti

Yariyih

D+U+L

Kredisi AKTS Dersin Dili Dersin Tiirii Islenis Yontemi

2 (2+0+2)

3 5 Tiirkce Zorunlu Yiiz ylize

Dersin Yiiriitiiciisii

Ogr. Gor. Kurtulus Kilger

Dersin Koordinatorii

Ogr.Gor. Kurtulus Kilger

Dersin Amaci

Dersin amaci algilama ve veri isleme yetenegine sahip cihazlarin birbirleriyle haberlesmesini saglamak ve
internet iizerinden cihazlarin ortak agini olusturmayi 6gretmektir. Gelisen bilgi teknolojileri sayesinde bilgi ve
iletisim teknolojilerini kullanarak, kuramsal ve uygulama cergevesinde Ogrenciye bilgi ve beceri
kazandirmaktir. Akilli sistemler tasariminin temellerini 6gretmektir.

Dersin Hedefi

Sensdrlerin  ve aktiiatorlerin  bilgisi, caligma ilkeleri ve somut Ornekleri tanitilarak, ayni zamanda
mikrodenetleyici ve mikroislemcilerle devreler olusturularak, donanimsal olarak elektronik devre tasariminin
yapilmasi. Mikrodenetleyicilerin ya da mikroiglemcilerin programlanmasi. Bu elektronik devrenin internet
baglantisinin saglanmasi. Internet iizerinden bulut teknolojilerinin kullamlarak devreye uzaktan erisim ve
kontrol saglanmasi. Ozel olarak akilli sistemlerin temellerinin somut olarak &gretilmesi. Dersin sonunda her
O0grenci proje yaparak, dersi tamamlar.

Dersin Icerigi

Dersin igerigi fiziksel cihazlarin, sensorlerle gomiilii nesnelerin, aktiiaterlorin, yazilimlarin, elektronik tek kart
bilgisiyarin, bu nesnelerin veri toplamasina ve degis tokus etmesine olanak taniyan ag baglantilarinin
kurulmasini ve bu baglantilarin internet iizerinden ¢aligsmasini igerir. Farkli haberlesme teknolojileri ve
protokolleri kullanarak cihazlarin birbirine baglanmasini, bu baglantilarin internet {izerinden
gerceklestirilmesinin saglanmasi, sensorler {izerinden gelen verilerin tek kart bilgisayarlara aktarilmasini,
verilerin iglenmesini ve bulut platformlarda saklanmasini, verilerin islenmesi igin yazilim gelistirilmesini,
uzaktan cihazlarin yonetimi igin yazilim, donanim, haberlesme protokol ve teknolojilerinin 6gretilmesi dersin
icerigini olusturur.

Dersin Ogrenim Ciktilart

1. Fiziksel her tiirlii degisikligin sensorler ile algilanmasi ve elektronik ortama aktarilmasi 6grenilir.
Aktiiatorlerin 6gretilmesi ve elektrik sinyalinin harekete doniistiiriilmesi grenilir. Mikrodenetleyici
ya da mikroislemci tek kart bilgisayarlar teknolojisi, gelistirme kartlarinin ¢caligmasi ve
programlanmasi dgrenilir. Donanim cihazlarinin baglanmasi dgretilir.

Cihazlarin kodlanmasi, yazilim teknikleri, ide platformlar1 ve yazilim kurallar1 6gretilir.

Haberlesme teknolojileri ve protokolleri 6gretilerek, cihazlarin haberlesmesi ve ortak bir ag
olusturulmasi dgrenilir. Cihazlarin, haberlesme teknolojileri ve protokolleri yardimiyla internete
baglanmasi uygulamali olarak 6gretilir. Web ya da mobil uygulamalar ile uzaktan cihazlara erigim ve
kontrolii 6gretilir. Bulut teknolojileri dgretilerik, cihazlarin bulut platformlari {izerinden erisimi ve
denetimi 6gretilir. Bilgisiyarlar disinda nesnelerin internete baglanmasi konusunda kullanilan yeni
teknolojiler 6gretilir. Internet iizerinden cihazlarin uzaktan erisimi durumunda ag giivenligi 6gretilir.
Biiyiik verilerin nasil saklandig1 ve analiz edildigi konusundaki teknolojiler dgretilir.

Dersin Meslege Katkisi (bilgi,
beceri, yetkinlik)

Donanim ve yazilim arasindaki dogrudan iligki kurularak, her tiirlii donanimin birbirine baglanmasi bilgisi ve
becerisi kazandirilir. Donanim elemanlarinin islevleri kavratilir. Donanimi yénetmek i¢in yazilim yetkinligi
kazandirilir. Uzaktan yonetim ve uzaktan erigim i¢in donanim ve yazilim birlikteligi uygulamali olarak
gosterilir.

Ogretim Yontem ve
Teknikleri

GORSEL TEORIK ANLATIM: Derste temel konular gorsel sunumlarla teorik olarak anlatilir.

FiZiKi MALZEME TANITIMI: biitiin donanimsal cihazlar tek tek sinifta 6grencilere fiziksel olarak tanitihr
ve Ogretilir.

BiLISAYARDA YAZILIM UYGULAMASI: Yazilim 6rnekleri bilgisayar iizerinde uygulamali olarak
anlatilir, caligtirilir.

DEVRE TASARIMI VE PRATIiGI: Donanim elemanlari devre semasina gére uygulamal olarak sinifta
birlestirilir, elektronik devreler somut olarak tasarlanir, ¢aligtirilir ve programlanir.

Dersin ISCED Kategorisi

Ders Kitabi ve
Yardimelr Kaynaklar (yazil,
gorsel vs)

e Ogretim Uyesi Ders Notlari

e  Nesnelerin interneti Kuramdan Uygulamaya, Editdrler: Dog. Dr. Hiiseyin Cakir, Dog. Dr. Celebi
Uluyol, Nobel Yaymeilik, Aralik 2021, 1. Basim

e Nesnelerin Interneti Teori ve Uygulamalari, Dog. Dr. Kerem Kiigiik, Papatya Bilim Yaynlari, Eyliil
2019, 1. Basim

e Arduino ve Raspberry ile Nesnelerin Interneti, Gokhan Dékmetas, Dikeyeksen Yaymcilik, Temmuz
2016, 1. Basim

On Kosul Dersler ve Kosullar

yok

Dersin Giin ve Saati

Persembe 11.30-14.20 / 14.30-17.20

Dersin Goriisme Giin ve Saatleri

Cuma 14.30-17.20

iletisim Bilgileri

kurtulus.kilcer@isikun.edu.tr

Giincelleme Tarihi ve Hazirlayan Kisi

02 Ocak 2026 Ogr. Gor. Kurtulus Kilger




Haftalik islenen Konular (14 Hafta)

Hafta Teorik Ders Konular Uygulama / Laboratuvar Konular:
1 Nesnelerin internetine Genel Bakis IoT uygulama alanlarinin incelenmesi
Nesnelerin Interneti Donanim I: Mikroislemciler ve .
2 Mikrodenetleyiciler Platformlart Arduino ve ESP32 platformlarinin tanitimi
3 Nesnelerin Interneti Donanim II: Sensérler ve Aktiiatorler Sensorlerden veri okuma ve LED kontrolil
4 Nesnelerin Interneti Donanim IIF Diger Cihazlar ve Giincel IoT cihazlarmin karsilastiriimast
Teknolojiler
5 Nesnelerin Interneti Isletim Sistemleri 10T isletim sistemlerinin incelenmesi
6 Nesnelerin interneti Programlama Ortamlari Arduino IDE ile temel programlama
7 Nesnelerin interneti Bulut Platformlart Bulut ortamina sensor verisi gonderme
8 Nesnelerin Interneti Haberlesme Teknolojileri Wi-Fi ve Bluetooth baglant1 uygulamalari
9 Nesnelerin interneti Haberlesme Protokolleri MQTT ile veri gonderme ve alma
10 Nesnelerin Interneti ve Biiyiik Veri Sensdr verilerinin toplanmasi ve gorsellestirilmesi
11 Nesnelerin Interneti ve Giivenlik IoT giivenlik agiklarinin incelenmesi
12 Nesnelerin interneti Uygulama Nesnelerin Interneti Uygulama Ornekleri I
13 Nesnelerin Interneti Uygulama Nesnelerin Interneti Uygulama Ornekleri 11
14 Nesnelerin interneti Uygulama Nesnelerin interneti Uygulama Ornekleri I11
Dersin Olcme ve Degerlendirme Sistemi AKTS-Is Yiikii Tablosu
Katki s Siire s
Etkinlikler Adet Oram ETKINLIKLER Sayisi (saat) Is Yiikii
%
) Dersler 14 2 28
Kisa Smavlar
" Final sinavi (smnava
Doénem Odevi / Projesi hazirhk dahil) 0
Raporlar Quizler 0
Bitirme Tezi/Projesi Dénem projesi 0
- S.emmer Rapor 0
Yanyil I¢i |Odevler . -
Calismalar Mezuniyet projesi 0
Sunum -
Seminer 0
Ara smavlar ! 30 Ders dis1 ¢alisma 1 11 0
Proj 1 "
roje 0 Odev 0
Laboratuar
Sunum 0
Diger (katilim)
Ara siavlar (sinava
. 1 15 15
'YARIYIL SONU SINAVI hazirlik dahil)
Toplam 100 Projeler 1 43 43
Laboratuvar ¢calismasi 14 2 28
Toplam is yiikii 125
AKTS (Toplam is 5
yiikii / 25)
Dersin Ogrenim Ciktilarinin Program Ciktilar ile Olan iliskileri
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11 | PC12 | PC13 | PC14 | PC15
DC1 4 4 5 5 4
DC2 4 4 5 4 4
DC3 4 5 4 5 4 5

Katki Derecesi: 1-¢cok diisiik, 2-diisiik, 3-orta, 4-yiiksek, 5-¢cok yiiksek




DERS iZLENCESI

Program: Bilgisayar Programciligi Dersin Kodu: BILP1122 Dersin Adi: Web ve internet Programciligi I
Yariyih D+U+L Kredisi AKTS Dersin Dili Dersin Tiirii Islenis Yontemi
2 2+0+2 3 5 Tiirkce Zorunlu Yiiz yiize

Dersin Yiiriitiiciisii

Ogr. Gor. Ozer Karakus

Dersin Koordinatorii

Ogr. Gor. Ozer Karakus

Dersin Amaci

Bu dersin amact; 6grencilere internetin temel calisma mantiini 6gretmek, web teknolojilerine giris
yapmalarimi saglamak ve HTML, CSS ve JavaScript kullanarak temel diizeyde front-end gelistirme
becerisi kazandirmaktir.

Dersin Hedefi

Bu ders sonunda 6grencilerin; internetin yapisini ve ¢alisma prensiplerini kavramalari, modern web
teknolojilerini tanimalari, temel front-end teknolojileri ile kullanici arayiizii gelistirebilmeleri ve
yapay zeka destekli gelistirme (vibe coding) yaklasimina giris yapmalart hedeflenmektedir.

Dersin I¢erigi

Internetin ¢aliyma mantig1, web teknolojilerine giris, istemci (client) yapisi, HTML ile sayfa
olusturma, CSS ile stil verme ve layout yapilari, responsive tasarim, temel JavaScript kullanimi,
DOM manipiilasyonu, event yapilari ve modern gelistirme yaklasimlari kapsaminda yapay zeka
destekli kod iiretimi (vibe coding) konularini kapsar.

Dersin Ogrenim Ciktilar:

DC1: internetin temel ¢aligma prensiplerini ve web teknolojilerinin yapi taslarini agiklar.
DC2: HTML ve CSS kullanarak temel diizeyde kullanici arayiizii olusturur.

DC3: JavaScript ile temel etkilesimli web bilesenleri gelistirir.

DC4: Kullanict deneyimi (UX) ve arayiiz tasarim1 (UI) prensiplerini temel diizeyde uygular.

DCS5: Yapay zeka destekli araclar1 kullanarak web gelistirme siireglerine katki saglar (vibe coding
yaklasimi).

Dersin Meslege Katkisi
(bilgi, beceri, yetkinlik)

Bu ders, 6grencilerin front-end gelistirme alaninda temel bilgi ve beceriler kazanmasini saglar.
HTML, CSS ve JavaScript ile kullanict arayiizii gelistirme yetkinligi kazandirarak; web tasarim,
front-end gelistirme ve dijital iiriin gelistirme alanlarinda baglangig¢ seviyesinde mesleki altyapi
olugturur. Ayrica yapay zeka destekli gelistirme siireglerine adaptasyon kazandirir.

Ogretim Yontem ve
Teknikleri

Anlatim, uygulamali gosterim, 6rnek proje gelistirme, sinif i¢ci uygulamalar, bireysel caligmalar ve
proje tabanli 6grenme yontemleri kullanilmaktadir.

Dersin ISCED Kategorisi

Ders Kitabi ve
Yardimc1 Kaynaklar
(yazil, gorsel vs)

Dijital Yardimca1 Kaynaklar: W3Schools (HTML, CSS, JavaScript), MDN Web Docs,
freeCodeCamp kaynaklari, Google Developer Documentation, ChatGPT, GitHub Copilot vb. yapay
zeka araglari, Figma (UI/UX temel ¢aligmalari igin)

On Kosul Dersler ve

Kosullar

Dersin Giin ve Saati

Carsamba, 11:30-20:20 ( 3 Sube )

Dersin Goriisme Giin ve Saatleri Carsamba, 09:30-10:30

[letisim Bilgileri

ozer.karakus@isikun.edu.tr

Giincelleme Tarihi ve Hazirlayan Kisi




Haftalik islenen Konular (14 Hafta)

Hafta Teorik Ders Konulari Uygulama / Laboratuvar Konulari
1 Internete giris, web’in ¢alisma mantig Tarayic1 ve developer tools inceleme
2 Web teknolojileri ve tech stack (frontend vs backend) Ornek web sistem analizi
3 HTML’e giris flk HTML sayfas1 olusturma
4 HTML derinlesme (semantic yapilar, formlar) Form ve sayfa yapisi olusturma
5 CSS’e giris (renk, tipografi, box model) Basit stil uygulamalari
6 CSS layout mantig1 (display, position) Sayfa diizeni olusturma
7 JavaScript’e giris (degiskenler, veri tipleri, temel syntax) Console ve basit JS denemeleri
8 Flexbox ve modern layout sistemleri Temel layout denemeleri
9 Flexbox ve modern layout sistemleri Responsive layout denemeleri
10 Responsive tasarim (media query, mobil uyum) Mobil uyumlu sayfa gelistirme
11 DOM yapisi ve manipiilasyonu HTML elementlerini JS ile kontrol
12 Event yapilar1 ve etkilesimli sayfalar Buton, input, hover etkilesimleri
13 Vibe Coding mini proje gelistirme (HTML + CSS + JS) Proje geligtirme
14 Vibe Coding (Al ile web iiretimi) + proje sunumlari Al destekli gelistirme & sunum

Dersin Olgme ve Degerlendirme Sistemi

AKTS-Is Yiikii Tablosu

Katki cT Siire P
Etkinlikler Adet | Oram ETKINLIKLER Sayist | (gaary | 18 YUK
(%) Dersler 14 2 28
Kisa Siavlar Final sinavi (sinava
oo > R . . . 1 20 20
Dénem Odevi / Projesi hazirhk dahil)
Raporlar Quizler 0
Bitirme Tezi/Projesi Dénem projesi 0
Seminer Rapor 0
Yariyll i¢i [¢gevier Mezuniyet projesi 0
Calismalari Sunum Seminer 0
Ara smavlar 1 %40 l?ers dis1 ¢ahisma 2 6 12
. Odev 2 10 20
Proje
Sunum 0
Laboratuar " far (
ra sinavlar (sinava
Diger (katiim) hazirlik dahil) 1 17 17
YARIYIL SONU SINAVI %60 Projeler 0
Toplam 2 %100 Laboratuvar 14 5 ,8
calismasi
Toplam is yiikii 125
AKTS (Toplam is 5
yiikii / 25)
Dersin Ogrenim Ciktilarinin Program Ciktilar ile Olan iliskileri
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11 | PC12 | PC13 | PC14 | PCI15
DC1 3 2 3 3 2
DC2 3 3 2 5 3 3
DC3 4 4 3 4 3 3
DC4 3 3 2 5 4 3 3
DC5 4 4 4 4 3 5

Katki Derecesi: 1-¢ok diisiik, 2-diisiik, 3-orta, 4-yiiksek, 5-¢cok yiiksek




DERS iZLENCESI

Program: Bilgisayar Programciligi Dersin Kodu: BILP1123 Dersin Adi: Gorsel Programlama 1
Yariyih D+U+L Kredisi AKTS Dersin Dili Dersin Tiirii Islenis Yontemi
2 3+0+0 3 5 Tiirkce Zorunlu Yiiz Yiize

Dersin Yiiriitiiciisii

Ogr. Gor. Oner AYTAS

Dersin Koordinatorii

Ogr. Gor. Oner AYTAS

Dersin Amaci

Windows programlama, temel bilesenleri ve 6zelliklerini 6grencilere vermek ve masaiistii
uygulamalarini gelistirmelerine olanak saglamak.

Dersin Hedefi

Gorsel programlama dillerinden C# diline ait 6zellikler ile ele alinan derleyici programin genel
ozelliklerini 6gretmek; bu derleyiciyi kullanarak Windows isletim sistemi altinda c¢alisan farkli tiirde
yazilimlar gelistirmek.

Dersin Icerigi

Bu derste gorsel programlama ortaminin kurulumu ve temel ayarlar1 yapilarak programlama
temelleri ele alinir. Degiskenler, veri tiirleri, operatorler, karar yapilari, diziler, dongiiler ve
fonksiyonlar gibi temel programlama konular1 6gretilir. Visual Studio ortaminda Windows Form
uygulamalar gelistirilerek form yapisi, olay (event) mantig1 ve temel arayiiz bilesenlerinin kullanim
anlatilir. Ayrica veri goriintiileme bilesenleri, zamanlayicilar, gorsel nesneler, resim iglemleri ve
¢oklu form yapilari ile kullanici kontrolii (UserControl) gelistirme konulart uygulamali olarak
islenir.

Dersin Ogrenim Ciktilar:

1. Gorsel programlama editdriinii kurmak ve C# programlama dilinin temelini 6grenmek

2. C# programlama ait degiskenler, veri tiirleri, operatorler, karar yapilari, dongiiler, diziler
gibi yapilar1 kullanmak.

3. Gorsel olarak temel form yapilari ile ¢aligmak.

4. Windows Form ile temel uygulamalar olusturmak.

Dersin Meslege Katkisi
(bilgi, beceri, yetkinlik)

Programlama dili 6grenimi, uygulama gelistirmeye yonelik yetkinlik kazandirir.

Ogretim Yontem ve
Teknikleri

Anlatim,

Uygulamali laboratuvar ¢aligmalart,
Ornek uygulama ve problem ¢dzme,
Odev tabanli 6grenme,

Dersin ISCED Kategorisi

ISCED-F 0613 — Yazilim ve Uygulama Gelistirme (Bilgisayar Programciligy)

Ders Kitabi ve
Yardimer Kaynaklar
(yazily, gorsel vs)

Ogr. Gor. Sundugu dijital kaynaklar.

On Kosul Dersler ve
Kosullar

Dersin Giin ve Saati

Sal1 08:30-11:20, Sal1 11:30-14:20, Sal1 14:30-17:20, Persembe 20:30-23:20

Dersin Goriisme Giin ve Saatleri Cuma 11:30-14:20 ve Persembe 08:30-17:20

iletisim Bilgileri

oner.aytas@isikun.edu.tr

Giincelleme Tarihi ve Hazirlayan Kisi  (02.02.2026




Haftalik islenen Konular (14 Hafta)

Hafta Teorik Ders Konular Uygulama / Laboratuvar Konular
1 Gorsel programlama editoriinii kurma ve ayarlarint yapma
2 Degiskenler, Veri Tiirleri, Operatorler,

3 Karar Yapilari, Diziler,

4 Dongiiler

5 Fonksiyonlar

6 Visual Studio 2019 uygulamasina giris, Form yapis1
7 Event, Label, Textbox, Button Yapilari
8 Checkbox, Combobox

9 Listbox, Listview, Datagridview

10 Progress Bar, Timer

11 Picturebox, diger bilesenler

12 Base64 ve Resim Yapilart

13 Coklu formlarda galisma ve Usercontrol
14 Coklu formlarda ¢aligma ve Usercontrol

Dersin Olgme ve Degerlendirme Sistemi

AKTS-Is Yiikii Tablosu

Katki cT Siire P
Etkinlikler Adet | Oram ETKINLIKLER Sayist | (gaary | 18 YUK
(%) Dersler 14 3 42
Uygulamah Siavlar 1 20 Final sinavi (sinava
- P - . 1 20 20
Dénem Odevi / Projesi hazirhk dahil)
Raporlar Quizler 0
Bitirme Tezi/Projesi Dénem projesi 0
Seminer Rapor 0
Yariyll i¢i [ygevier ) 10 Mezuniyet projesi 0
Calismalari Sunum Seminer 0
Ara sinavlar ) 25 ]3ers dis1 calisma 10 3 30
. Odev 1 15 15
Proje
Sunum 0
Laboratuar
— - Ara smavlar (smava 1 13 13
Diger (Sertifika) 1 5 hazirhk dahil)
YARIYIL SONU SINAVI 1 50 Projeler 0
Toplam 105 Laboratuvar 0
calismasi
Toplam is yiikii 125
AKTS (Toplam is 5
yiikii / 25)
Dersin Ogrenim Ciktilarinin Program Ciktilari ile Olan iliskileri
PC1 | PG2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11 | PC12 | PC13 | PC14 | PC15
DC1 |2 3 2 3 2
DC2 |3 3 4 3 2
DC3 |2 2 3 3 4
DC4 |3 3 4 4 5

Katki Derecesi: 1-¢cok diisiik, 2-diisiik, 3-orta, 4-yiiksek, 5-¢cok yiiksek




DERS iZLENCESI

Program: Bilgisayar Programi

Dersin Kodu: ENGL1302.3 Dersin Adi: Baslangig Seviyesi Ingilizce 11

Yariyih D+U+L Kredisi AKTS Dersin Dili Dersin Tiirii Islenis Yontemi
2 3+0+0 3 4 Ingilizce Zorunlu Yiiz yiize
Dersin Yiiriitiiciisii Berrak Ozdenoglu
Dersin Koordinatorii Berrak Ozdenoglu

Dersin Amaci

Ingilizce Baslangig Seviyesi 6grencilerin A2 seviyesinde Ingilizce temel bilgilerinin olusturulmast,
akademik alanda ihtiya¢ duyacaklar1 okuma/ yazma/ konusma ve dinleme becerilerinin temellerinin
atilmasi ve kelime hazinelerinin genisletilmesini amagclar.

Dersin Hedefi

Siklik bildiren yapilari ciimle igerisinde anlama ve bunlart uygun baglamda (kisisel, aile bilgisi,
aligveris, vb) kullanabilme

Bilgi aligverisi gerektiren basit ve rutin isler ve gorevlerle ilgili diger insanlarda iletisim kurabilme
Kendi gecmisi ve gelecegi bulundugu ve bulunacagi cevresi ile ilgili durumunu A2 seviyesinde
ifade edebilme ve diger insanlarla iletisim kurabilme

Dersin Icerigi

1. Gegmis zaman kullanarak olmus ve yapilmis seylerden bahsedebilme, olmak fiili ve kuralli filleri
uygun bir sekilde kullanabilme, meslekler konusunda kelime tiiretebilme ve ge¢mis zaman zarflari

2. Gegmis zamanda kullanilan diizensiz fiiller

Genis zamanda ‘vardir kalib1 (There is — There are)

Gegmis zamanda ‘vardir kalib1 (There was — There were), yer ve zaman bildiren edatlar, evin i¢ini

tasvir eden kelimeler

e

Sayilabilen ve sayilamayan isimler ve miktar belirten ifadeler

Karsilagtirmalar (daha uzak, daha giizel, vb), ylizden biiyiik sayilarin sdylenisi
Karsilagtirmalar (en uzak, en giizel, vb) ve gelecek i¢in yapilan planlar, mekan ve bina adlar
Gelecek zamanda kanita dayali tahminler

© % 0o o

. Zarflarin kullanim1 (yavasga, dikkatlice, vb), isim fiil (gerunds) mastar fiil (infinitives)

10. Internette kullanilan terminolojiler

11. Kesin zamani belli olmayan gegmisteki eylemlerin ifadesi (Present Perfect Tense)

12. Bu doénemde 6gretilen zamanlarin olumlu, olumsuz ve soru ifadelerinin kullaniminin pekistirilmesi

Dersin Ogrenim Ciktilar:

DC 1: Ogrenciler A2 seviyesindeki basit kisa okuma pargalarmi okur, anlar ve bu pargalar ile ilgili
sorular1 cevaplar.

DC 2: Ogrenciler duygu ve diisiincelerini A2 seviyesinde Ingilizce olarak anlatabilmeleri i¢in
gerekli dilbilgisi yapilarini 6grenir ve uygularlar.

DC 3: Ogrenciler A2 seviyesindeki hedef kelimeleri 6grenip yapisal olarak dogru bir sekilde
kullanirlar.

Dersin Meslege Katkisi
(bilgi, beceri, yetkinlik)

Ingilizceyi kullanarak alanindaki bilgileri takip etmesine katk1 saglar.

Ogretim Yontem ve
Teknikleri

Dinledigini ve okudugunu anlama, kelime, dilbilgisi, telaffuz, konusma ve yazma becerilerini ¢esitli
aktiviteler (bireysel, ikili grup ¢aligmalar1 ve iletisimsel yaklasim (communicative approach) gibi...)
kullanma.

Dersin ISCED Kategorisi

005.0231.006 ingilizce

Ders Kitabi ve
Yardimer Kaynaklar
(yazily, gorsel vs)

OXFORD ENGLISH FILE ELEMENTARY 3" Edition OGRENCI KITABI ve CALISMA KiTABI
(WORKBOOK) (7., 8.,9., 10., 11. ve 12. iiniteler)

(Christina Latham — Koenig, Clive Oxenden & Paul Seligson)

Ekstra materyaller: bilgisayar, projeksiyon, ders notlar1

On Kosul Dersler ve
Kosullar

ENGL 1302 dersini alabilmek i¢in ENGL 1301 dersinden ge¢mis olmak gerekir

Dersin Giin ve Saati

Carsamba giinii 11:30 — 14:20

Dersin Goriisme Giin ve Saatleri

Pazartesi giinii: 9.30-11.30

iletisim Bilgileri

berrak.ozdener@isikun.edu.tr

Giincelleme Tarihi ve Hazirlayan Kisi

16 02 2026, Berrak Ozdenoglu




Haftalik islenen Konular (14 Hafta)

Hafta Teorik Ders Konulari Uygulama / Laboratuvar Konulari
1 [past simple of be: was/were, word formation -
2 |past simple regular & irregular verbs, past time expressions -
3 |past simple regular & irregular verbs, go, get, have -
4 |there is / there are, some, any, plural nouns, -
5 |[there was / there were, prepositions: place and movement -
6 |countable/uncountable nouns, a/an, some, any -
7 |quantifiers, food & food containers -
8 [comparative adjectives, high numbers -
9 [superlative adjectives, places & buildings -
10 |be going to, future time expressions, verb phrases -
11 |adverbs of manners & modifiers -
12 |Infinitives, articles, the internet vocabulary -
13 |Infinitives, articles, the internet vocabulary -
14 |simple past vs present perfect -
Dersin Olcme ve Degerlendirme Sistemi AKTS-Is Yiikii Tablosu
Katki — Siire R
Etkinlikler Adet | Oram ETKINLIKLER Say1si (saat) Is Yiikii
*») Dersler 14 3 42
Kisa Swnavlar - - Final sinawv1 (s1nava 1 )5 )5
Dénem Odevi / Projesi - - haarhk dahil)
Raporlar - - Quider 0
Bitirme Tezi/Projesi - - Dénem projesi 0
Seminer - - Rapor 0
Odevler . . Mezuniyet projesi 0
— Sunum j j Seminer 0
ariyil I¢i
Calismalapy Ara smaviar ) %40 I)ers dis1 ¢calisma 13 1 13
- Odev 0
Proje - -
Sunum 0
Laboratuvar - -
Ara sinavlar (sinava
Diger (katilim) . 1 20 20
o oo . haarhik dahil)
- Ogrencilerin dersin Proiel
basindan sonuna kadar 1 %10 rojeter 0
derste bulunmasi ’ Laboratuvar 0
- Ogrencilerin derse calismasi
aktif bir sekilde katilmasi Toplam is yiikii 100
YARIYIL SONU SINAVI 1 %350 AKTS (Toplam is A
Toplam 3 %100 yiikii / 25)
Dersin Ogrenim Ciktilarinin Program Ciktilari ile Olan iliskileri
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PCY9 | PC10 | PC11 | PC12 | PC13 | PC14 | PC15
DC1 5
DC2 5
DC3 5

Katki Derecesi: 1-¢ok diisiik, 2-diisiik, 3-orta, 4-yiiksek, 5-¢cok yiiksek




DERS iZLENCESI

Dersin Kodu: MYOD1401

Dersin Adi: TEMEL IS SAGLIGI VE GUVENLIGI

Yariyith ([D+ U+ L (Kredisi

AKTS |Dersin Dili Dersin Tiirii |Islenis Yontemi On Kosullar:

2 (3+0+0)

3

Zorunlu

3 Tiirkce Yiiz ylize Yok

Dersin Yiiriitiiciisii

Dr. Ogr. Uyesi Levent INCEDERE

Dersin Amaci

Ogrencilerin is saglig1 ve giivenligi mevzuati, is kazas1 ve meslek hastalig1 kavramlari, risk ve
tehlike yonetimi ile ¢aligma yasamina iliskin temel hak ve sorumluluklar1 kavrayarak mesleki
uygulamalarinda giivenli ¢aligma bilinci gelistirmelerini saglamak.

Dersin I¢erigi

Is saghg1 ve giivenligine iliskin temel kavramlar, giivenlik kiiltiirii, is kazalar1 ve meslek
hastaliklar1, 6331 say1li is Saglhig1 ve Giivenligi Kanunu, tehlike ve risk kavramlari, giivenlik
isaretleri, 4857 sayili Is Kanunu, ¢aligma kosullari, sézlesme tiirleri ve calisan haklar1.

Dersin Ogrenme Ciktilar

1. 6331 say1li ISG Kanunu’nun temel kavramlarini ve yasal diizenlemelerini agiklayarak; tehlike
¢esitlerini ve bunlardan kaynaklanabilecek risklere kars1 alinmasi gereken 6nlemleri mesleki
uygulamalarla iligkilendirir.

2. Is kazas1 ve meslek hastalig1 kavramlarini sebep-sonug iliskisi igerisinde analiz ederek, bu
durumlarin 6nlenmesine yonelik stratejileri agiklar.

3. Is Kanunu kapsamindaki ¢alisma kosullarini, sézlesme tiirlerini ve ¢alisan haklarini giincel
mevzuat verileriyle iligkilendirir.

Dersin Meslege Katkisi (bilgi,
beceri, yetkinlik)

Bilgi: Bilisim sektdriindeki yasal ISG mevzuatini, ofis ergonomisini ve meslek hastaliklarini bilir.
Beceri: Yazilim/donanim ¢alisma alanlarindaki riskleri analiz eder ve giivenlik isaretlerini
yorumlar.

Yetkinlik: Mesleki uygulamalarinda yasal sorumluluklarinin ve is etiginin bilincinde, giivenlik
kiiltiriiyle hareket eder.

Ogretim Yontem ve
Teknikleri

Anlatim / Sunum

Soru - Cevap

Ornek Olay Incelemesi (Yasanmus is kazalar1 ve ergonomi analizi)
Gorsel Materyal Gosterimi

Dersin ISCED Kategorisi

Ders Kitabi

Ogretim elemaninin ders notlari

Yardimc1 Kaynaklar

https://yokdersleri.yok.gov.tr ilgili ders kitaplari.

On Kosul Dersler ve
Kosullar

Dersin 6n kosulu yoktur.

Dersin Giin ve Saati

Cuma, 12.30- 16.20

Dersin Goriisme Giin ve Saatleri

Pazartesi, 10.30- 14.00 / Maslak Kampiisii

iletisim Bilgileri

levent.incedere@isikun.edu.tr

Giincelleme Tarihi ve Hazirlayan Kisi

25/02/2026 Dr. Levent incedere



mailto:levent.incedere@isikun.edu.tr

HAFTALIK KONULAR

Hafta Teorik Ders Konulari Uygulama / Laboratuvar Konulari
1 [Tanigma, isleyis, ders icerigi hakkinda bilgilendirme
2 |Temel kavramlar
3  |Temel kavramlar ve Giivenlik Kiiltiirii
4  |ISG’nin tarihsel gelisimi
5 |ISG Mevzuat1-6331 Sayili Kanun
6 |ISG Mevzuati-6331 Sayili Kanun
7 |is kazalar1 ve Meslek hastaliklar
8 |ls kazalar1 ve Meslek hastaliklar -
9 |Riske etki eden faktorler (
10 |Riske etki eden faktorler
11 [Saglik ve giivenlik isaretleri
12 |is Hukukunun temel kavramlari
13 |4857 sayili is kanunu
14 (4857 sayili is kanunu -
Dersin Olcme ve Degerlendirme Sistemi AKTS-Is Yiikii Tablosu
ETKINLIKLER Sayist | W | o viikii
Etkinlikler Adet | Oram Dersler 14 3 42
(%) Final sinavi (sinava 1 18 18
Kisa Smavlar hazirhk dahil)
Dénem Odevi / Projesi Q:uzler N 0
Doénem projesi 0
Raporlar Rapor 0
Bitirme Tezi/Projesi Mezuniyet projesi 0
R Seminer 0
. Seminer Ders dis1 calisma 0
Yaniyll I¢i| (gevier =
Calismalar Odev 0
Sunum Sunum 0
Ara smavlar (simnava
0,
Ara smavlar 1 %40 hazirhk dahil) 1 15 15
Proje Projeler 0
Laboratuvar Laboratuvar O
. calismasi
Diger (katihm) Toplam is yiikii 75
YARIYIL SONU SINAVI 1 %60 AKTS (Toplam i 3
yiikii / 25)
Toplam ) %100
Ders ve Program Ciktisi iliski Matrisi
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7T | PC8 | PCY9 | PC10 PC11 PC12 PC13 PC14 | PCI15
DC1 3
DC2 3
DC3 5

Katki Derecesi: 1-cok diisiik, 2-diisiik, 3-orta, 4-yiiksek, 5-cok yiiksek




DERS iZLENCESI

Program: Bilgisayar Programciligi Dersin Kodu: TURK 1202 Dersin Adi: Tirk Dili IT
Yariyih D+U+L Kredisi AKTS Dersin Dili Dersin Tiirii Islenis Yontemi
2 2+0+0 2 2 Tiirkce Zorunlu Uzaktan
Dersin Yiiriitiiciisii Ogr. Gor. Aysu Esra KURBAN
Dersin Koordinatorii Ogr. Gor. Aysu Esra KURBAN
Dersin Amaci Yazili ve sozIli anlatim araci olarak Tiirk¢eyi dogru ve etkili kullanabilmeyi 6gretmek, Tiirk dili

tarihine ve Tiirk edebiyatina dair temel bilgi ve becerileri kazandirmak, 6grencinin akademik ve
mesleki yolculugunda ana dilindeki yazili ve sozlii anlatim becerilerini gelistirmek; bu yolla dil-
diisiince yoldagligina 151k tutarak Ogrencinin diigiincelerini sistematize edebilmesine, sistematik
diistinceleri bir y1gin olmaktan kurtararak dile dokebilmesine katki saglamaktir.

Dersin Hedefi 1.

Tiirkgeyi dogru ve etkili bir sekilde kullanma becerisi kazandirabilmek

2. Yazili ve s6zIii anlatim becerisini gelistirebilmek
3. Bilimsel ve mesleki yazim kurallarin1 6gretebilmek
4. Diisiincelerin agik, diizenli ve mantikl: bir sekilde ifade edilebilmesini saglamak.

Dersin I¢erigi Bu ders; Tiirk¢enin temel dil bilgisi ve yazim kurallarini, paragraf ve kompozisyon bilgisini, metin
tiirlerini, akademik ve resmi yazigmalarin ne’ligi ve nasil’ligini, temel Tiirk edebiyati bilgisini ihtiva
etmektedir.

Dersin Ogrenim Ciktilar1 1. Ogrenci, sozciik ve ciimle diizeyindeki dil bilgisine sahiptir, bu diizeylerdeki anlatim

bozukluklarin1 fark eder, diizeltir. Tiirk¢eyi dogru ve etkili kullanir.

2. Yazma becerisinde, Tiirk Dil Kurumu’nun Yazim Kilavuzu’na uygun hareket eder. Yazim
kurallarina hakimdir ve bu kurallar1 yazdig1 akademik& sosyal metinlerde tatbik eder.
3. Resmi ve akademik her tiirlii yazigsmada Gislup ve yazim kurallarina hakimdir. Metin
tiirlerine uygun olarak tutum, iislup, hitap ve yazimini diizenler.
4. SozIi ve yazili anlatim tiirlerini tanir ve bu tiirleri tatbik eder.
5. Dil ve edebiyat arasindaki iligkiyi bilir, dil tarihini ve bilgisini edebiyat bilgisi ve tarihi ile
paralel okuyabilir. Elestirel bakis agisina sahiptir.
Dersin Meslege Katkisi 1. Sistematik ve algoritmik diigiinceyi destekler.
(bilgi, beceri, yetkinlik) 2. Hatasiz teknik dokiimantasyon hazirlanmasina fayda saglar.
3. Profesyonel yazisma ve iletisim becerisi kazandirir.
4. Elestirel bakis agist ve analiz yetenegi kazandirir.
Ogretim Yontem ve Bilgisayar ve internet destekli 6gretim, anlatim, 6rnek sorularla konuyu destekleme, soru- cevap,
Teknikleri tartigma, ddevlendirme.
Dersin ISCED Kategorisi
Ders Kitabi ve Kisisel Ders Notlar1
Yardimc1 Kaynaklar Anadolu Universitesi, Tiirk Dili II
(yazihi, gorsel vs) Istanbul Universitesi, Tiirk Dili IT

Atatiirk Universitesi, Tiirk Dili 1T

Tiirk Dil Bilgisi, Prof. Dr. Muharrem Ergin
Tirk Dil Kurumu Yazim Kilavuzu

Tiirk Dil Kurumu Tiirk¢e Sozlik

On Kosul Dersler ve Kosullar |Dersin 6n kosulu yoktur.

Dersin Giin ve Saati

Cuma, 12.30- 16.20

Dersin Goriisme Giin ve Saatleri

Pazartesi, 10.30- 14.00 / Maslak Kampiisii 2. Kat - B252

iletisim Bilgileri

aysuesra.kurban@isikun.edu.tr

Giincelleme Tarihi ve Hazirlayan Kisi  |25/02/2026 Ogr. Gor. Aysu Esra KURBAN



mailto:aysuesra.kurban@isikun.edu.tr

Haftalik islenen Konular (14 Hafta)

Hafta

Teorik Ders Konular

Uygulama / Laboratuvar Konulari

Dil Nedir? Tiirkgenin Yapisi (1. donem kisa tekrar1)

2 |Kompozisyon Bilgisi ve Paragraf Bilgisi
3 |Paragrafta Anlatim Bigimleri ve Diisiinceyi Gelistirme Yollart
4 |Anlama Dayali Anlatim Bozukluklar
5 |Yapiya Dayali Anlatim Bozukluklar1
6 Yazim Kurallar1 ve Noktalama Isaretleri
7  |Metin Tiirleri: Diisiince Yazilar1 ve Ogretici Metinler
8  |Metin Tiirleri: Diisiince Yazilar1 ve Ogretici Metinler -
9 [Metin Tiirleri: Edebi Metinler
10 |Metin Tiirleri: Edebi Metinler
11 [Metin Tiirleri: Akademik ve Resmi Yazisma Metinleri
12 |Dil ve Edebiyat: Tiirk Siiri
13 |Dil ve Edebiyat: Tiirk Roman1
14 |(Elestirel Okuma ve Metin Coziimleme -
Dersin Olcme ve Degerlendirme Sistemi AKTS-Is Yiikii Tablosu
Katka . Siire s
Etkinlikler Adet | Oram ETKINLIKLER SISt | (qaary | 13 YOKE
(%) Dersler 14 2 28
Kisa Sinavlar Final sinavi (sinava | 14 14
" ~ X . haarhik dahil)
Donem Odevi / Projesi Quider 0
Raporlar Donem projesi 0
Bitirme Tezi/Projesi Rapor 0
Seminer Mezuniyet projesi 0
Yariyl ici| Seminer 0
Calismalar Odevler Ders dis1 calisma 0
Sunum Odev 0
Ara smavlar 1 %40 Sunum 0
. Ara sinavlar (sinava | 3 3
Proje haarlik dahil)
Laboratuvar Projeler 0
Diger (katilim) Laboratuvar 0
calismasi
YARIYIL SONU SINAVI 1 %60 Toplam is yiikii 50
Toplam %100 AKTS (Toplam is 2
yiikii / 25)
Dersin Ogrenim Ciktilarinin Program Ciktilar ile Olan iliskileri
PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 | 13 14 15
DC1 4 5
DC2 5
DC3 5 4
DC4
DCS5 5

Katki Derecesi: 1-¢ok diisiik, 2-diisiik, 3-orta, 4-yiiksek, 5-¢cok yiiksek




DERS iZLENCESI

Program: Bilgisayar Programciligi Dersin Kodu: BILP2131 Dersin Adi: Nesne Tabanli Programlama |
Yariyih D+U+L Kredisi AKTS Dersin Dili Dersin Tiirii Islenis Yontemi
3 (3+0+0) 3 5 Tiirkce Zorunlu Yiiz Yiize

Dersin Yiiriitiiciisii

Ogr. Gor. Halis Furkan Bayram

Dersin Koordinatorii

Ogr. Gor. Halis Furkan Bayram

Dersin Amaci

Bu dersin amaci, 6grencilere nesne tabanli programlama yaklasimini Java programlama dili
iizerinden 6gretmek; sinif, nesne, kapsiilleme, kalitim, ¢ok bicimlilik ve soyutlama gibi temel
kavramlar1 hem teorik hem de uygulamali olarak kazandirmaktir. Ders kapsaminda 6grencilerin
gercek hayat problemlerini nesne tabanli diisinme yaklasimiyla modelleyebilmeleri ve
stirdiiriilebilir, yeniden kullanilabilir yazilimlar gelistirebilmeleri hedeflenmektedir.

Dersin Hedefi

Bu dersin hedefi, 6grencilerin Java programlama dili araciligiyla nesne tabanli programlama
yaklagimini 6grenmelerini, sinif ve nesne temelli yazilim gelistirme becerisi kazanmalarini ve
kapsiilleme, kalitim, ¢ok bigimlilik ile soyutlama gibi temel OOP kavramlarint uygulamali olarak
kullanabilmelerini saglamaktir.

Dersin icerigi

Bu ders kapsaminda; programlama paradigmalar1 ve nesne tabanli programlamaya giris, Java
programlama dilinin temel yapilari, kontrol ifadeleri ve dongiiler, metodlar ve metod asir1 yiikkleme,
smif ve nesne kavramlari, yapict metodlar, kapsiilleme ve erisim belirtecleri, kalitim ve ¢ok
bigimlilik, soyut siniflar ve arayiizler ele alinmaktadir. Donem sonunda 6grencilerin edindikleri
bilgileri kullanabilecekleri 6dev ve proje ¢alismalari gergeklestirilmektedir.

Dersin Ogrenim Ciktilar:

1. Nesne tabanli programlama yaklagiminin temel kavramlarini agiklar.

2. Java programlama dili kullanarak sinif ve nesne tabanli uygulamalar gelistirir.
3. Kapsiilleme, kalitim ve ¢ok bigimlilik ilkelerini programlarinda uygular.

4. Soyut siniflar ve arayiizler kullanarak esnek yazilim yapilari tasarlar.

5. Hata yonetimi ve koleksiyon yapilar1 kullanarak daha giivenli ve siirdiiriilebilir Java
uygulamalari gelistirir.

Dersin Meslege Katkisi
(bilgi, beceri, yetkinlik)

Bu ders, 6grencilerin yazilim gelistirme siire¢lerinde yaygin olarak kullanilan nesne tabanl
programlama yaklasimini etkin bir sekilde kullanabilmelerini saglayarak, sektor ihtiyaglarina uygun,
siirdiiriilebilir ve modiiler yazilimlar gelistirme becerisi kazandirir. Ogrenciler, Java programlama
dili ile edindikleri bu yetkinlikler sayesinde yazilim gelistirme, uygulama programeciligi ve sistem
gelistirme gibi mesleki alanlarda daha nitelikli ve rekabetgi bir profil olustururlar.

Ogretim Yontem ve

Teorik bilgiler i¢in sunum ve anlatim. Soru-Cevap

Teknikleri Kod yazma ve programalama igin bilgisayar tizerinden gosterip-yaptirma teknigi uygulanir.
Dersin ISCED Kategorisi
Ders Kitabi ve Ogretim Gérevlisinin Sundugu igerikler

Yardimc1 Kaynaklar
(yazil, gorsel vs)

On Kosul Dersler ve Yok

Kosullar

Dersin Giin ve Saati Sal1 (11:30-14:30) — Carsamba (17:30 — 20:30)
Dersin Goriisme Giin ve Saatleri Sal1 ve Carsamba Saat:14:00 — 15:00 arasi1

[letisim Bilgileri

furkan.bayram@isikun.edu.tr

Giincelleme Tarihi ve Hazirlayan Kisi ~ {10.01.2026 — Ogr. Gor. Halis Furkan Bayram




Haftalik islenen Konular (14 Hafta)

Teorik Ders Konular

Uygulama / Laboratuvar Konulari

1 Nesne Tabanli Programlama Nedir?

Eclipse Kurulumu ve Ik Kod

2
3 Kosullar
4

Dongiiler
5 Metodlar
6 Classlar

Constructer (Yapict Metod)

Encapsulation (Kapsiilleme)

9 Inheritance (Kalitim)

10  [Polymorphism (Cok Bigimlilik)

11 Abstract (Soyutlama)

12 |Hata Yonetimi

13 |Dosya Okuma Yazma Islemleri

14  |Genel Tekrar

Dersin Olcme ve Degerlendirme Sistemi

AKTS-is Yiikii Tablosu

Katki P Siire P
Etkinlikler Adet Oram ETKINLIKLER Sayst (saat) Is Yika
(%) Dersler 14 3 42
Kisa Siavlar Final sinavi (sinava
- . 1 21 21
Dénem Odevi / Projesi hazirhk dahil)
Raporlar Quizler 0
Bitirme Tezi/Projesi Dénem projesi 0
Seminer Rapor 0
Y:;rlyll lig:i Odevler 3 %30 Mezuniyet projesi 0
alismalar ;
Cahs ! Sunum 1 %10 Seminer 0
Ara smavlar l?ers dis1 calisma 0
. Odev 3 9 27
Proje
Sunum 5
Laboratuar
— Ara smavlar (smava 0
Diger (katihim) hazirik dahil)
YARIYIL SONU SINAVI %60 Projeler 0
Toplam 4 %100 Laboratuvar 10 3 30
calismasi
Toplam is yiikii 125
AKTS (Toplam is 5
yiikii / 25)
Dersin Ogrenim Ciktilarinin Program Ciktilari ile Olan iliskileri
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11 | PC12 | PC13 | PC14 | PCI15
DC1 4 3 4 5 2 2 3
DC2 5 4 3 5 5 3 3 4
DC3 5 5 3 5 5 2 2 4
DC4 5 5 3 5 5 2 3 4
DC5 5 5 3 5 5 2 3 4

Katki Derecesi: 1-¢ok diisiik, 2-diisiik, 3-orta, 4-yiiksek, 5-¢cok yiiksek




DERS iZLENCESI

Program: Bilgisayar Programciligi Dersin Kodu: BILP2134 Dersin Adi: Agik Kaynak Isletim Sistemleri
Yariyih D+U+L Kredisi AKTS Dersin Dili Dersin Tiirii Islenis Yontemi
3 3+0+0 3 4 Tiirkce Zorunlu Yiiz yiize

Dersin Yiiriitiiciisii

Ogr. Gor. Ayhan GENC

Dersin Koordinatorii

Ogr. Gor. Ayhan GENC

Dersin Amaci

Ogrenciyle bilgisayar isletim. Sistemleri genelinde ve uygulamali olarak agik kaynak kodu isletim
sistemleri Ozelinde temel bazli mesleki uygulamalara yonelik caligmalar yapilir. Bu derste;
bilgisayar igletim sistemlerini kavrama ve acgik kaynak kodu isletim sistemlerini ve ilgili
uygulamalari kullanma bilgi ve becerilerinin kazandirilmasi amaglanmaktadir.

Dersin Hedefi

Acik Kaynak Isletim Sistemlerinin uygulama gelistirme siireclerinde kurumsal seviyede kullanimi
konusunda bir birikim olusturmak

Dersin Icerigi

-Temel bilgisayar sistemleri ve isletim sistemleri ve uygulamalar1
-Temel acik kaynak isletim sistemleri

-Agik kaynak igletim sistemleri kabuk sistemi

-Agik kaynak igletim sistemi kullanici yonetimi altyapisi

-Ag¢ik kaynak igletim sistemi dosya ve yazici yonetimi altyapist
-Agik kaynak igletim sistemi ag ve giivenlik yonetimi altyapisi
-Ag¢ik kaynak igletim sistemi uygulama gelistirme altyapisi

Dersin Ogrenim Ciktilar:

DC1-Isletim Sistemi Mimarisini Anlama

DC2-Linux Isletim Sistemini Tanima

DC3-Linux Isletim Sistemini Kullanma

DC4-Linux Isletim Sistemini Yonetme

DC5-Linux Isletim Sistemini Yazilim Gelistirme Ortami Olarak Kullanma

Dersin Meslege Katkisi
(bilgi, beceri, yetkinlik)

Acik kaynak kodlu islerim sistemlerini (Linux) kullanma ve yonetme becerisi, isletim Sistemlerini
tanima, temel bilesenlerini tanima, isletim sistemi ve alt bilesenlerini kullanma ve yonetme, Linux
platformu {izerinde uygulama gelistirme olanaklarini degerlendirme

Ogretim Yontem ve
Teknikleri

Anlatim, Soru-Cevap, Laboratuvar ortaminda uygulamali 6gretim

Dersin ISCED Kategorisi

Ders Kitabi ve
Yardimer Kaynaklar
(yazil, gorsel vs)

Ders notlar1

Linux Foundation Egitim Programi1 Dokiimanlar1
Debian Kullanicit Dokiimanlari

Pardus Kullanict Dokiimanlari

On Kosul Dersler ve

Kosullar

Dersin Giin ve Saati

Sal1 11:30 — 14:30, 14:30-17:30,17:30-20:30, 20:30-23:30

Dersin Goriisme Giin ve Saatleri Sal1 10:00 —20:00

iletisim Bilgileri

ayhan.genc@isikun.edu.tr

Giincelleme Tarihi ve Hazirlayan Kisi  |25/09/2025 - Ayhan GENC




Haftalik islenen Konular (14 Hafta)

Hafta Teorik Ders Konulari Uygulama / Laboratuvar Konulari
1 Bilgisayar Teknolojisi Temel Kavramlar
2 Bilgisayar Isletim Sistemleri ve Temel Uygulamalar
3 |Acik Kaynak Isletim Sistemleri: Kurulum ve Konfigiirasyon
4 Agik Kaynak Isletim Sistemleri: Kabuk uygulamalari
5 Acik Kaynak Isletim Sistemleri: Kabuk uygulamalar1 2
6 Acik Kaynak Isletim Sistemleri: Kullanic1 yonetimi
7 Acik Kaynak Isletim Sistemleri: Kullanic1 yonetimi 2
8 Acik Kaynak Isletim Sistemleri: Kullanic1 yénetimi 3
9 Acik Kaynak Isletim Sistemleri: Dosya yonetimi
10 Acik Kaynak Isletim Sistemleri: Dosya yonetimi 2
11 Acik Kaynak Isletim Sistemleri: Ag ve giivenlik yonetimi
12 | Agik Kaynak Isletim Sistemleri: Ag ve giivenlik ydnetimi 2
13 Acik Kaynak Isletim Sistemleri: Uygulama Gelistirme
14 Acik Kaynak Isletim Sistemleri: Uygulama Gelistirme 2

Dersin Olgme ve Degerlendirme Sistemi

AKTS-Is Yiikii Tablosu

Katki cT Siire P
Etkinlikler Adet | Oram ETKINLIKLER Sayist | (qaary | 19 YUk
(%) Dersler 14 3 42
Kisa Siavlar Final sinavi (sinava
- . . . 1 20 20
Dénem Odevi / Projesi hazirhk dahil)
Raporlar Quizler 0
Bitirme Tezi/Projesi Dénem projesi 0
Seminer Rapor 0
Yaryil ici Odevler 3 20 Mezuniyet projesi 0
alismalar .
Cali Sunum Seminer 0
Ara siavlar 1 30 l?ers dist ¢ahsma 4 16
. Odev 3 12
Proje
Sunum 0
Laboratuar
= Ara smavlar (smava 1 10 10
Diger (katilim) hazirhk dahil)
YARIYIL SONU SINAVI 1 50 Projeler 0
Toplam 100 Laboratuvar 0
calismasi
Toplam is yiikii 100
AKTS (Toplam is 4
yiikii / 25)
Dersin Ogrenim Ciktilarinin Program Ciktilar ile Olan iligkileri
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11 | PC12 | PC13 | PC14 | PCI15
DC1 4 5 3 2 2 2 5 3 4
DC2 3 5 2 2 2 2 5 3 4
DC3 4 5 3 2 3 3 5 4 4
DC4 4 5 4 2 3 3 5 4 5
DCS5 4 5 4 3 4 4 5 4 5

Katki Derecesi: 1-¢ok diisiik, 2-diisiik, 3-orta, 4-yiiksek, 5-cok yiiksek




DERS iZLENCESI

Program: Bilgisayar Programciligi Dersin Kodu: BILP2168 Dersin Adi: Yapay Zekaya Giris
Yariyih D+U+L Kredisi AKTS Dersin Dili Dersin Tiirii Islenis Yontemi
Giiz (3+0+0) 3 3 Tiirkce Alan Segmeli  |Yiiz yiize

Dersin Yiiriitiiciisii

Ogr. Gor. Giilsiim KAMER

Dersin Koordinatorii

Ogr. Gor. Giilsiim KAMER

Dersin Amaci

Bu dersin amaci, 6grencilere Yapay Zeka ve Uygulamalarini 6rneklerle ve bilgisayar programlari
araciligtyla tanitmaktir.

Dersin Hedefi

Veri gosterimi, arama ve sezgisel programlama, mantik ve mantiksal programlama, problem ¢ézme,
oyunlar ve bilmeceler, uzman sistemler, &grenme, yapay gorme, dogal dil anlama. Bir
yapay zeka dilinde uygulamalar.

Dersin I¢erigi

Dersin igerigi, yapay zekanin tanimui, tarihsel gelisimi ve kullanim alanlari ile baglayacak olup,
makine 6grenmesi ve algoritmalar1 (Naive Bayes, K-Nearest Neighbors, Decision Trees, SVM)
iizerine yogunlagacaktir. Ayrica, sinir aglart ve derin 6grenme algoritmalari (CNN, RNN) ile dogal
dil isleme ve goriintii isleme teknikleri ele alinacaktir. Ders siiresince 6grenciler, gercek diinyadan
veri setleri ile uygulamali yapay zeka projeleri gergeklestirecek ve etik yapay zeka ile yapay zekanin
sosyal etkilerini tartisacaklardir.

Dersin Ogrenim Ciktilari

DC1: Ogrenciler, yapay zeka kavramlarini ve temel algoritmalarini 6grenir

D(2: Ogrenciler, yapay zeka tekniklerinin uygulamalarinda nasil kullanilacagini kavrar.

DC3: Makine 6grenmesi ve derin 6grenme tekniklerini saglik verileri lizerinde uygulayarak sonuglar
elde edebilir.

DC4: Saglik alaninda kullanilan biiyiik veri setleriyle ¢aligarak yapay zeka modelleri olusturabilir ve
bu modelleri degerlendirebilir.

DCS5: Yapay zeka destekli otomasyon sistemleriyle saglik siire¢lerinin verimliligini artirabilir.

Dersin Meslege Katkisi
(bilgi, beceri, yetkinlik)

Ogrencilere yapay zeka (YZ) kavramlarinin ve temellerinin tanitilmasini, yapay zeka alanindaki
temel algoritmalarin 6gretilmesini ve bu tekniklerin ger¢ek diinyadaki problemlerin ¢dziimiinde
nasil uygulanacagini 6gretmeyi hedeflemektedir. Bu ders kapsaminda makine 6grenmesi, sinir
aglari, derin 6grenme gibi modern yapay zeka tekniklerinin anlasilmasi ve kullanilmast
amaglanmaktadir. Ayrica, 6grencilere yapay zeka uygulamalari gelistirme becerisi kazandirilacaktir.

Ogretim Yontem ve

Teknikleri

Teorik , Soru-Cevap, Ornek Uygulama Incelemeri

Dersin ISCED Kategorisi

Ders Kitabi ve

Yardimc1 Kaynaklar

(yazili, gorsel vs)

Nabiyev, V. V. (2021). Yapay Zeka 6. Bask.
Demirkol, Zafer. "Herkes I¢in Yapay Zeka." Geng Destek Yaymlari, 3. Baski.

On Kosul Dersler ve

Kosullar

Dersin Giin ve Saati

Persembe

Dersin Goriisme Giin ve Saatleri Pazartesi-Persembe

iletisim Bilgileri

gulsum. kamer@isikun.edu.tr

Giincelleme Tarihi ve Hazirlayan Kisi  |03.09.2025 Giilsiim KAMER




Haftalik islenen Konular (14 Hafta)

Hafta Teorik Ders Konulari Uygulama / Laboratuvar Konulari

1 |Dogal ve Yapay Zeka

2 [Sezgisel Problem Coziimleme

3  |Oyunlar

4 |Uygulama Problemleri

5 |Bilgilerin Modellenmesi

6 |Yiklem Mantig1

7 |Mantiksal Programlama ve Projel

8 |Uzman Sistemler

9 |Uzman Sistemler

10 |Dogal Dil Isleme

11 |Bilgisayarli Oriintii Tanima

12 |Ogrenme-Yapay Sinir Aglari ve Derin Ogrenme

13 Genetik Algoritmalar ve Karinca Kolonisi Sistemi
Bulanik Mantik

14 |Ses Isleme Robot Bilim Insan Bilgisayar Etkilesimi

Dersin Olgme ve Degerlendirme Sistemi

AKTS-Is Yiikii Tablosu

Katki cT Siire P
Etkinlikler Adet | Oram ETKINLIKLER Sayist | (gaary | 18 YUK
(%) Dersler 14 3 42
Kisa Sinavlar Final sinavi (sinava
- — . . 1 20 20
Donem Odevi / Projesi hazirhik dahil)
Raporlar Quizler 0
Bitirme Tezi/Projesi Donem projesi 0
Seminer Rapor 0
Yariyll i¢i [ygevier Mezuniyet projesi 0
Calismalary Sunum Seminer 0
Ara smavlar 1 40 ]3ers dist ¢ahsma 0
. Odev 0
Proje S 0
Laboratuar unum
— Ara siavlar (sinava 1 13 13
Diger (katilim) hazirlik dahil)
YARIYIL SONU SINAVI 1 60 Projeler
Toplam 100 Laboratuvar 0
calismasi
Toplam is yiikii 75
AKTS (Toplam is 3
yiikii / 25)
Dersin Ogrenim Ciktilarinin Program Ciktilar ile Olan iliskileri
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11 | PC12 | PC13 | PC14 | PC15
DC1 4 4 3 4
DC2 4 4 4 4 5
DC3 5 5 5 3 5
DC4 5 5 4 5
DCS 4 4 3 5

Katki Derecesi: 1-¢ok diisiik, 2-diisiik, 3-orta, 4-yiiksek, 5-¢cok yiiksek




DERS iZLENCESI

Program: Bilgisayar Programciligi

Dersin Kodu:BILP2133 Dersin Adi: Gorsel Programlama 11

Yariyih

D+U+L

Kredisi AKTS Dersin Dili Dersin Tiirii islenis Yontemi

3 3+40+0

3 5 Tiirkce Zorunlu Yiiz Yiize

Dersin Yiiriitiiciisii

Ogr. Gor. Oner AYTAS

Dersin Koordinatorii

Ogr. Gor. Oner AYTAS

Dersin Amaci

Bu dersin amaci, O6grencilere C# programlama dili kullanarak veritabani destekli masaiistii
uygulamalar tasarlama, gelistirme ve yonetme bilgi ve becerisi kazandirmaktir. Ogrencilerin yerel
ve uzak veritabanlar1 ile etkilesim kurabilen, veri isleme ve gorsellestirme yeteneklerine sahip
uygulamalar gelistirebilmeleri hedeflenmektedir.

Dersin Hedefi

Ders sonunda ogrencilerin; C# ile kullanici dostu araylizler tasarlayabilmesi, yerel ve uzak
veritabanlarina baglanarak veri listeleme, filtreleme ve gilincelleme islemlerini yapabilesi, basit ve
istatistiksel SQL sorgular1 yazabilmesi, verileri grafiksel olarak sunabilmesi ve gelistirdigi
uygulamalari raporlayip sunabilmesi amaglanmaktadir.

Dersin Icerigi

C# Windows Forms ile masaiistii uygulama gelistirme, kullanici arayiizii tasarimi, olay tabanli
programlama, yerel ve uzak veritabani baglantilari, veri listeleme ve igleme yontemleri, basit ve
istatistiksel SQL sorgulari, veri filtreleme ve siralama, DataView ve CurrencyManager kullanimi,
veritabani grafiklerinin olusturulmasi, masaiistii uygulama projesi gelistirme, proje raporlama ve
sunum teknikleri.

Dersin Ogrenim Ciktilari

DC1: Yerel ve uzak veritabanlarina baglant1 kurar, baglant1 yapilandirmalarini olusturur ve yonetir.
DC2: C# ile masaiistii uygulamalar i¢in kullanici araytizii tasarlar ve temel kontrolleri kullanarak
veri girig-¢ikis islemlerini gergeklestirir.

DC3: Verileri listeleme, filtreleme, siralama ve isleme islemlerini gerceklestirir; basit ve istatistiksel
SQL sorgulari yazar.

DC4: Veritabani verilerini gorsellestirmek i¢in grafik ve rapor ¢iktilari olusturur.

DC5: Bir masaiistli uygulama projesi gelistirir, dokiimantasyon hazirlar ve sozIlii sunum yapar.

Dersin Meslege Katkisi
(bilgi, beceri, yetkinlik)

Veritabani programlama bilgisini kullanir ve masaiistii uygulama gelistirme becerisi ve proje
gelistirme—sunum yetkinligi kazandirir.

Ogretim Yontem ve
Teknikleri

Anlatim,

Uygulamali laboratuvar ¢aligsmalart,
Ornek uygulama ve problem ¢dzme,
Proje tabanli 6grenme,

Dersin ISCED Kategorisi

Ders Kitabi ve
Yardimc1 Kaynaklar
(yazil, gorsel vs)

Ogr. Gor. Sundugu dijital kaynaklar. (Ders kayitlari, kod ve pdf dosyalar1)

On Kosul Dersler ve
Kosullar

Dersin Giin ve Saati

Cuma 08:30-11:20, Carsamba 08:30-11:20, Carsamba 17:30-20:20, Carsamba 20:30-23:20

Dersin Goriisme Giin ve Saatleri

Carsamba 11:30-14:20 ve Persembe 08:30-17:20

[letisim Bilgileri

oner.aytas@isikun.edu.tr

Giincelleme Tarihi ve Hazirlayan Kisi

03.09.2025




Haftalik islenen Konular (14 Hafta)

Hafta Teorik Ders Konulari Uygulama / Laboratuvar Konulari
1 Gorsel Programlama II Giris
2 Gorsel Programlama ve Tasarim [lkeleri
3 SQLserver ile Windows Form ve Basit Sorgular
4 Verileri Listeleme, Isleme ve Baglantilar Olugturma
5 Verileri Listeleme, Isleme ve Baglantilar Olugturma
6 Verileri Listeleme, Isleme ve Baglantilar Olusturma
7 Veri tabani ile ileri diizey sorgular
8 Proje Ilerleme Kontrolii
9 Uzak Veritabani ile Windows Form ve Basit Sorgular
10 Veritabani Grafik ve Raporlama
11 WPF ve XAML olay denetleme ve yardim dosyalar
12 Web kontrolleri ve Program kurulum seti
13 Otomasyon Projeleri — Ogrenci Sunumlar1
14 Otomasyon Projeleri — Ogrenci Sunumlar1

Dersin Olgme ve Degerlendirme Sistemi

Katki
Etkinlikler Adet Oram
(%)
Kisa Smavlar
Dénem Odevi / Projesi 1 70
Raporlar
Bitirme Tezi/Projesi
Seminer
Yariyll i¢i [¢gevier
Calismalari
Sunum
Ara smavlar
Proje
Laboratuar
Diger (katilim)
YARIYIL SONU SINAVI 1 30
Toplam 2 100

AKTS-Is Yiikii Tablosu

ETKIiNLIKLER Sayisi g:;:) is Yiikii
Dersler 14 3 42
Final sinavi (sina

hazirhk dahi(ls) " ! 18 18
Quizler 0
Doénem projesi 0
Rapor 0
Mezuniyet projesi 0
Seminer 0
Ders dis1 calisma 5 2 10
Odev 0
Sunum 1 5 5
Ara sinavlar (sinava 0
hazirhk dahil)

Projeler 1 50 50
Laboratuvar 0
calismasi

Toplam is yiikii 125
AKTS (Toplam is 5

yiikii / 25)

Dersin Ogrenim Ciktilarinin Program Ciktilar ile Olan iliskileri

PC1|PG2|PC3|PC4|PC5|PC6|PC7|PC8| PG| PC10|PC11|PCG12|PC13| PC14|PC15
DC1|3 3 5

DG2|3 3 |3 |5

DC3|5 5 5

DG4 |3 3

DC5|3 3 3 |3 5 |3

Katki Derecesi: 1-cok diisiik, 2-diisiik, 3-orta, 4-yiiksek, 5-cok yiiksek




DERS iZLENCESI

Program: Bilgisayar Programciligi Dersin Kodu: BILP2135 Dersin Adi: Web ve internet Programciligi 11
Yariyih D+U+L Kredisi AKTS Dersin Dili Dersin Tiirii Islenis Yontemi
3 3+0+0 3 4 Tiirkce Zorunlu Yiiz yiize

Dersin Yiiriitiiciisii

Ogr. Gor. Ozer Karakus

Dersin Koordinatorii

Ogr. Gor. Ozer Karakus

Dersin Amaci

Bu dersin amaci; 6grencilere web tabanli uygulamalarin sunucu tarafinda nasil gelistirildigini
o0gretmek, modern web mimarileri hakkinda farkindalik kazandirmak ve ASP.NET Core MVC
framework’ii kullanarak temel backend yazilim gelistirme becerisi kazandirmaktir.

Dersin Hedefi

Bu ders sonunda 6grencilerin; web uygulamalarinda istemci—sunucu mimarisini kavramalari,
backend yazilim dillerini tanimalari, ASP.NET Core MVC mimarisi ile temel veri tabanli web
uygulamalar gelistirebilmeleri hedeflenmektedir.

Dersin Icerigi

Web mimarileri ve internet altyapisi, sunucu kavrami ve backend yazilim dilleri, ASP.NET Core
MVC mimarisi, proje olusturma, routing yapisi, controller ve view kullanimi, Razor syntax, layout
ve partial view yapilari, statik dosyalarin yonetimi, Bootstrap entegrasyonu, HTTP GET ve POST
islemleri, Entity Framework Core kullanimi, SQLite veri tabani ile temel CRUD (kayit ekleme,
silme, listeleme) iglemleri.

Dersin Ogrenim Ciktilari

DC1: Web tabanli uygulamalarda kullanilan backend yazilim kavramlar1 ve gesitleri hakkinda temel
bilgi edinir.

DC2: Kullanici deneyimi ve arayiiz siirecleri ile iligkili olarak backend gelistirme yaklagimini
kavrar.

DC3: Sunucu tarafli web uygulamalarinda kullanilan temel yazilim mimarilerinin ¢aligma mantigini
aciklar.

DC4: Web tabanli uygulamalarda veri ile etkilesim kurma ve form tabanli islem siire¢lerini temel
diizeyde uygular.

DC5: Web tabanli bir uygulamanin gelistirilme siirecine yonelik proje bazli ¢alisma deneyimi
kazanir.

Dersin Meslege Katkisi
(bilgi, beceri, yetkinlik)

Bu ders, 6grencilerin backend yazilim gelistirme siireclerini tanimalarini saglar; web projelerinde
sunucu tarafi gelistirme, veri tabani kullanimi ve MVC mimarisi ile uygulama gelistirme becerisi
kazandirarak sektorde junior backend gelistirici pozisyonlarina temel olusturur.

Ogretim Yontem ve
Teknikleri

Anlatim, uygulamali gdsterim, 6rnek proje gelistirme, sinif i¢i uygulamalar, bireysel ¢caligmalar ve
proje tabanli 6grenme yontemleri kullanilmaktadir.

Dersin ISCED Kategorisi

Ders Kitabi ve
Yardimer Kaynaklar
(yazily, gorsel vs)

Microsoft ASP.NET Core Resmi Dokiimantasyonu,
Entity Framework Core Dokiimantasyonu,
W3Schools — ASP.NET Core

On Kosul Dersler ve

Kosullar

Dersin Giin ve Saati

Pazartesi, 08:30-11:20

Dersin Goriisme Giin ve Saatleri Pazartesi, 11:30-12:30

iletisim Bilgileri

ozer.karakus@isikun.edu.tr

Giincelleme Tarihi ve Hazirlayan Kisi  [03.09.2025 Ozer Karakus




Haftalik islenen Konular (14 Hafta)

Hafta Teorik Ders Konulari Uygulama / Laboratuvar Konulari
1 Web mimarileri, internet ve sunucu kavramlari
2 Backend yazilim dilleri ve framework’ler
3 ASP.NET Core MVC mimarisi
4 Routing ve Controller yapisi
5 View ve Razor syntax
6 Layout ve Partial Views
7 Static files ve Bootstrap
8 Ders i¢i proje gelistime
9 Veri tabani kavramlari, HTTP GET ve POST
10 Entity Framework Core
11 Veri ekleme (Create)

12 Veri silme (Delete)
13 Listeleme ve detay sayfalari
14 Genel tekrar

Dersin Olgme ve Degerlendirme Sistemi

AKTS-Is Yiikii Tablosu

Katki cT Siire P
Etkinlikler Adet | Oram ETKINLIKLER Sayist | (gaary | 18 YUK
(%) Dersler 14 3 42
Kisa Smavlar Final sinav1 (sinava
- P . . 1 20 20
Dénem Odevi / Projesi hazirhk dahil)
Raporlar Quizler 0
Bitirme Tezi/Projesi Dénem projesi 0
Seminer Rapor 0
Yariyll i¢i [¢gevier Mezuniyet projesi 0
Calismalari Sunum Seminer 0
Ara smavlar 1 %40 1391‘5 dis1 calisma 14
. Odev 12
Proje
Sunum 0
Laboratuar A tar (
ra sinavlar (sinava
Diger (katilim) hazirhik dahil) 1 12 12
YARIYIL SONU SINAVI %60 Projeler
Toplam 2 %100 Laboratuvar
calismasi
Toplam is yiikii 100
AKTS (Toplam is 4
yiikii / 25)
Dersin Ogrenim Ciktilarinin Program Ciktilar ile Olan iliskileri
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11 | PC12 | PC13 | PC14 | PCI15
DC1 3 3 3 3
DC2 3 3 4 3 3
DC3 4 3 3 3 4 3
DC4 3 4 3 4 4 3
DC5 3 3 3 5 3 4 3 4

Katki Derecesi: 1-¢ok diisiik, 2-diisiik, 3-orta, 4-yiiksek, 5-¢cok yiiksek




DERS iZLENCESI

Program: Bilgisayar Programciligt Dersin Kodu: HIST1101 Dersin Adi: Tiirkiye Cumhuriyeti Tarihi I
Yariyih D+U+L Kredisi AKTS Dersin Dili Dersin Tiirii Islenis Yontemi
3 2+0+0 2 2 Tiirkge Zorunlu Uzaktan

Dersin Yiiriitiiciisii

Ogr. Gor. Hasan Ilkay Celik

Dersin Koordinatorii

Ogr. Gor. Hasan Ilkay Celik

Dersin Amaci

1- Osmanli Devleti’nin yikilis siirecini ve bu siireci etkileyen i¢ ve dig dinamikleri analiz edebilme
2- 1. Diinya Savasi’nin nedenlerini, gelisimini ve Osmanli Devleti iizerindeki etkilerini
aciklayabilme.

3- Mondros Miitarekesinin isgal bahanesi olarak nasil kullanildigini kavrayabilme.

4- Mustafa Kemal Atatiirk liderliginde yiiriitilen Kurtulus Miicadelesinin agamalarini ve
kronolojisini siralayabilme.

5- Kaurtulug Savasi’nin arag¢ ve yontemlerinin yeni kurulacak olan Tiirkiye Cumhuriyeti Devleti ile
iligkisini kurabilme.

Dersin Hedefi

Universite gengligine; Osmanli Devleti’nin yaptig1 tarihsel hatalar1 ve sonuglarini diinya tarihiyle
iligkili olarak anlatmak, bunun sonucu olarak Tiirkiye Cumhuriyeti’nin hangi kosullarda
kuruldugunu gostermek, Atatiirk¢ii Diisiince sisteminin ve onun dayandig felsefenin ¢agdas
degerlerle iliskisini kavratmaktir. Bu suretle, 6grencilerin devleti ve milletiyle aidiyet bagini
giiclendirmektir.

Dersin icerigi

Ders; Osmanlt Devleti’nin son donemini merkeze alarak, I. Diinya Savasi sirasindaki Dogu ve Bati
arasindaki gii¢ dengesizliginin tarihsel siirecine temas edip, I. Diinya Savasi sonrasi isgaller, direnis
ve Kurtulus Savasina odaklanir. Mustafa Kemal Atatiirk liderliginde yiiriitiilen miicadele ve
TBMM’nin agilmasiyla devam eden siireg, zafer ve Lozan Antlagsmasinin imzalanmasiyla
tamamlanir.

Dersin Ogrenim Ciktilar

DC1: I. Diinya Savasini doguran nedenlerle birlikte Avrupa devletleri arasindaki kamplasmay1
ve Osmanli Devleti’nin bu kamplasmada sectigi tarafi nedenleriyle a¢iklayabilir.

DC2: Yenilgi sonrasindaki isgal girisimlerini ve bunda Mondros Ateskes Miitarekesinin
roliinii degerlendirebilir.

DC3: Mustafa Kemal Atatiirk liderliginde organize olan ve yiiriitiilen Milli Miicadele’nin
asamalarini tarihsel baglam iginde siralayabilir.

Dersin Meslege Katkisi
(bilgi, beceri, yetkinlik)

Ogrencilerin devleti ve milletiyle aidiyet baginin giiclendirilmesi.

Ogretim Yontem ve

Anlatim, Soru-Cevap, Tartisma, Senaryo Tabanli Ogrenme

(yazil, gorsel vs)

Teknikleri

Dersin ISCED Kategorisi

Ders Kitabi ve 1. Ogr. Gor. Ders Notlari,

Yardimci Kaynaklar 2. Belgesel-Sanayi Devrimi Ne ise Yarad1 (6 boliim)

3. Makale-Mustafa Kemal’in Mondros’a Tepkisi, Dr. Cemal Kemal

4. Kitap-6 Ay—Alev Coskun

5. Kitap-Inkilap Tarihi ve Atatiirk Ilkeleri, Aile, Calisma ve Sosyal Hizmetler Bakanligi Aday
Memurlarin Temel Egitim Ders Notlari.

On Kosul Dersler ve Yok

Kosullar

Dersin Giin ve Saati Cuma, 08:30-10:20
Dersin Goriisme Giin ve Saatleri Sal1, 14:30-17:20

iletisim Bilgileri

celikilkay@yandex.com

Giincelleme Tarihi ve Hazirlayan Kisi ~ [23.09.2025, Ogr. Gor. H. Tlkay Celik



mailto:celikilkay@yandex.com

Haftalik islenen Konular (14 Hafta)

Hafta |Teorik Ders Konulari Uygulama / Laboratuvar Konulari
1 Dersin amag ve kapsamu ile ilgili bilgilerin verilmesi. Kurtulus Savasina neden olan i

gelismeler hakkinda genel bilgilerin verilmesi
) Bati’nin Dogu karsisindaki istiinliigiiniin temel sebepleri, bunun Osmanli Devleti ve i

1.Diinya Savagt’yla iligkisinin kurulmasi.

Cografi Kesifler, Sanayi Devrimi-Somiirgecilik baglantisinin 1. Diinya Savas ile
3 iligkisi ve Avrupali devletler arasindaki kamplagmalar. Bu siiregte Osmanli Devleti -
ve Almanya arasindaki yakinlagmanin sebepleri.

4 1.Diinya Savagi’nin baglamasi ve Osmanli devleti’nin savastigi cepheler. -

5 1. Diinya savasinin sona ermesi ve Osmanli’nin savastan ¢ekilmesi. Mondros Ateskes i
Antlagmasi.

6 Isgal bahanesi olarak Mondros Ateskes Antalasmasi’nin incelenmesi ve Wilson i
ilkeleri.

7 Mustafa Kemal Paga’nin Mondros Ateskes Antlagsmasi’na tepkisi. -

8 Mustafa Kemal Pasa’nin Mondros Ateskes Antlasmasi’ndan sonra Istanbul’da i
geeirdigi 6 ay ve faliyetleri.

9 Mustafa Kemal Pasa’nin Samsun’a ¢ikis siireci; Karadeniz Bolgesi’nde ¢ikan i
karigikliklar, gorevlendirilmesi.

10 Samsun sonrasti faliyetler ve Amasya Genelgesi’nin degerlendirilmesi. -

11 Kurtulus Savasinda halkin 6rgiitlenmesi ve Kongreler. -

12 -

Misak-1 Milliye kararlari, Istanbul’un isgali ve BMM nin agilmasi.

13 Kurtulus Savasi’nda Cepheler. -

14 Kurtulus Savasi’nda Cepheler ve Lozan Antlagmasi. -

Dersin Ol¢me ve Degerlendirme Sistemi AKTS-is Yiikii Tablosu
Lo Siire P
Katka ETKINLIKLER Sayis1 (saat) Is Yiikii
Etkinlikler Adet Orani Dersler 14 2 28
(%) Final sinavi (sitnava
. 1 7 7
Kisa Smnavlar hazirhk dahil)
- - - . Quizler 0
Donem Odevi / Projesi " .
Donem projesi 0
Raporlar Rapor 0
Bitirme Tezi/Projesi Mezuniyet projesi 0
Seminer Seminer 0
¥arlyll Odevl Ders dis1 calisma 10 1 10
i evier -
Iei Odev 0
Calismalarl{Sunum Sunum 0
Ara smavlar 1 %40 Ara siavlar (sinava { 5 s
X hazirhk dahil)
Proje Projeler 0
Laboratuar Laboratuvar 0
.x calismasi
Diger (katilim) Toplam is yiikii 50
'YARIYIL SONU SINAVI 1 %60 AKTS (Toplam is 5
yiikii / 25)
Toplam 2 100

Dersin Ogrenim Ciktilarimin Program Ciktilari ile Olan iliskileri

PC1| PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PCYO | PC1| PC1| PC1] PC1| PC1| PCI
0 |1 |2 |3 |4 |5

DC1 3
DC2 3
DC3 3

Katki Derecesi: 1-cok diisiik, 2-diisiik, 3-orta, 4-yiiksek, 5-cok yiiksek



DERS iZLENCESI

Program: Bilgisayar Programciligi

Dersin Kodu: OPiS2151 Dersin Adi: Girisimcilik

Yariyih

D+U+L

Kredisi AKTS Dersin Dili Dersin Tiirii islenis Yontemi

Giiz 34+0+0

3 3 Tiirkce Genel Segmeli Yiiz yiize

Dersin Yiiriitiiciisii

Dr. Ogr. Uyesi Yigit Serif Karabulut

Dersin Koordinatorii

Dr. Ogr. Uyesi Yigit Serif Karabulut

Dersin Amaci

Ogrencilerin girisimcilik konusunda temel bilgi ve vizyon sahibi olmalarini saglamak, girisimcilik
yeteneklerini gelistirmek ve basarili bir igletme kurabilmek icin gerekli olan is plani kavramini
ogretmektir.

Dersin Hedefi

Ogrencilerin girisimcilik kavrami, girisimcilik siirecleri ve isletme yonetiminin temel ilkeleri
hakkinda bilgi sahibi olmalarmi saglamak amaclanmaktadir. Ayrica 6grencilerin yaratict diisiinme,
is fikri gelistirme ve girisimcilik firsatlarii degerlendirme becerilerinin  gelistirilmesi
hedeflenmektedir.

Dersin Icerigi

Bu derste girisimcilik kavrami, girisimcilik tiirleri, girisimcilik siireci ve igletme yonetiminin temel
konulari ele alinmaktadir. {s fikri gelistirme, yaraticilik, inovasyon ve is plan1 hazirlama siiregleri
incelenmektedir. Ayrica girisimcilikte basar1 ve basarisizlik nedenleri ile bagaril girisim 6rnekleri
degerlendirilmektedir.

Dersin Ogrenim Ciktilari

1- Girigim ve isletmeye iligkin temel kavramlari tanimlar.

2- Isletmeciligin temel ilkelerini tanimlar

3- Isletmelerin ¢evre analizini yapar.

4- Bir girisimin kurulus siirecine iliskin fizibilite ¢caligmalar1 yapar.
5- Isletmelerin olumlu ve olumsuz ydnlerini analiz eder.

Dersin Meslege Katkisi
(bilgi, beceri, yetkinlik)

Bu ders, 6grencilerin teknoloji odakli is fikirleri gelistirme, problem ¢6zme ve yenilikgi diistinme
becerilerini destekleyerek bilisim sektoriindeki girisimeilik firsatlarini degerlendirmelerine katki
saglar. Ayrica dgrencilerin proje gelistirme, is modeli olusturma ve takim ¢alismasi gibi mesleki
yasamda 6nemli olan temel yetkinlikleri kazanmalarina yardimei olur.

Ogretim Yontem ve
Teknikleri

Ogretim iiyesinin ders notlar1

Dersin ISCED Kategorisi

Ders Kitabi ve
Yardimc1 Kaynaklar
(yazily, gorsel vs)

Girisimcilik Ders Kitab1, Anadolu Universitesi, 2019

Girisimcilik Ders Kitab1, Istanbul Universitesi, 2015

Girisimcilik ve Is Kurma Ders Kitab1, Anadolu Universitesi, 2018
Girisimcilik ve Kiigiik Isletmeler Ders Kitabi, Atatiirk Universitesi, 2013

On Kosul Dersler ve
Kosullar

Yok

Dersin Giin ve Saati

Sali, 14:30-17:20

Dersin Goriisme Giin ve Saatleri

Sal1 09:00 -12:00

iletisim Bilgileri

yigit.karabulut@jisikun.edu.tr

Giincelleme Tarihi ve Hazirlayan Kisi

10.09.2025 - Dr. Ogr. Uyesi Yigit Serif Karabulut




Haftalik islenen Konular (14 Hafta)

Hafta Teorik Ders Konularinin uygulamalari Uygulama / Laboratuvar Konulari
1 |Temel Kavramlar
2 |Girigsimcilik Tiirleri
3 |Girigimci Disiincenin Temelleri ve Girisimeilik Siireci
4  |Girisimciligin Tarihsel Siireci ve Doniigtimii
5 |Isletmeciligin Temel Ilkeleri
6 |Isletmeciligin Amaglar1 ve Fonksiyonlar
7 |isletme Yonetimi, Yonetim Fonksiyonlari
8 |Girisimcilikte Is Fikri Ortaya Cikarmak
9 |Yaraticilik ve Yaraticilik Siireci
10 |is Kurma ve Is Modeli
11 |Yaraticiligi Artiran ve Engelleyen Faktorler
12 Inovasyon Kavrami, Girisimcilikte Inovasyon Uygulamasi
ve Yonetimi
13 Is Planinin Kullanim Amaglari, Kullanim Alanlari,
Faydalari
14 |5 Plan1 Ogeleri ve Hazirlama Siireci
Dersin Olcme ve Degerlendirme Sistemi AKTS-is Yiikii Tablosu
Katki P Siire P
Etkinlikler Adet Oram ETKINLIKLER Sayst (saat) Is Yika
(%) Dersler 14 3 42
Kisa Siavlar 1 %10 Final sinavi (sinava
- — — . 1 15 15
Dénem Odevi / Projesi hazirhk dahil)
Raporlar Quizler 0
Bitirme Tezi/Projesi Dénem projesi 0
Seminer Rapor 0
Yariyll i¢i |¢gevier Mezuniyet projesi 0
alismalary ;
Cahg Sunum Seminer 0
Ara smavlar 1 %40 l?ers dis1 ¢alisma 3 2 6
. Odev 0
Proje
Sunum 0
Laboratuar
— Ara smavlar (smava 1 12 12
Diger (katilim) hazirhk dahil)
YARIYIL SONU SINAVI 1 %50 Projeler 0
T0plam 3 %100 Laboratuvar 0
calismasi
Toplam is yiikii 75
AKTS (Toplam is 3
yiikii / 25)
Dersin Ogrenim Ciktilarinin Program Ciktilari ile Olan iliskileri
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PCY9 | PC10 | PC11 | PC12 | PC13 | PC14 | PC15
DC1 | 4 3
DC2 | 4 2
DC3 | 4 4 3
pca| 5 | 4 3 2
pes | 5 | 4 3 3 2

Katki Derecesi: 1-¢ok diisiik, 2-diisiik, 3-orta, 4-yiiksek, 5-¢cok yiiksek




DERS iZLENCESI

Program: Bilgisayar Programciligi Dersin Kodu: BILG2154 Dersin Adi: Oyun Tasarimi
Yariyih D+U+L Kredisi AKTS Dersin Dili Dersin Tiirii Islenis Yontemi
4 3+0+0 3 3 Tiirkce Zorunlu Yiiz yiize

Dersin Yiiriitiiciisii

Ogr. Gor. Tugge Sen

Dersin Koordinatorii

Ogr. Gor. Tugge Sen

Dersin Amaci

Bu dersin amaci, 6grencilere dijital oyun gelistirme siireglerinin temel matematik, fizik ve algoritma
mantigin1 aktarmak; 2 boyutlu oyun programlama tekniklerini ve animasyon temellerini dgreterek
ogrencilerin kendi oyun projelerini tasarlayip test edebilecekleri yetkinligi kazandirmaktir.

Dersin Hedefi

Bu dersin hedefi; oyun programlama diinyasindaki temel kavramlari (koordinat sistemleri, fizik
motoru mantigi, ¢arpisma algilamalar1 vb.) kavrayabilen, oyun i¢i ses ve grafik doniisiimlerini
yonetebilen ve bir oyun fikrini tasarimdan test asamasma kadar ugtan uca bir proje olarak
gelistirebilen teknik bilgiye sahip bilgisayar programcilar yetistirmektir.

Dersin Icerigi

Oyun programlamaya giris, 2B oyun gelistirme ortamlari, oyun matematigi (vektorler, matrisler,
trigonometri), oyun ici fizik kurallart ve carpigma yonetimi, grafik ve koordinat doniigiimleri,
animasyon teknikleri, girig/¢cikis donanimlarinin entegrasyonu, ses yonetimi, oyun algoritmalar1
(yapay zeka ve yol bulma temelleri), oyun tasarimi dokiimantasyonu (GDD) ve test siiregleri.

Dersin Ogrenim Ciktilar:

¢  Oyun tasarimi ve programlamasinin temel kavramlarimi ve bilesenlerini agiklar.

e  Oyun gelistirme siireglerinde gerekli olan temel matematik ve fizik kurallarini algoritmalara
aktarir.

e 2 boyutlu oyun ortamlarinda grafik, animasyon, ses ve donanim girdilerini entegre ederek
calistirir.

e Bir oyun projesinin planlama, tasarim ve test agamalarini standartlara uygun sekilde
yurttiir.

e Bireysel veya takim ¢aligsmasi halinde ¢alisir durumda 6zgiin bir oyun prototipi gelistirir ve
sunar.

Dersin Meslege Katkisi
(bilgi, beceri, yetkinlik)

Ogrencilerin mantiksal diisiinme ve problem ¢dzme becerilerini oyun senaryolar1 {izerinden
gelistirir. Sektdrde hizla biiyliyen oyun gelistirme alaninda (Game Development) dogrudan
uygulama yapabilme ve yazilim gelistirme ekiplerine entegre olabilme yetkinligi kazandirir.

Ogretim Yontem ve
Teknikleri

Anlatim (Teorik aktarim), Proje Tabanli Ogrenme, Soru-Cevap ve Sunum Ydntemi.

Dersin ISCED Kategorisi

Ders Kitabi ve Yardimel
Kaynaklar (yazili, gorsel

Adams, E. (2014). Fundamentals of Game Design. New Riders.

VS)

On Kosul Dersler ve Yok

Kosullar

Dersin Giin ve Saati Pazartesi 17.30-20.20 / Carsamba 08.30-11.20

Dersin Goriisme Giin ve Saatleri Pazartesi 13.30-14.20 Carsamba 11.30-12.20 Persembe14.30-15.20

iletisim Bilgileri

tugce.sen@isikun.edu.tr

Giincelleme Tarihi ve Hazirlayan Kisi 10.02.2026 / Ogr. Gor. Tugge Sen




Haftalik islenen Konular (14 Hafta)

Hafta Teorik Ders Konulari Uygulama / Laboratuvar Konulari
1 |Oyun Programlama ve Oyun Tasarimina Girig
2 |2 Boyutlu Oyun Programlama
3 |Oyun Programlama Matematigi I
4 |Oyun Programlama Matematigi II
5 |Oyunlarda Fizik
6 |Grafik ve Koordinat Doniisiimleri
7 |Animasyon Temelleri ve Teknikleri
8 |Giris ve Cikis Donanimlari
9 |Oyunlarda Ses Kullanimi1
10 |Temel Algoritmalar
11 |Oyun Tasarimi ve Planlama
12 |Oyun Gelistirme Siireci ve Test
13 [Proje Gelistirme |
14 |Proje Gelistirme II

Dersin Olgme ve Degerlendirme Sistemi

AKTS-Is Yiikii Tablosu

- Katki Oram ENT Siire P
Etkinlikler Adet (%) ETKINLIKLER Sayis1 (saat) Is Yiikii
Kisa Smnavlar Dersler 14 3 42
Dénem Odevi / Final sinavi ‘(smava 0
Proiesi hazirlik dahil)
rojesi
Quizler 0
Raporlar o .
Dénem projesi 0
Bitirme Tezi/Projesi
Rapor 0
Yaryil i¢i %emmer Mezuniyet projesi 0
Cahsmalar1 |Odevler 1 40 Seminer 0
Sunum Ders disi calisma 14 1 14
Ara smavlar Odev 1 8 8
Proje 1 60 Sunum 0
Laboratuar Ara sinavlar (sinava 0
Dizer (kafil hazirhk dahil)
iger (katihm) Projeler 1 11 11
YARIYIL SONU SINAVI Laboratuvar 0
Toplam 100 cahismas
Toplam is yiikii 75
AKTS (Toplam is 3
yiikii / 25)
Dersin Ogrenim Ciktilarinin Program Ciktilar ile Olan iliskileri
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11 | PC12 | PC13 | PC14 | PC15
DC1 | 2 3 1 1 1 1 2
DC2 2 3 2 1 1 1 2
DC3 1 1 1 3 1 1 1 1 1
DC4 1 2 1 1 1 1
DC5 2 1 2 1 1 1 2 3

Katki Derecesi: 1-¢ok diisiik, 2-diisiik, 3-orta, 4-yiiksek, 5-¢cok yiiksek




DERS iZLENCESI

Program: Bilgisayar Programciligi Dersin Kodu: BILP2146 Dersin Adi: Sistem Analizi ve Tasarimi
Yariyih D+U+L Kredisi AKTS Dersin Dili Dersin Tiirii Islenis Yontemi
4 (3+0+0) 3 5 Tiirkce Zorunlu Yiiz Yiize

Dersin Yiiriitiiciisii

Ogr. Gor. Kurtulus Kilger

Dersin Koordinatorii

Ogr. Gor. Kurtulus Kilger

Dersin Amaci

Dersin amaci, teknolojinin gelismesiyle birlikte bilgi sistemlerinin giinlilk yasamdaki dneminin
artmasi nedeniyle bilgi sistemlerinin durum ve siire¢lere nasil uygulandigini, nasil tasarlandigini, bu
tasarim icin gerekli model, yontem ve analizlerin dgretilmesini, is yasaminda karsilasan sorunlarin
bilgi sistemleri yardimiyla ¢6ziimiiniin plan, analiz ve tasarim asamalarinin dgretilmesidir.

Dersin Hedefi

Dersimizde amag, bilgi ve bilisim sistemlerinin &grenilmesi, bilgi sistemi kullanicilarinin ve
rollerinin 6grenilmesi, bilgi sistemi gelistirilmesi modellerinin 6grenilmesi, proje ve proje
yonetiminin ve araglarinin 6gretilmesi, bilgi edinme araglarinin ve kullanim durum, veri akis ve
varlik iligki diyagramlar1 yardimimiyla durum ve siireglerin bilgi sistemine aktariminin 6grenilmesi
ve modellenmesi ile, karar agaglari, karar tablolar1 ve formlar ile siireglerin yazilimlarinin
Ogrenilmesi, nesne tabanli yazilimin tanitilmasi, nesne tabanli tasarim ile veri tabani, girdi, ¢ikti ve
arayiiz tasarimlarinin 6grenilmesi hedeflenir.

Dersin I¢erigi

Sistem ve bilgi sistemlerinin genel tanitimi verildikten sonra, is yasaminda kullanilan bilgi
sistemlerini 6gretir, bilgi sistemi kullanicilarinin kimler oldugunu gosterir, bilgi edinme
yontemlerini ve araglarini gosterdikten sonra, Gereksiniz Analizi ve araglari tanitilir. Siireg ve
durum modelleme ve araglarini kullanarak sistem tasarimini gdsterir. Nesne tabanli tasarim, araytiz,
veritabani tasarimlart 6gretilir. Aynt zamanda 6rnek vaka ¢aligmalari {izerinden siire¢ ve durumlarin
bilgi sistemleri yardimiyla nasil modellendigini ve bilgi sistemi tasarimi haline getirildigini dgretir.

Dersin Ogrenim Ciktilari

1. Sistem kavramini égretir ve dzelde bilgi sistemlerini ve bilgi sistemlerinin ozelliklerini
Ogretir. Bilgi sistemi gelistirilmesi siireclerini ogrenir. Is yasaminda kullanilan bilgi
sistemlerinin neler oldugunu ogrenir. Is yasaminda bilgi sistemi kullanicilarimin rolleri ve
gorevlerini ogrenir.

2. Herhangi bir projenin nasil yonetilecegini ogretir.

3. Bilgi edinme arag ve yontemlerini ogrenerek, durumlari ve siiregleri bilgi sistemine nasil
aktarilacagini ogrenir. Bilgi sistemlerinin modellenmesini ve gelistirilmesini 6grenir

4. Yazilim siire¢lerini planlamayr 6grenir. Bilgi sistemlerinin tasarim ara¢larini 6grenir.

Dersin Meslege Katkisi
(bilgi, beceri, yetkinlik)

Bilisim Sistemlerininin tiirlerini bilmek, dis sistemlerin bilisim sistemine doniisiimii i¢in gerekli
analiz ara¢ ve modellerini 6grenmek, modelleme diyagramlari iizerinden yazilim siireglerini
modellemek, zamanlamak, projelendirmeyi 6gretmek. Dogrudan proje yonetimi ve proje yonetim
araglarini kullanmay1 6gretmek. Biligim sistemlerinin teknoloji, insan ve dig unsurlarla bagini
kurmak ve sistem gelistirme yasam dongiisii lizerinden biligim sistemi gelistirirken sistemli bir
yaklagim kazandirmak.

Ogretim Yontem ve
Teknikleri

GORSEL SUNUM iLE ANLATIM: Ders gorsel sunumlarla birlikte teorik konu anlatimyla
verilir.

BILGISAYAR DESTEKLI ANLATIM: Dersin, proje ydnetimi, arayiiz tasarimi ve veri tabani
tasarimi bilgisayar destekli sekilde anlatilir.

Dersin ISCED Kategorisi

06- Bilgi Teknolojileri

Ders Kitabi ve
Yardimer Kaynaklar
(yazily, gorsel vs)

Ders notlart

Sistem Analizi ve Tasarimi, UML ile Nesne Tabanli Yaklasim, Nafiz Unlii, Abakiis Yayinlari
Sistem Analizi ve Tasarimi, Cetin Giiler, Nobel Yayinlari

Nesneye Yonelik Modelleme, Sistem Analizi ve Tasarimi, Oya Kalipsiz, Ayse Buharli, Goksel
Biricik, Papatya Yaymlari

Sistem Analizi ve Tasarimi, Anadolu Universitesi Agik Ogretim Fakiiltesi Yayini

On Kosul Dersler ve

Kosullar

Yok

Dersin Giin ve Saati

Carsamba 11.30 — 14.20 / 17.30-20.20

Dersin Goriisme Giin ve Saatleri Cuma 11.30

iletisim Bilgileri

Kurtulus.kilcer@isikun.edu.tr

Giincelleme Tarihi ve Hazirlayan Kisi 17 02 2026 Ogr. Gor. Kurtulus Kilger




Haftalik islenen Konular (14 Hafta)

Hafta Teorik Ders Konulari Uygulama / Laboratuvar Konulari
1 Dersin Tanitimi ve Giris
2 Sistem ve Bilgi Sistemleri
3 Sistem Gelistirme Yasam Dongiisii
4 Bilgi Sistemlerinin Gelistirilmesi ve Modelleri
5 Proje yonetimi
6 Sistem Gereksinimlerinin Belirlenmesi
7 Kullanim Durum Modelleme ve Veri Modelleme
8 Kullanim Durum Modelleme ve Veri Modelleme
9 Siire¢ Modelleme ve Veri Analizi, Veri Akig Diyagramlari
10 Siire¢ Modelleme ve Veri Arllillizi, Veri Akis Diyagramlari
11 Nesne Yonelimli Analiz Sistem Tasarimi
12 Kullanici Arayiizii Tasarimi
13 Veritabanit Tasarimi
14 Ornek bir Yazilim uygulamasi

Dersin Olgme ve Degerlendirme Sistemi

AKTS-Is Yiikii Tablosu

Katki cT Siire P
Etkinlikler Adet | Oram ETKINLIKLER Sayist | (qaary | 19 YUk
(%) Dersler 14 3 42
Kisa Smavlar Final sinavi (sinava
- P - . 1 43 43
Dénem Odevi / Projesi hazirhk dahil)
Raporlar Quizler 0
Bitirme Tezi/Projesi Dénem projesi 0
Seminer Rapor 0
Yariyll i¢i [ygevier Mezuniyet projesi 0
alismalar .
Cali Sunum Seminer 0
Ara smavlar 1 40 ]3ers dis1 ¢ahiyma 0
. Odev 0
Proje
Sunum 0
Laboratuar A tar (
ra sinavlar (sinava
Diger (katilim) hazirhik dahil) 1 40 40
YARIYIL SONU SINAVI 60 Projeler 0
Toplam 2 100 Laboratuvar 0
calismasi
Toplam is yiikii 125
AKTS (Toplam is 5
yiikii / 25)
Dersin Ogrenim Ciktilarinin Program Ciktilar ile Olan iliskileri
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC1 | PC11 | PC12 | PC13 | PCl4 | PCI5
DC1 | 3 | 3 | 3| 1|11 2 2 2 3 3 3 2 3
DC2 | 4 3 3 4 5 3 4
DC3 | 4 5 | 4 2 4 4 4 4 4
DC4 | 5 4 3| 3| 3 4 4 4 4 4

Katki Derecesi: 1-¢ok diisiik, 2-diisiik, 3-orta, 4-yiiksek, 5-¢cok yiiksek




DERS iZLENCESI

Program: Bilgisayar Programciligi Dersin Kodu: BILP2147 Dersin Adi: Nesne Tabanli Programlama 11
Yariyih D+U+L Kredisi AKTS Dersin Dili Dersin Tiirii Islenis Yontemi
4 2+0+2 3 6 Tiirkce Zorunlu Yiiz Yiize

Dersin Yiiriitiiciisii

Ogr. Gor. Halis Furkan Bayram

Dersin Koordinatorii

Ogr. Gor. Halis Furkan Bayram

Dersin Amaci

Bu dersin amaci, 6grencilerin nesne tabanli programlama bilgilerini gorsel kullanici araytizleri ve
mobil uygulama gelistirme alanlarinda uygulayabilmelerini saglamaktir. Ders kapsaminda Java
kullanilarak Swing ile masaiistii arayiizleri gelistirme ve Android Studio ortaminda temel mobil
uygulamalar tasarlama becerileri kazandirilmasi hedeflenmektedir.

Dersin Hedefi

Bu dersin hedefi, &grencilerin nesne tabanli programlama yaklasimini kullanarak kullanic
arayiiziine sahip masaiistii ve mobil uygulamalar gelistirebilmelerini saglamaktir. Ogrencilerin Java
Swing ile grafiksel kullanici1 arayiizii tasarlama, olay tabanli programlama mantigini kavrama ve
Android Studio ortaminda temel mobil wuygulamalar gelistirme becerileri kazanmalari
amaclanmaktadir. Ayrica 6grencilerin mobil uygulama gelistirme siireclerini tanimasi, kullanici
araylizii tasarimi ve uygulama bilesenleri arasindaki etkilesimi anlayabilmeleri hedeflenmektedir.

Dersin Icerigi

Bu ders kapsaminda 6grenciler, Java programlama dili kullanarak Eclipse ortaminda Swing
kiitiiphanesi ile grafiksel kullanici arayiiziine sahip masatistii uygulamalar1 gelistirmeyi 6grenirler ve
olay tabanli programlama ile kullanict etkilegimlerini yonetmeyi incelerler. Dersin ilerleyen
asamalarinda ise Android Studio tanitilarak Java tabanli mobil uygulama gelistirme siiregleri,
Android uygulama mimarisi, Activity yapisi, kullanici arayiizii tasarimi ve temel Android bilesenleri
uygulamali olarak ele alinir; 6grenciler farkli arayiizler ve temel uygulamalar gelistirerek mobil
uygulama gelistirme deneyimi kazanirlar.

Dersin Ogrenim Ciktilar:

1.Java programlama dili kullanarak Swing kiitiiphanesi ile grafiksel kullanici arayiiziine sahip
masaiistii uygulamalar1 gelistirebilir.

2.0lay tabanli programlama yaklasimini kullanarak kullanict etkilesimlerine cevap veren
uygulamalar tasarlayabilir.

3.Android Studio gelistirme ortamini kullanarak Java tabanli temel mobil uygulamalar gelistirebilir.
4.Mobil uygulamalarda kullanici arayiizii tasarimi, Activity yapisi ve temel Android bilesenlerini
kullanarak islevsel uygulamalar olusturabilir.

Dersin Meslege Katkisi
(bilgi, beceri, yetkinlik)

Nesne Tabanli Programlama II dersi, 6grencilerin yazilim gelistirme alaninda gerekli uygulama
gelistirme becerilerini kazanmalarina katki saglar. Ders kapsaminda 6grenciler, nesne tabanli
programlama yaklasimiyla grafiksel kullanici arayiiziine sahip masaiistii ve temel mobil uygulamalar
gelistirme deneyimi elde ederler. Ozellikle Android tabanli mobil uygulama gelistirme becerisi,
ogrencilerin teknoloji sektoriinde galigsabilmeleri i¢in dnemli bir altyap1 olusturur.

Ogretim Yontem ve
Teknikleri

Teorik bilgiler i¢in sunum ve anlatim. Soru - Cevap
Kod yazma ve programlama i¢in bilgisayar {izerinden gosterip-yaptirma teknigi uygulanir.

Dersin ISCED Kategorisi

Ders Kitabi ve
Yardimer Kaynaklar
(yazily, gorsel vs)

Ogretim Gérevlisinin Sundugu Icerikler

On Kosul Dersler ve Yok

Kosullar

Dersin Giin ve Saati Persembe (11:30-14:30, 14:30-17:30, 20:30-23:30)
Dersin Goriisme Giin ve Saatleri Persembe — 14:00-14:30, 17:00-18:30

[letisim Bilgileri

furkan.bayram@isikun.edu.tr

Giincelleme Tarihi ve Hazirlayan Kisi 11 02 2026 - Halis Furkan Bayram




Haftalik islenen Konular (14 Hafta)

Hafta Teorik Ders Konular:

Uygulama / Laboratuvar Konulari

1 [Java Swing ve GUI Kavramina Giris

Grafiksel kullanici arayiizii kavrami, Swing kiitiiphanesi, Eclipse
gelistirme ortaminda GUI uygulamalarina girig, JFrame yapist

2 |Temel Swing Bilesenleri

JLabel, JTextField, JButton, JPanel gibi temel arayiiz bilesenlerinin
kullanimi

3 |Layout Yonetimi ve Arayliz Tasarimi

FlowLayout, BorderLayout, GridLayout kullanim1 ve kullanic dostu
arayliz tasarimi

4 |Olay Tabanli Programlama

ActionListener yapisi, kullanici etkilesimleri, buton olaylar1 ve kiigiik
GUI uygulamas gelistirme

5 [Mobil Uygulama Gelistirmeye Giris

Mobil uygulama kavrami, Android isletim sistemi, Android Studio
kurulumu ve gelistirme ortaminin tanitilmast

6 |Android Proje Yapisi ve Activity Kavrami

Android proje yapisi, Activity kavrami, temel uygulama olusturma

7  |Android Kullanict Arayiizti Tasarimi

XML tabanli arayiiz tasarimi, TextView, Button, EditText gibi
bilesenlerin kullanimi1

g [|Layout Yapilari

LinearLayout, ConstraintLayout ve diger layout tiirleri ile arayiiz
tasarimi

9 [Event Yonetimi ve Kullanict Etkilesimi

Buton tiklama olaylari, kullanici girdilerinin alinmas: ve islenmesi

10 [Intent ve Activity Gegisleri

Activityler arasit veri gonderimi, Intent kullanim1

11 [Liste Yapilar ListView / RecyclerView kullanimi ve veri listeleme
12 |[Temel Mobil Uygulama Bilesenleri Toast mesajlari, Dialog yapilari ve kullanici geri bildirimleri
13 |Kullanici izinleri ve Servisler Android kullanict izinleri ve servislerin anlatilmasi
14 [Proje Sunumu ve Degerlendirme Gelistirilen uygulamalarin sunulmasi ve genel degerlendirme
Dersin Olcme ve Degerlendirme Sistemi AKTS-Is Yiikii Tablosu
Katki P Siire P
Etkinlikler Adet Oram ETKINLIKLER Sayist (saat) Is Yiikd
(%) Dersler 14 2 28
Kisa Siavlar Final sinavi (sinava
- . . . 1 20 20
Dénem Odevi / Projesi 1 %40 hazirhk dahil)
Raporlar Quizler 0
Bitirme Tezi/Projesi Dénem projesi 0
Seminer Rapor 0
Yariyll i¢i [$gevier Mezuniyet projesi 0
alismalary ;
Cals Sunum 1 %10 Seminer 0
Ara smavlar l?ers dis1 calisma 4 5 20
. Odev 0
Proje
Sunum 1 10 10
Laboratuar
"~ Ara smavlar (sinava 0
Diger (katim) hazirhk dahil)
YARIYIL SONU SINAVI 1 %50 Projeler 1 44 44
Toplam 3 %100 Laboratuvar 14 5 58
calismasi
Toplam is yiikii 150
AKTS (Toplam is 6
yiikii / 25)
Dersin Ogrenim Ciktilarinin Program Ciktilari ile Olan iliskileri
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11 | PC12 | PC13 | PC14 | PCI5
DC1 3 4 4 5 2
DC2 4 3 3 4 4 2
DC3 3 3 5 4 )
DC4 3 3 5 4 2

Katki Derecesi: 1-¢ok diisiik, 2-diisiik, 3-orta, 4-yiiksek, 5-¢cok yiiksek




DERS iZLENCESI

Program: Bilgisayar Programciligi Dersin Kodu: BILP2166 Dersin Ad1: icerik Yonetim Sistemleri
Yariyih D+U+L Kredisi AKTS Dersin Dili Dersin Tiirii Islenis Yontemi
4 3+0+0 3 3 Tiirkce Secmeli Yiiz Yiize

Dersin Yiiriitiiciisii

Ogr. Gor. Halis Furkan Bayram

Dersin Koordinatorii

Ogr. Gor. Halis Furkan Bayram

Dersin Amaci

Bu dersin amaci, 6grencilerin icerik yonetim sistemleri hakkinda temel bilgi edinerek bu sistemlerle
dinamik web siteleri gelistirebilmelerini saglamaktir. Ders kapsaminda WordPress basta olmak
iizere Joomla, Drupal, OpenCart ve Moodle gibi popiiler CMS’lerin kurulumu, yapilandirilmasi ve
yonetimi uygulamali olarak 6gretilir. Boylece 6grencilerin web sitesi gelistirme siireglerini daha
hizli ve etkin sekilde gergeklestirebilmeleri hedeflenir.

Dersin Hedefi

Bu dersin hedefi, 6grencilerin farkli icerik yonetim sistemlerini tanimasi, bu sistemleri kurabilmesi
ve temel diizeyde web siteleri olusturabilme becerisi kazanmalarini saglamaktir. Ogrencilerin
WordPress basta olmak tizere farkli CMS platformlarinin ¢alisma mantigin1 anlamalari, tema ve
eklenti kullanarak web sitelerini &zellestirebilmeleri ve igerik yonetim siireglerini etkin bir sekilde
yiiriitebilmeleri hedeflenmektedir.

Dersin I¢erigi

Bu ders kapsaminda igerik yonetim sistemlerinin temel kavramlari, kullanim alanlar1 ve web
gelistirme siireclerindeki dnemi ele alimir. Ogrenciler WordPress basta olmak iizere Joomla, Drupal,
OpenCart ve Moodle gibi sistemlerin kurulumu, tema ve eklenti kullanimi, igerik ve kullanici
yonetimi gibi iglemleri uygulamali olarak &grenirler. Ders siiresince farklt CMS platformlart
kullanilarak cesitli web siteleri gelistirme deneyimi kazanilir.

Dersin Ogrenim Ciktilari

1- Icerik yénetim sistemlerinin temel ¢alisma mantigin1 ve kullanim alanlarmni aciklayabilir.

2- WordPress igerik yonetim sistemini kurarak tema, eklenti ve igerik yonetimi islemlerini
gerceklestirebilir.

3- Joomla, Drupal, OpenCart ve Moodle gibi farkli igerik yonetim sistemlerini kurabilir ve temel
yapilandirma islemlerini gergeklestirebilir.

4- gerik yonetim sistemlerini kullanarak farkli amaglara yonelik web siteleri olusturabilir ve
yonetebilir.

Dersin Meslege Katkisi
(bilgi, beceri, yetkinlik)

Icerik yonetim sistemleri dersi, 6grencilerin web sitesi gelistirme ve yonetimi alaninda pratik
beceriler kazanmalarina katki saglar. Ogrenciler bu ders sayesinde WordPress basta olmak iizere
yaygin olarak kullanilan igerik yonetim sistemlerini kullanarak kisa siirede profesyonel web siteleri
olugturabilme yetkinligi kazanirlar. Bu beceriler, 6grencilerin web gelistirme, dijital icerik yonetimi
ve e-ticaret alanlarinda galisabilmeleri igin 6nemli bir mesleki altyap1 olusturur ve sektorde ihtiyag
duyulan uygulama becerilerini gelistirmelerine yardimet olur.

Ogretim Yontem ve
Teknikleri

Teorik bilgiler i¢in sunum ve anlatim. Soru Cevap
Kod yazma ve programlama i¢in bilgisayar {izerinden gosterip-yaptirma teknigi uygulanir.

Dersin ISCED Kategorisi

Ders Kitabi ve
Yardimer Kaynaklar
(yazily, gorsel vs)

Ogretim Gérevlisinin Sundugu igerikler

On Kosul Dersler ve Yok

Kosullar

Dersin Giin ve Saati Cuma — 14:30-17:30, 20:30-23:30
Dersin Goriisme Giin ve Saatleri Cuma 18:00-19:30

[letisim Bilgileri

furkan.bayram@isikun.edu.tr

Giincelleme Tarihi ve Hazirlayan Kisi |11 02 2026 — Halis Furkan Bayram




Haftalik islenen Konular (14 Hafta)

Hafta Teorik Ders Konulari Uygulama / Laboratuvar Konulari
1 Icerik Yonetim Sistemlerine Giris
2 WordPress Kurulumu
3 WordPress Yonetim Paneli
4 Tema Yapist ve Site Tasarimi
5 Eklenti Yonetimi
6 Menii ve Sayfa Yapilari
7 Kullanic1 ve Igerik Yénetimi
8 WordPress ile Web Sitesi Gelistirme Ornegi
9 WordPress ile E-Ticaret Sitesi Gelistirme Ornegi
10 Joomla Igerik Yonetim Sistemi
11 Drupal I¢erik Yénetim Sistemi
12 OpenCart E-Ticaret Sistemi
13 Moodle Ogrenme Yénetim Sistemi
14 Genel Degerlendirme ve Uygulama

Dersin Olcme ve Degerlendirme Sistemi

AKTS-is Yiikii Tablosu

Katki P Siire P
Etkinlikler Adet Oranm ETKINLIKLER Sayst (saat) Is Yika
(%) Dersler 14 3 42
Kisa Siavlar Final sinavi (sinava
- = . 1 13 13
Dénem Odevi / Projesi 1 %350 hazirlik dahil)
Raporlar Quizler 0
Bitirme Tezi/Projesi Donem projesi 0
Seminer Rapor 0
Yariyll i¢i |¢gevler Mezuniyet projesi 0
Calismalari P— Seminer 0
Ara siavlar ]?ers dis1 calisma 0
. Odev 0
Proje
Sunum 0
Laboratuar
— Ara siavlar (sinava 0
Diger (katilim) hazirhk dahil)
YARIYIL SONU SINAVI %50 Projeler 1 20 20
Toplam 2 %100 Laboratuvar 0
calismasi
Toplam is yiikii 75
AKTS (Toplam is 3
yiikii / 25)
Dersin Ogrenim Ciktilarinin Program Ciktilari ile Olan iliskileri
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11 | PC12 | PC13 | PC14 | PC15
DC1 3 3 3 2 4
DC2 3 4 4 4 2 4
DC3 3 3 3 2 3
DC4 3 4 4 4 2 4

Katki Derecesi: 1-¢ok diisiik, 2-diisiik, 3-orta, 4-yiiksek, 5-¢cok yiiksek




DERS iZLENCESI

Program: Bilgisayar Programciligi Dersin Kodu:AHIZ1125 Dersin Adi: ILK YARDIM
Yariyih D+U+L Kredisi AKTS Dersin Dili Dersin Tiirii Islenis Yontemi
4 3+0+0 3 3 Tiirkce Se¢meli Yiiz ylize

Dersin Yiiriitiiciisii

Dr. Ogretim Uyesi Isil ARSLAN

Dersin Koordinatorii

Dr. Ogretim Uyesi Isil ARSLAN

Dersin Amaci

Yasamu tehlikeye diistiren herhangi bir durumda saglik gorevlilerinin yardimi saglanincaya kadar
hayatin kurtarilmasi ya da durumun kotiiye gitmesini 6nlemek amaciyla kaza geciren kisiye olay
yerinde mevcut arag geregle yapilan gegici bakim ve ilagsiz uygulamalar1 6gretmektir.

Dersin Hedefi

Ogrencilerde saglik bilinci olusturmak. ilkyardim gerektiren durumlarda dogru ve etkin ilkyardim
uygulamalar1 kazandirmaktir.

Dersin I¢erigi

Bu ders; Ilkyardimla lgili Temel Kavramlar, insan Viicudu ve Yasamsal Bulgular, Kanamalarda
Ilkyardim, Sokta Ilkyardim, Biling Bozukluklarinda Ilkyardim, Yaralanmalarda ve Travmalarda
Ilkyardim, Kirik, Cikik, Burkulma ve Kramplarda ilkyardim, Yaniklar ve Donmalarda Ilkyardim,
Elektrik Carpmasi, Sicak ve Giines Carpmasinda ilkyardim, Zehirlenmelerde ilkyardim, Solunum
Yolu Tikaniklig1 ve Bogulmalarda ilkyardim, Géz, Kulak ve Buruna Yabanci Cisim Kagmasinda
Ilkyardim, Hayvan Isirma ve Sokmalarinda ilkyardim, Hasta ve Yarali Tasinmasindaki Genel
Kurallar gibi konular igermektedir.

Dersin Ogrenim Ciktilar:

1- Tlk yardimimn tanimi ve amacim ifade edebilir. Olay yerinde hasta veya hastalarin degerlendirmesi
ve temel yasam destegi tanimlarini agiklayabilir.

2- Solunum yolu tikanikligindaki ilk yardim uygulamalari ve kardiyopulmoner resiisitasyon
durumundaki uygulamalari ifade edebilir.

3- Hastalik ve kaza yaralanmalarinda, kanamalar, yanik, kirik ve ¢ikiklarda, kafatasi ve omurga
yaralanmalarinda ilk yardim miidahalesini dgrenir.

4- Zehirlenme, hayvan 1sirmasi sonucu gerekebilecek ilk yardim uygulamalari ile 1s1 degisimi
kaynakli yaralanmalar ile bogulmalarda uzman yardimi saglanincaya kadar gecen siirecteki iglemleri
uygulayabilir.

5- Yaraliin kaza ortamindan ¢ikarilmasi, taginmasi ve naklinin saglanmasini 6grenir.

Dersin Meslege Katkisi
(bilgi, beceri, yetkinlik)

1-Bilgi: Kuramsal - Olgusal: Giivenli Caligma Ortami saglar, s kazas1 sonrasi kalic1 sakatlanma
riskini azaltir, ¢alisan giivenligini artirir.

2- Beceri: Bilissel — Uygulamali : Yasal Zorunluluk ve istihdam: Birgok sektdrde (6gretmenlik, is
giivenligi vb.) sertifika zorunlulugu vardir ve is bulmay1 kolaylastirir. Sogukkanlilik ve Kriz
Yonetimi: Panik yapmadan dogru miidahale etme becerisi kazandirir.

3-Yetkinlikler: Sosyal Yetkinlik, Ogrenme Yetkinligi: Hayat Kurtarma Yetkinligi

kazanir, Profesyonel yardim gelene kadar kritik siirede hastanin durumunun koétiilesmesini dnler.

Ogretim Yontem ve
Teknikleri

Slayt ile sunum ve resimlerle anlatim, grup tartigsmalari, soru-cevap, beyin firtinasi, demonstrasyon,
maketler lizerinde uygulama ve uygulatma

Dersin ISCED Kategorisi

Saglik

Ders Kitabi ve
Yardimc1 Kaynaklar
(yazily, gorsel vs)

- Ozden, M. (2014). ilkyardim ve Acil Bakim Ders Kitabi, Istanbul: Yazarm Kendi Yayni.
- Siizen, LB. (2014). Temel ilkyardim istanbul: Nobel T1p Kitabevi.
- Yildiz, H., Catal, E. (Ed.). (2015). Ilkyardim Istanbul: Lisans Yaymcilik.

On Kosul Dersler ve
Kosullar

Dersin Giin ve Saati

Cuma giinii - saat: 11:30- 14:20

Dersin Goriisme Giin ve Saatleri Cuma giinii- saat: 14:30- 17:30

iletisim Bilgileri

isil.arslan@jisikun.edu.tr

Giincelleme Tarihi ve Hazirlayan Kisi 24.02.2026 Dr. Ogretim Uyesi Isil Arslan

Haftahk islenen Konular (14 Hafta)

Hafta

Teorik Ders Konular: Uygulama / Laboratuvar Konular

1 |bilgileri)

Acil yardim dersine giris (amag ve uygulamalari- genel ilkyardim




2 Hasta yaral1 ve olay yerinin degerlendirilmesi

3 Temel yasam destegi- 1

4 Temel yasam destegi- 2

5 Kanamalarda ilkyardim

6 Yaralanmalarda ilkyardim

7 Yanik-donma ve sicak carpmasinda ilkyardim

8 Kirik-¢ikik ve burkulmalarda ilkyardim

9 Biling bozukluklarinda ilkyardim

Zehirlenmelerde ilkyardim

10

11 Hayvan 1sirmalarinda ilkyardim

12 G0z kulak ve buruna yabanci cisim kagmasinda ilkyardim
13 Bogulmalarda ilkyardim

14 Hasta-yarali tagima teknikleri

Dersin Olgme ve Degerlendirme Sistemi

AKTS-Is Yiikii Tablosu

Katki
Etkinlikler Adet Oram
(%) ETKINLIKLER Sayist g:;f) s Yiikii
Kisa S 1
e Dersler 14 3 42
Donem Odevi / Projesi Final simavi (sinava
. 1 18 18
Raporlar hazirhik dahil)
Bitirme Tezi/Projesi Q.l.nzler — 0
Doénem projesi 0
. [Seminer Rapor 0
Yariyll I¢i [ . T
Odevler Mezuniyet projesi 0
Calismalari -
Sunum Seminer 0
Ders disi calisma 0
Ara smavlar 1 40 Odev 0
Proje Sunum 0
Laboratuar Ara smavlar (sinava 1 15 15
Diger (katil hazirhik dahil)
iger (katihm) Projeler 0
'YARIYIL SONU SINAVI 60 Laboratuvar 0
Toplam 2 100 calismasi
Toplam is yiikii 75
AKTS (Toplam is 3
yiikii / 25)
Dersin Ogrenim Ciktilarinin Program Ciktilar ile Olan iliskileri
PC1 [ PC2 [PC3 [ PC4 [ PC5]PC6 | PC7] PC8 [ PC9 [ PC10 [ PC11 [ PC12 | PC13 | PC14 | PC15
DC1 3 3 1
DC2 2 1 3
DC3 2 1 3
DC4 2 3
DC5 2 3

Katki Derecesi: 1-¢ok diisiik, 2-diisiik, 3-orta, 4-yiiksek, 5-¢cok yiiksek




DERS iZLENCESI

Program: Bilgisayar Programciligi Dersin Kodu: BILP2145 Dersin Adr: Bilgisayar Donanimi
Yariyih D+U+L Kredisi AKTS Dersin Dili Dersin Tiirii Islenis Yontemi
4 3+0+0 3 5 Tiirkce Zorunlu Yiiz Yiize

Dersin Yiiriitiiciisii

Ogr. Gor. Oner AYTAS

Dersin Koordinatorii

Ogr. Gor. Oner AYTAS

Dersin Amaci

Bu dersin amaci, bilgisayar donanim bilesenlerini tanitmak, donanim bilesenlerinin ¢aligma
prensiplerini 6gretmek ve olusabilecek donanim sorunlarimi tanilayabilme becerisi kazandirmaktir.
Ogrencilerin dogru donanim secimi yapabilmesi ve donanim bilesenlerini kullanarak bir bilgisayar
sistemini kurup ¢alisir hale getirebilmesi hedeflenir.

Dersin Hedefi

Ogrencilerin bilgisayar ve ag donanimlarini tanimasi, temel calisma prensiplerini anlamasi ve
donanim kurulumu ile ariza tespiti yapabilecek teknik bilgi ve beceriyi kazanmasi hedeflenir.

Dersin Icerigi

Bilgisayar donaniminin gelisimi ve temel bilesenleri ele alinir. Islemciler, anakart, bellek, grafik
kartlar1, depolama birimleri, gii¢ kaynaklar1 ve kasalar ile ¢evre birimleri incelenir. Ayrica donanim
kurulumu, bakim ve temel ariza tespiti konular1 uygulamali olarak islenir. Ag birimlerini tanir test
eder uygular.

Dersin Ogrenim Ciktilari

1. Bilgisayar ve ag donanim bilesenlerini tanir ve giincel donanim teknolojileri hakkinda bilgi
sahibi olur.

2. Islemci, bellek ve temel ag donanimlar1 dahil olmak iizere donanim birimlerinin ¢aligma
prensiplerini agiklar.

3. Cevre birimleri, ag donanimlari, BIOS ve temel donanimsal hata mesajlarin1 tanir ve
yorumlar.

4. Bilgisayar ve ag donanim sistemlerinin bakimini yapar ve temel donanim testlerini
gerceklestirir.

Dersin Meslege Katkisi
(bilgi, beceri, yetkinlik)

Ogrencilerin bilgisayar ve ag donanimlarini tanima, uygun donanim se¢imi yapma, sistem kurma ve
temel donanim sorunlarini tespit edip ¢6zebilme becerilerini gelistirerek bilisim sektdriinde teknik
yeterlilik kazanmalarina katki saglar.

Ogretim Yontem ve
Teknikleri

e Anlatim,
e  Uygulamali laboratuvar ¢alismalari,
e  Ornek uygulama ve problem ¢dzme,

Dersin ISCED Kategorisi

Ders Kitabi ve
Yardimer Kaynaklar
(yazily, gorsel vs)

Ogr. Gor. Sundugu dijital kaynaklar.

On Kosul Dersler ve
Kosullar

Dersin Giin ve Saati

Pazartesi 08:30-11:20, Persembe 17:30-20:20

Dersin Goriisme Giin ve Saatleri Persembe 11:30-14:20 ve Cuma 08:30-17:20

iletisim Bilgileri

oner.aytas@isikun.edu.tr

Giincelleme Tarihi ve Hazirlayan Kisi  |03.09.2025




Haftalik islenen Konular (14 Hafta)

Hafta Teorik Ders Konulari Uygulama / Laboratuvar Konulari
1 Ders tanimi.Bilgisayarlarin tarihgesi. Bit, Byte kavramlari.
Temel bilgisayar donanimlari {izerinde tartisma
2 Merkezi Islem Birimi
3 Merkezi Islem Birimi ve Mantik Kapilart
4 Anakart, Bellek ve Bios
5 Grafik kartlar1
6 Depolama birimleri ve diger ¢gevre donanimlari
7 Donanim birimlerini inceleme, hazir hale getirme
8 Sistem agilis sorunlari. Dosya kurtarma. Gii¢ sorunlari i¢in
koruyucu bakim.
9 Ag donanimlar1 ve bakim onarimlari
10 Sunucu donanimlari ve bakim onarimlari
11 Bulut temelli donanimlar
12 Oyun konsollar1 ve modern donanimlar
13 Bilgisayar donanimi ve igletim sistemleri
14 Genel Tekrar ve Uygulamalar
Dersin Olcme ve Degerlendirme Sistemi AKTS-Is Yiikii Tablosu
Katki cT Siire P
Etkinlikler Adet | Oram ETKINLIKLER Sayist | (qaary | 18 Yiki
(%) Dersler 14 3 42
Uygulama 1 30 Final sinavi (sinava
- — — . 1 23 23
Dénem Odevi / Projesi hazirhk dahil)
Raporlar Quizler 0
Bitirme Tezi/Projesi Donem projesi 0
Seminer Rapor 0
Yariyll i¢i [ygevier Mezuniyet projesi 0
Calismalari Sunum Seminer 0
Ara smavlar ) 30 ]3ers dis1 calisma 5 6 30
. Odev 0
Proje
Sunum 0
Laboratuar
— Ara smavlar (smava | 15 15
Diger (katihm) hazirhk dahil)
YARIYIL SONU SINAVI 1 40 Uygulama 1 15 15
Toplam 100 Laboratuvar 0
calismasi
Toplam is yiikii 125
AKTS (Toplam is 5
yiikii / 25)

Dersin Ogrenim Ciktilarinin Program Ciktilar ile Olan iliskileri

PC1|PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PCY | PC10 | PC11 | PC12 | PC13 | PC14 | PC15
DC1(2 |4 |2 3 2 3
DC2(3 |4 |3 4 2 2
DC3 (2 (3 |3 3 2 2
DC4A |3 |5 |3 3 2 2 3

Katki Derecesi: 1-¢cok diisiik, 2-diisiik, 3-orta, 4-yiiksek, 5-¢cok yiiksek




DERS iZLENCESI

Program: Bilgisayar Programcilig1 Dersin Kodu:BILP2148 Dersin Adi: Yazilim Mimarileri
Yariyih D+U+L Kredisi AKTS Dersin Dili Dersin Tiirii islenis Yontemi
Bahar 3+0+0 3 5 Tiirkge Zorunlu Yiiz yiize

Dersin Yiiriitiiciisii

Dr. Ogr. Uyesi Besir OGUR

Dersin Koordinatorii

Dr. Ogr. Uyesi Besir OGUR

Dersin Amaci

Bu dersin amaci, dgrencilere yazilim sistemlerinin mimari diizeyde nasil tasarlandigini,
analiz edildigini ve degerlendirildigini &gretmektir. Yazilim yasam dongiisii boyunca
mimarinin rolii ele alinarak, farklt mimari yaklagimlarin karsilastirilmasi ve uygun mimari
kararlarin verilmesine yonelik yetkinlik kazandirilmasi hedeflenir.

Dersin Hedefi

Bu ders sonunda 6grencilerin:

*Yazilim gelistirme siire¢leri ile mimari tasarim arasindaki iligkiyi kavramasi
*Farkli yazilim mimari stillerini tan1y1p karsilastirabilmesi

*Sistem gereksinimlerine uygun mimari ¢éziimler tasarlayabilmesi

*Mimari tasarimlar1 analiz edip degerlendirebilmesi

*Gergek diinyadaki yazilim sistemleri i¢in uygun mimari kararlar verebilmesi
beklenmektedir.

Dersin I¢erigi

Yazilim Yagsam Dongiisti ve Siire¢ Modelleri, Birlesik Siire¢ ve Cevik (Agile) Yazilim
Stirec Modelleri, Planlama ve Sistem Coziimleme, Yazilim Tasarimi, Nesneye Y onelik
Coziimleme ve Tasarim, Mimari Tasarim, Mimari Tasarim Coziimlemesi, Alt-Diizey
Tasarimi, Mimari Stilleri, Gergeklestirim, Dogrulama ve Gegerleme, Yazilim Mimarileri.

Dersin Ogrenim Ciktilar:

DC1: Yazilim gelistirme yasam dongiisii ve siire¢ modellerini agiklayarak mimari tasarim
ile iligkisini analiz edebilme.

DC?2: Farkli yazilim mimari stillerini (katmanli, istemci-sunucu, mikroservis vb.)
tanimlayarak avantaj ve dezavantajlarini karsilagtirabilme.

DC3: Verilen gereksinimler dogrultusunda uygun yazilim mimarisini tasarlayabilme.
DC4: Yazilim mimarilerini performans, 6l¢eklenebilirlik, giivenlik ve siirdiiriilebilirlik
acisindan degerlendirebilme.

DCS5: Yazilim sistemlerinin mimari tasarimini dogrulama ve gegerleme yontemleri ile
analiz edebilme.

Dersin Meslege Katkisi
(bilgi, beceri, yetkinlik)

Kaliteli ve siirdiriilebilir yazilim gelistirme, modern yazilim teknolojilerine uyum saglama,
problem ¢dzme ve sistem tasarlama becerilerini gelistirme, hata ayiklama ve sistem analizi
yapabilme yetkinligi kazandirmanin yani sira kariyer gelisimlerini desteklemeyi ve takim
caligmasina etkin sekilde uyum saglayabilmelerini amaglamaktadir

Ogretim Yontem ve
Teknikleri

Teorik anlatim, soru-cevap, 6dev iizerinden uygulama

Dersin ISCED Kategorisi

Ders Kitabi ve
Yardimc1 Kaynaklar
(yazil, gorsel vs)

Software Engineering Eighth Edition lan Sommerville
Yazilim Tasarim ve Mimarisi Ders Notlari: Dog. Dr. Resul DAS

On Kosul Dersler ve Yok

Kosullar

Dersin Giin ve Saati Carsamba-14:30, 20:30
Dersin Goriisme Giin ve Saatleri Carsamba-11:30, 12:30

iletisim Bilgileri

Besir.ogur@isikun.edu.tr

Giincelleme Tarihi ve Hazirlayan Kisi 10.02.2026 Dr. Ogr. Uyesi Besir OGUR




Haftahk islenen Konular (14 Hafta)

Hafta Teorik Ders Konular Uygulama / Laboratuvar Konular:
1 Yazilim Miihendisligine Giris
2 Yazilim Yasam Dongiisti ve Siire¢ Modelleri
3 Birlesik Siire¢ ve Cevik (Agile) Yazilim Siireg
Modelleri
4 Planlama ve Sistem Co6ziimleme
5 Yazilim Tasarimi1
6 Nesneye Yonelik Coziimleme ve Tasarim
7 Mimari Tasarim
8 Mimari Tasarim Coziimlemesi
9 Alt-Diizey Tasarimi
10 Mimari Stilleri
11 Gergeklestirim
12 Dogrulama ve Gegerleme
13 Yazilim Mimarileri
14 Yazilim Mimarileri Genel Degerlendirmesi

Dersin Olcme ve Degerlendirme Sistemi

Katki
Etkinlikler Adet Oram
(%)
Kisa Sinavlar
Déonem Odevi / Projesi
Raporlar
Bitirme Tezi/Projesi
Seminer
Yariyll Isi [ggevier 1 10
Calismalary
Sunum
Ara smavlar 1 30
Proje
Laboratuar
Diger (katilim)
YARIYIL SONU SINAVI 1 60
Toplam 100

Dersin Ogrenim Ciktilarimin Program Ciktilari ile Olan Iliskileri

AKTS-is Yiikii Tablosu

ETKINLIKLER | Sayist | DU | fs Viikii
(saat)

Dersler 14 3 42

Final sinavi

(smava hazirhk 1 30 30

dahil)

Quizler 0

Dénem projesi 0

Rapor 0

Mezuniyet projesi 0

Seminer 0

Ders dis1 calisma 1 20 20

Odev 1 8 8

Sunum 0

Ara smavlar

(smava hazirhk 1 20 25

dahil)

Projeler 0

Laboratuvar 0

calismasi

Toplam is yiikii 125

AKTS (Toplam is 5

yiikii / 25)

___|ipc1[pc2pc]pe4[pes|pee|pCT|Pes|PeyPCiofPeti|PCi2[PCI3[PCI4]PCIS)
peya ] Jaf Jaf Ja J J3 g | ] 3]
pedla ] J3] Jaf Jaf J J3 | ] 3]
pedl s Jaf Js] Jlaf J Jlal 2] [ 4]
peal s 4] Jaf el J J3) J J2] J5]
pesla ] Js) Jaf Ja3f J J3 i J J2] 4]

Katki Derecesi: 1-¢ok diisiik, 2-diisiik, 3-orta, 4-yiiksek, 5-¢cok yiiksek




DERS iZLENCESI

Program: Bilgisayar Programciligi

Dersin Kodu: BILP2171 Dersin Adi: Kriptoloji ve Bilgi Giivenligi

Yariyih

D+U+L

Kredisi AKTS Dersin Dili Dersin Tiirii islenis Yontemi

Bahar 34+0+0

3 3 Tiirkce Secmeli Yiiz yiize

Dersin Yiiriitiiciisii

Dr. Ogr. Uyesi Besir OGUR

Dersin Koordinatorii

Dr. Ogr. Uyesi Besir OGUR

Dersin Amaci

Kriptoloji ve bilgi gilivenligi dersinin amaci, 6grencilerin dijital ortamlarda verilerin gizliligini,
biitiinliigiinii ve erisilebilirligini saglamak i¢in kullanilan temel kriptografik yontemleri ve
giivenlik yaklagimlarini anlamalarint saglamaktir.

Dersin Hedefi

Bu dersin sonunda 6grencilerin:

Temel kriptoloji kavramlarini (sifreleme, anahtar yonetimi vb.) agiklayabilmesi Simetrik ve
asimetrik sifreleme yontemlerini karsilagtirabilmesi

Hash fonksiyonlar ve dijital imza mekanizmalarini anlayabilmesi

Yaygin siber giivenlik tehditlerini taniyabilmesi

Giivenli sistem tasarimi igin temel prensipleri uygulayabilmesi

beklenmektedir.

Dersin I¢erigi

Kriptolojiye Giris, Akis Sifreleri, Veri Sifreleme Standardi (DES), Gelismis Sifreleme Standardi
(AES), Blok Sifreleri Hakkinda Daha Fazla Bilgi, A¢ik Anahtarli Kriptografiye Girig, The RSA
Cryptosystem, Ayrik Logaritma Problemine Dayali A¢ik Anahtarli Kripto Sistemleri.

Dersin Ogrenim Ciktilar:

DC1: Kriptografinin temel kavramlarim ve amagclarim (gizlilik, biitiinliik, kimlik dogrulama)
aciklayabilir.

DC2: Simetrik ve asimetrik sifreleme algoritmalarii (AES, RSA vb.) karsilagtirabilir ve ¢calisma
prensiplerini analiz edebilir.

DC3: Hash fonksiyonlar1 ve mesaj dogrulama mekanizmalarim kullanarak veri biitiinliigiini
saglayan ¢oziimler gelistirebilir.

DC4: Kriptografik protokolleri (Diffie-Hellman, dijital imza, TLS vb.) giivenlik agisindan
degerlendirebilir ve olas1 saldirilart analiz edebilir.

DC 5: Gergek diinya problemlerine uygun kriptografik yontemleri secerek temel diizeyde
giivenli bir sistem tasarimi gergeklestirebilir.

Dersin Meslege Katkisi
(bilgi, beceri, yetkinlik)

Bu ders, bilgisayar programcilig1 mesleginde “sadece kod yazan” degil, aym1 zamanda “giivenligi
diisiinen ve yoneten” bir yazihmei profili kazandirir. Ozellikle giiniimiizde veri ihlallerinin artt131
diisiiniildiigiinde, bu yetkinlikler programcilar i¢in kritik bir gerekliliktir.

Ogretim Yontem ve
Teknikleri

Anlatim (teorik sunum), Tartigma, Soru - Cevap

Dersin ISCED Kategorisi

Ders Kitabi ve
Yardime1 Kaynaklar
(yazily, gorsel vs)

Christof Paar - Jan Pelzl Understanding Cryptography

On Kosul Dersler ve
Kosullar

Yok

Dersin Giin ve Saati

Cuma-14:30

Dersin Goriisme Giin ve Saatleri

Carsamba-11:30

[letisim Bilgileri

Besir.ogur@isikun.edu.tr

Giincelleme Tarihi ve Hazirlayan Kisi

01.02.2026 Dr. Ogr. Uyesi Besir OGUR




Haftalik islenen Konular (14 Hafta)

Hafta Teorik Ders Konulari Uygulama / Laboratuvar Konulari
1 Kriptolojiye Giris
2 Kriptolojiye Giris
3 Akis Sifreleri
4 Akis Sifreleri
5 Veri Sifreleme Standardi (DES)
6 Veri Sifreleme Standardi (DES)
7 Geligmis Sifreleme Standardi (AES)
8 Gelismis Sifreleme Standardi (AES)
9 Blok Sifreleri Hakkinda Daha Fazla Bilgi
10 Blok Sifreleri Hakkinda Daha Fazla Bilgi
11 Agik Anahtarli Kriptografiye Giris
12 The RSA Kriptosistemi
13 Ayrik Logaritma Problemine Dayali A¢ik Anahtarli Kripto
Sistemleri
14 Dijital Imza
Dersin Olgme ve Degerlendirme Sistemi AKTS-Is Yiikii Tablosu
o Katk ETKINLIKLER Sayist | S | o yiikii
Etkinlikler Adet | Oram (saat)
(%) Dersler 14 3 42
Kisa Smavlar Final sinavi (sinava 1 15 15
” hazirhik dahil)
Donem Odevi / Projesi Quizler 0
Raporlar Dénem projesi 0
Bitirme Tezi/Projesi Rapor 0
Seminer Mezuniyet projesi 0
Yariyll i¢i [ygevier | 10 Seminer 0
Cahsmalan S Ders dis1 calisma 1 5 5
unum =
Odev 1 10 10
Ara smavlar 1 40 Sunum 0
Proje Ara smavlar (siava | 5 5
Laboratuar hazirhk dahil)
Dt rler :
YARIYIL SONU SINAVI 1 50 calismasi
Toplam 100 Toplam is yiikii 77
AKTS (Toplam is 3.08
yiikii / 25) ’
Dersin Ogrenim Ciktilarinin Program Ciktilar ile Olan iliskileri
| |P¢|Pc2|[Pe3 | PC4 | PCS | PC6 || PCT| PCS| PCY | PC PG| PC2 || PC3 | PC4 | PCS |
oetfaf2 3 L L J L J2f2af3| 3|
Deafsf 24 [3faf2] [ Jafaf2]s] [4]
Desfs| Jall2fafs3fs] [ [3faf2]a] [4]
Deafs| 3 s J3f2f3] | J2fsf3faf |4]
Desfsf2afsfafafsfal [ [3faf3fs] [s]

Katki Derecesi: 0-¢ok diisiik, 2-diisiik, 3-orta, 4-yiiksek, 5-¢cok yiiksek



DERS iZLENCESI

Program: Bilgisayar Programciligi Dersin Kodu: HIST1102 Dersin Adi: Tirkiye Cumhuriyeti Tarihi 2
Yariyih D+U+L Kredisi AKTS Dersin Dili Dersin Tiirii Islenis Yontemi
4 2+0+0 2 2 Tiirkce Zorunlu Uzaktan

Dersin Yiiriitiiciisii

Ogr. Gor. Hasan Ilkay Celik

Dersin Koordinatorii

Ogr. Gor. Hasan Ilkay Celik

Dersin Amaci

1- Tiirkiye Cumhuriyeti’nin kurulusu sirasinda gerceklestirilen inkilaplari tarihsel siire¢ icinde
aciklamak

2- Atatiirk Ilke ve inkilaplarinin temellerinin analiz edilmesi.

3- Cumbhuriyetin ilk yillarinda uygulanan i¢ ve dis politika yaklagimlarimi degerlendirmek.

4- Cok Partili siyasi hayata gecis denemeleri ve siirecin Demokrasi agisindan énem ve tecriibesini
degerlendirmek.

5- Tiirkiye Cumbhuriyeti’nin kurulus felsefesini, devaminda yapilan devrimleri sonraki nesillere
biraktigi 6dev ve sorumluluklar agisindan degerlendirmek.

Dersin Hedefi

Bu dersin hedefi, iniversite gengligine Tiirkiye Cumhuriyeti Devletinin temel degerlerinin neler
oldugunu, yapilan Inkilaplarm akil ve mantikla, modern ve evrensel degerlerle iliskisini
kavratmaktir. Devrim ve Evrim kavramlartyla baglantili olarak yeni nesillerin 6dev ve sorumluluk
bilinciyle, zamaninin sorunlariyla saglkli baglanti kurmasini saglamaktir.

Dersin I¢erigi

Bu ders; Cumhuriyetin kurulug asamasini ve sonrasini; siyasal, toplumsal, kiiltiirel inkilaplari
merkeze alarak inceler. Bu noktadan hareketle bu devrimlere 151k tutan Hiimanist diisiince sistemiyle
baglantili olarak Atatiirk ilke ve Inkilaplarin analiz eder.

Dersin Ogrenim Ciktilar:

1- Tiirkiye Cumhuriyeti’nin kurulusundan sonraki siyasal, toplumsal ve kiiltiirel doniigiimleri
tarihsel baglam icinde aciklayabilir.

2- Atatiirk ilke ve Inkilaplarim evrensel degerler cercevesinde yorumlayarak ¢agdas sorunlarla
iligkilendirebilir.

Dersin Meslege Katkisi
(bilgi, beceri, yetkinlik)

Ogrencilerin devleti ve milletiyle aidiyet baginin giiglendirilmesi.

Ogretim Yontem ve
Teknikleri

Anlatim, Soru-Cevap, Tartisma, Senaryo Tabanli Ogrenme

Dersin ISCED Kategorisi

Ders Kitabi ve
Yardime1 Kaynaklar
(yazily, gorsel vs)

1. Ogr. Gor. Ders Notlari,

2. Belgesel- Sanayi Devrimi Ne ise Yaradi (6 boliim)

3. Kitap- Inkilap Tarihi ve Atatiirk ilkeleri, Aile, Calisma ve Sosyal Hizmetler Bakanligi Aday
Memurlarin Temel Egitim Ders Notlari.

On Kosul Dersler ve Yok

Kosullar

Dersin Giin ve Saati Cumartesi, 08:30-10:20
Dersin Goriisme Giin ve Saatleri Sali, 14:30-17:20

iletisim Bilgileri

celikilkay@yandex.com

Giincelleme Tarihi ve Hazirlayan Kisi  [14.02.2026, Ogr. Gor. H. flkay Celik
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Haftalik islenen Konular (14 Hafta)

Hafta |Teorik Ders Konulari Uygulama / Laboratuvar Konulari

Dersin Amag, Kapsam ve Temel Kavramlar1 Hakkinda Bilgilerin Verilmesi -

Osmanli Devleti’nden Cumbhuriyet’e Kalan Miras: Egitim, Saglik, Ulasim, Sanayi. -

Sosyoekonomik Bir Gelisme Modeli Olarak Nazilli Basma Fabrikas1 Ornegi -

Siyasi Alanda Yapilan Inkilaplar -

Egitim Alaninda Yapilan Inkilaplar. -

Cok Partili Sisteme Gegis Denemeleri. -

Hukuk Alaninda Yapilan inkilaplar -

Sosyal Alanda Yapilan Inkilaplar -

ORI [N DN AW [N =

Ekonomi Alaninda Yapilan inkilaplar. -

[
<

Atatiirk Donemi Dis Politika I -

ok
ok

Atatiirk Dénemi Dig Politika IT -

o
N

Atatiirk ilkeleri ve Biitiinleyenleri I -

—
w

Atatiirk ilkeleri ve Biitiinleyenleri IT -

et
£

Atatiirk Tlke ve Devrimleri’nin Gelismis Bat1 Devletlerinin Yakin Tarihiyle fliskisi. -

Dersin Olcme ve Degerlendirme Sistemi AKTS-Is Yiikii Tablosu
Katka L Siire P
Etkinlikler Adet | Oram ETKINLIKLER Sayist | (caary | 8 YUKU
(%) Dersler 14 2 28
Kisa Smavlar E;;Thsll(n::llﬁ(ls)mava | 14 14
Dénem Odevi / Projesi Quizer 5
Raporlar Donem projesi 0
Bitirme Tezi/Projesi Rapor 0
Seminer Mezuniyet projesi 0
Yaniyll ig:i Odevler Seminer 0
Calismalari| Ders dis1 calisma 0
Sunum Odev 0
Ara smavlar 1 40 Sunum 0
. Ara sinavlar (sinava | 3 3
Proje hazarhik dahil)
Laboratuvar Projeler 0
Diger (katilim) Laboratuvar 0
calismasi
YARIYIL SONU SINAVI 1 60 Toplam is yiikii 50
Toplam 100 AKTS (Toplam is ’
yiikii / 25)

Dersin Ogrenim Ciktilarinin Program Ciktilari ile Olan iliskileri

PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PCS | PC9 Pgl Pfl Pgl Pgl PEI Pgl

DC1 3 3 2 2 3
DC2 2 2 2 2 3
Katki Derecesi: 1-¢ok diisiik, 2-diisiik, 3-orta, 4-yiiksek, 5-¢cok yiiksek




