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Program Egitim Amaglar

PEA 1: Ulusal ve uluslararasi yazilim ve donanim ekosisteminde proje tabanli ¢caligsmalar yiiriiterek
¢oziim gelistirebilen, isverenlerce nitelikli bulunan ve bu alandaki projelerde gorev alan nitelikli
programcilar yetistirmek.

PEA 2: Masaiistii, web ve mobil gibi farkli teknolojik ortamlara uyum saglayabilen,
algoritma/programlama temelli derslerde yiiksek basar1 gosteren analitik diislinme yetenegi gelismis
programcilar yetistirmek.

PEA 3: Takim calismasi ve proje tabanli derslerde basarili, etkin iletisim becerilerine sahip,
tiniversite sosyal etkinliklerine aktif katilan uluslararasi degisim programlariyla kiiresel deneyim
kazanabilen sosyal bireyler yetistirmek.

PEA 4: Mesleki etik ve bilimsel sorumluluklarin bilincinde olan; sertifika ve seminer gibi yagam
boyu Ogrenme faaliyetleriyle sektorel degisimlere uyum saglayan ve aldigr egitimle lisans
programlarina gecis yapabilecek akademik donanima veya mezun memnuniyetine sahip mezunlar
yetistirmek.

Program Egitim Hedefleri

e Mezunlarini, bilgisayar programciligi alaninda giincel bilgi ve beceriye sahip, sektoriin
ihtiyaclarina cevap verebilecek donanimda yetistirmek.

e Mezunlarin yazilim gelistirme, veri tabani yOnetimi ve sistem analizi konularinda yetkin
olmalarini saglamak.

e Mezunlari, etik degerler, takim ¢alismasi ve yasam boyu 6grenme bilinci ile donatarak mesleki
ve kigisel gelisimlerini desteklemek.

e Mezunlarmn yaratici, analitik ve ¢oziim odakli diistinme yeteneklerini kullanarak is diinyasinda
etkin rol alabilmelerini saglamak.
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