ISIK UNIVERSITESI
MESLEK YUKSEK OKULU
BiLGiISAYAR PROGRAMCILIGI PROGRAMI

DERS PROGRAMI
1.Y1l
I. Yariyll II. Yariyll
Kodu Dersin Adi T|U|L AKTS Kodu Dersin Adi U K | AKTS
TURK1201 | Tiirkce I 210]0(2 2 TURK1202 | Tiirkce II 210 2 2
. . Tiirkiye
HIST1101 | Lurkiye Cumhuriyeti | o o 5 | 5 HIST1102 | Cumhuriyeti 210 20 2
Tarihi I o
Tarihi 11
Genel Ingilizce 1 Genel Ingilizce 11
ENGL1305 (MYO) 3/0(01(3 2 ENGL1306 (MYO) 310 3 2
BiLP111] | Aleoritma 200(2(3] 5 BILG1123 | Nesne Tabanh ) |, 4| 6
Programlama Programlama
BILP1117 | Wweb ve Internet 200(2(3] 4 BILP1124 | Veri Tabam1I |2 | 0 30 5
Programecilig: 1
BILP1116  |Temel Matematik |3 | 0|0 |3 | 4 BiLP1126 | Nesnelerin 2lof2|3] 4
Interneti
BiLPI115 | Dilgisayar Donammu |, fo |5 5| s BiLP213s | webvelntemet ) 0o 15 131 4
ve Ag Temelleri Programciligi 11
BILP1118 Veri Tabani I 2101213 4 MYOD1401 |Temel iISG 310 3 3
Myopioor | Bilimsel Arastirma -, | | 1 BiLP2168 | Lopay Zekaya |51 3| 3
ve Etik Girig
Toplam Donem Kredisi 29 Toplam Dénem Kredisi 31
2. Y1l
I. Yariyll II. Yariyl
Kodu Dersin Adi T|U|L|K| AKTS Kodu Dersin Adi T|U K | AKTS
; Gorsel Programlama : Isletmede
BILP2136 2101414 6 BILP2100 Mesleki 40 20 30
Uygulamalari
Uygulama
BiLp2134  |Agik Kaynaklsletim | o1 51 o | 5
Sistemleri
BILP2137 Yazilim Mimarileri |30 ([0 |3 4
BiLp213g | Dulut Bilisim ve 3lolo|3| 4
Veri Yonetimi
BILP-AL-I Alan Segmeli 3/0{013 3
BILP-AL-II | Alan Se¢meli 3/0{013 3
BILP-GN-I | Genel Se¢meli 3/10[0/(3 3
BILP-GN-II | Genel Se¢meli 3/0[0(3 3
Toplam Donem Kredisi 30 Toplam Dénem Kredisi 30

Toplam AKTS
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ALAN SECMELI DERSLER

Dersin Adi T U L K AKTS
BiLP2163 Mobil Programlama 3 0 0 3 3
BILP2165 Proje Yénetimi 3 0 0 3 3
BILP2166 Icerik Yonetim Sistemleri 3 0 0 3 3
BILP2167 Bilisim Hukuku 3 0 0 3 3
BILP2169 Robotik kodlama 3 0 0 3 3
BILP2170 DevOPS Temelleri 3 0 0 3 3
BILP2172 Ofis Yazilimlar 3 0 0 3 3
BILP2174 Yazilim Testi ve Kalite Glivencesi 3 0 0 3 3
BIiLP2175 Bilgisayarla Istatistik Uygulamalar 3 0 0 3 3
BILP2176 Goriintii Isleme 3 0 0 3 3
BILG2151 Python Programlama 3 0 0 3 3
BILG2153 Bilgisayar Aglarinin Programlanmasi 3 0 0 3 3
BILG2154 Oyun Tasarimi 3 0 0 3 3
BILG2155 Mobil Giivenlik ve Sizma Teknikleri 3 0 0 3 3
BILG2156 Etik Hacking ve Penetrasyon Testi 3 0 0 3 3
BILG2157 Yapay Zeka Giivenligi 3 0 0 3 3
BILG2158 Ag Teknolojileri ve Giivenligi 3 0 0 3 3
GENEL SECMELI DERSLER
Dersin Adi T U L K AKTS

AHIZ1125 Ik Yardim 3 0 0 3 3
BiLP2173 Kullanic1 Deneyimi Tasarimi 3 0 0 3 3
GRAF2163 | Desen 3 0 0 3 3
GRAF2164 | Dijital illiistrasyon 3 0 0 3 3
GRAF2165 | Animasyon Teknikleri 3 0 0 3 3
GRAF2166 | Siireli Yayin Tasarimi 3 0 0 3 3
GRAF2168 | Hareketli Grafik Tasarim 3 0 0 3 3
GRAF2172 | Yapay Zeka Destekli Tasarim 3 0 0 3 3
MYODI1002 | Saglik Bilgi Sistemleri ve Veri Giivenligi 3 0 0 3 3
MYOD1003 | Dijital Dontisiim 3 0 0 3 3
MYOD1004 | Yapay Zeka Okuryazarligi ve Etik 3 0 0 3 3
MYOD1005 | Topluma Hizmet 3 0 0 3 3
MYOD1006 | Kariyer Planlama ve Profesyonel Gelisim 3 0 0 3 3
MYODI1101 | Temel Fotografi 3 0 0 3 3
MYOD1421 | Sunum Teknikleri 3 0 0 3 3
MYOD2151 | Diinya Sinemast 3 0 0 3 3
MYOD2152 | Toplum ve Kiiltiir 3 0 0 3 3
MYOD2154 | Tiirk Sinema Tarihi 3 0 0 3 3
MYOD2253 | Giizel Konusma Ve Iletisim 3 0 0 3 3
OPIS2134 |isletmeye Giris 3 0 0 3 3
OPiS2151 Girigimcilik 3 0 0 3 3

3 0 0 3 3

OPiS2153

Moda ve Estetik




DERS ICERIKLERI
YOK Zorunlu Dersleri

TURK1201 TURKCE I (2+0+0) K: 2 AKTS: 2

Iletisim, iletisim &geleri, iletisim tiirleri, sozlii ve yazili iletisim ve sunum, etkili iletisim becerileri; dilin tanimi ve
onemi,dil-toplum, dil-kiiltiir iligkisi, dil ve yazin iligkisi; konugma dili-yaz1 dili, anadil, 6l¢iinlii dil, lehge, agiz, 6zel
diller; Tiirk¢enin anlam, ses ve bigim (yap1) 6zellikleri; yazim ve noktalama kurallari. Anlatimin 6zellikleri, tiirleri;
konu ve konunun sinirlandirilmasi, yazi dili ve 6zellikleri, yazili anlatim diizeni (yazili anlatimda planlama), anlatim
bicimleri, yazili anlatim tiirleri, yazili anlatimin &zellikleri, anlatim bozukluklari.

TURK1202 TURKCE II (2+0+0) K: 2 AKTS: 2

Anlatimin 6zellikleri ve tiirleri; yazi ve konugma tiirleri, sozIii ve yazili iletisim ve sunum becerilerinin ve dilin, diinya
veTiirk Edebiyati ustalarindan secilmis metinlerle anlatilmasi, kavranmasi ve ¢oziimlenmesi. Dil-Edebiyat iliskisi;
dilin edebiyat yoluyla zenginlesmesi. Ozgiin edebiyat metinleri. Dil ve diisiince arasindaki iligki. Terimlerin ve
kavramlariedebiyat metinleri lizerinden analizi. Tiirk Edebiyat1 alanindaki akimlarin 6zeti.

TARH1101 TURKIYE CUMHURIYETI TARIHI I (2+0+0) K: 2 AKTS: 2

Reform ve devrim kavramlari. Osmanli mirasi ile Baticilik. Tanzimat’in gelisimi ve sonuglar1. {1k anayasal deneyim
ve anayasal muhalefetin ¢okiisii. Abdiilhamid rejimi ve karakteristikleri. ITC ile Abdiilhamid’e karsi anayasal
muhalefet. 1908 Anayasa Devrimi. Balkan Savaslari. Cihan Harbi ve sosyal boyutlar. Kurtulus Savast. Inkilaplar
rejimi. Tek-Parti sistemi. Kurulus déneminde yeni ekonomi {izerine tartigmalar

TARH1102 TURKIYE CUMHURIYETI TARIHI I (2+0+0) K: 2 AKTS: 2

Cumhuriyetin kurucu dinamikleri. Devletgilik ile liberalizm arasinda ekonomi politikasi. Bir ideoloji olarak Kemalizm
iizerine tartismalar. Kadro hareketi. Yeni kusak cumhuriyet entelektiielleri. Ikinci Diinya Savas: ve Tiirkiye. Savas
sonras1 diinya diizenine eklemlenis. Soguk Savas ve Tiirkiye. Demokrat Parti. 27 Mayis Askeri Miidahalesi ile
1961 Anayasasi. 1960’lar: Yeni kiiltiirel ve siyasal dinamikler. 12 Mart askeri miidahalesi. Uluslararasi bir sorun olarak
Kibris ve Avrupa Birligi’nin olusumu. 1970’ler ve siyasal kutuplagsma. 1980 Askeri Miidahalesi ve 1982 Anayasasi.
Ozal hiikiimetleri. 1980’lerden 1990’lara Tiirkiye’de sosyal doniisiim.

ENGL1305 GENEL INGILIZCE I (3+0+0) K: 3 AKTS: 2

Temel dilbilgisi yapilar1 ve ciimle kaliplar1. Somut tiirden kisisel detay ve ihtiyaclara yonelik temel gesitlilige sahip
basit ifadeler. Temel selamlama ve ugurlama ifadeleri. Giinliik rutinler. Insanlarin ve mekanlarm tanimlanmas.
Kisisel profiller. Sosyal aglar. Resmi olmayan e-posta mesajlari.

ENGL1306 GENEL INGILIiZCE 11 (3+0+0) K: 3 AKTS: 2
Basit dilbilgisi yapilari ve ciimle kaliplar1. Insanlarin, yasam ve galisma kosullarinim, giinliik rutinlerin, hosa giden ve

gitmeyen konularin betimlenmesi ya da sunumu. Birincil 6neme sahip konular (6rn: kisisel ve ailevi bilgiler, aligveris,
yerel cografya, is durumu) ile ilgili kaliplar ve ifadeler. Karsilagtirmalar. Resmi e-posta mesajlari.



BOLUM DERSLERI

BiLP1111 ALGORITMA VE PROGRAMLAMA (2+0+2) K: 3 AKTS: 5

Algoritma kavrami ve temel 6zellikleri, akis diyagramlari ile problem ¢6ziim ydntemleri, programlama temelleri:
degiskenler, veri tipleri, sabitler, giris-cikis islemleri, aritmetik, karsilagtirma ve mantiksal operatorler, karar yapilari
(if-else, switch-case), dongii yapilar (for, while, do-while), tek ve ¢ok boyutlu diziler, fonksiyon kullanimi, temel hata
ayiklama teknikleri.

BILP1117 WEB VE INTERNET PROGRAMCILIGI I (2+0+2) K: 3 AKTS: 4

Temel web teknolojileri, HTMLS ile sayfa yapisi olusturma, CSS ve Bootstrap ile bigcimlendirme, temel JavaScript
kullanimi, web sayfalarinda etkilesimli igerik gelistirme, basit projeler.

BiLP1116 TEMEL MATEMATIK (3+0+0) K: 3 AKTS: 4

Say1 kiimeleri, aritmetik islemler, mutlak deger, Uslii ve kokli sayilar, carpanlara ayirma, oran-oranti, birinci
dereceden bir ve iki bilinmeyenli denklemler, mod/medyan, problem ¢dzme stratejileri ve fonksiyonlar.

BiLP1115 BILGiSAYAR DONANIMI VE AG TEMELLERI (2+0+2) K: 3 AKTS: 5

Bilgisayar donaniminin temel bilesenleri, igslemci, anakart, bellek, depolama, grafik kartlari, gii¢c kaynaklar1 ve ¢evre
birimleri, bilgisayar aglarinin temel kavramlari, ag cihazlari, veri iletim ortamlari, ag topolojileri, OSI ve TCP/IP
modelleri ile temel ag protokolleri, IP adresleme, alt aglar, DNS, DHCP, kablolu ve kablosuz ag teknolojileri ile ag
yoOnetimi ve glivenligi, donanim kurulumu, bakim, temel ariza tespiti ve ag yapilandirmasina yonelik uygulamalar.

BiLP1118 VERI TABANI I (2+0+2) K: 3 AKTS: 4

Veri tabani1 kavrami ve kullanim amaglari, ihtiya¢ analizi ve veri modelleme temelleri, veri tipleri, alan tiirleri ve
kisitlamalar, normalizasyonun temel adimlari, temel SQL komutlar1 (DDL, DML), basit filtreleme ve siralama
islemleri, birden fazla tabloyla sorgulama (JOIN), alt sorgular.

MYOD1001 BILIMSEL ARASTIRMA VE ETIiK (1+0+0) K: 1 AKTS: 1

Bilim ve bilimsel bilginin temel 6zellikleri, bilgi edinme yollar1, bilimsel yontem ve arastirma agamalari, nitel ve nicel
arastirma yontemleri, veri tiirleri ve veri toplama teknikleri, verilerin analizi ve raporlanmasi, gegerlilik ve giivenilirlik
kavramlari, etik ve ahlak kavramlari, etik kuramlar ve ilkeler, mesleki ve akademik etik, etik dis1 davranis tiirleri ve
sonuclari, yaym etigi, etik ihlallerin hukuki boyutlari, ulusal ve uluslararasi etik ve yasal diizenlemeler ile gercek
hayattan etik vaka incelemeleri.

BiLG1123 NESNE TABANLI PROGRAMLAMA (2+0+4) K: 4 AKTS: 6

Java Platformu ve Bilesenleri, Java Diline Giris, String Sinifi, Main Denetimi, JAVA’da degiskenler, Temel Veri
Tipleri, Program Akis Denetimi ve Operatorler, Dongiiler, Diziler, Siif ve Nesne Kavrami, Paketler, Metotlar, Erisim
Denetimi, Nesneye Dayali Programlamanin Temel Ilkeleri (Kapsiilleme-Encapsulation, Kalitim-Inheritance, Cok
bicimlilik-Polymorphism, Arayiizler-Interfaces, Dahili Siiflar), veritabani entegrasyonu, proje drnekleri

BiLP1124 VERI TABANI 11 (2+0+2) K: 3 AKTS: 5
Gelismis SQL sorgular1 ve veritabani yonetimi, goriiniimler (view), fonksiyonlar, tetikleyiciler (triggers) ile veri

tabani olay yonetimi, transaction yonetimi ve veri tutarlilifi, yedekleme, geri yiikleme ve indeksleme, temel
performans ve veri glivenligi 6nlemleri, proje gelistirme ve sunumu.

BiLP1126 NESNELERIN iNTERNETI (2+0+2) K: 3 AKTS: 4

IoT kavrami, temel bilesenleri ve uygulama alanlari, makineler arasi iletisim, IoT haberlesme teknolojileri ve
protokolleri, IoT platformlari, IoT ile biiyiik veri iligkisi, IoT giivenligi ve veri koruma yaklasimlari, temel IoT proje
gelistirme ve sunumu.



BIiLP2135 WEB VE INTERNET PROGRAMCILIGI 1T (2+0+2) K:3 AKTS: 4

Dinamik web uygulamalar1 gelistirme, nesne yonelimli programlama, veritabani entegrasyonu ve giivenlik 6nlemleri,
temel web sunucu yonetimi ve uygulama dagitimi.

MYOD1401 TEMEL iS SAGLIGI VE GUVENLIGIi (3+0+0) K:3 AKTS: 3

Is saghig1 ve giivenliginin temel ilkeleri ve uygulamalari, giivenlik kiiltiirii, risk ve tehlike, risk faktérleri, is kazalari,
is hastaliklari, temel risk analizi ve 6nlemler.

BiLP2168 YAPAY ZEKAYA GiRi$ (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Yapay zekanin temel kavramlari, problem ¢ézmede yapay zeka uygulamalari, makine 6grenmesine giris, temel yapay
zeka algoritmalari, yapay zek@nin giinliik hayattaki kullanim alanlari.

BIiLP2136 GORSEL PROGRAMLAMA UYGULAMALARI (2+0+4) K: 4 AKTS: 6
C# programlama temelleri, Windows Forms uygulamalari, kullanici arayiizii tasarimi ve olay tabanli programlama,
veritaban1 baglantilari, SQL sorgulari, veri listeleme, filtreleme, giincelleme ve raporlama islemleri, grup ¢alismasiyla
otomasyon projesi gelistirme.

BiLP2134 ACIK KAYNAK ISLETIM SISTEMLERI (3+0+0) K: 3 AKTS: 4

Acik kaynak igletim sistemlerinin temel kavramlari, yapisi, kurulumu ve yonetimi, isletim sistemi iizerinde dosya
yonetimi, sistem araglar1 kullanimi, temel ag yapilandirmasi ve sunucu isletim sistemleri.

BiLP2137 YAZILIM MiMARILERI (3+0+0) K: 3 AKTS: 4

Yazilim gelistirme siirecleri ve temel mimari kavramlari, gereksinim analizi, yazilim tasarimi ve kodlama teknikleri,
stiriim kontrol sistemleri, yazilim test yontemleri ve temel bakim siiregleri.

BiLP2138 BULUT BILiSiM VE VERI YONETIMi (3+0+0) K: 3 AKTS: 4
Bulut bilisime giris, bulut servis ve dagitim modelleri, sanallagtirma, sunucu ve depolama kavramlari, bulut tabanl
veri yonetimi, iligkisel ve iligkisel olmayan veri tabanlari, veri yedekleme, veri giivenligi, erisim kontrolii, API ve
servis baglantilari, bulut platformlari, veri tabani baglantilar1 ve yazilim projelerinde bulut kullanima.

BiLP2100 iISLETMEDE MESLEKi UYGULAMA (0+40+0) K:20 AKTS: 30

Yiiksekokul 6grenimi sirasinda kazanilan bilgi ve becerileri is ortaminda pekistirme.

ALAN SECMELI DERSLER

BIiLP2163 MOBIL PROGRAMLAMA (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Mobil isletim sistemlerine giris, temel mobil uygulama gelistirme araglar1 ve kurulumu, mobil arayiiz tasarimi ve
bilesenleri, dosya yonetimi ve basit veri saklama yontemleri, temel sensor kullanimi ve konum bilgisi islemleri

BiLP2165 PROJE YONETIMI (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Proje yonetiminin temel kavramlari, proje planlama ve zaman yonetimi, temel maliyet tahmin yontemleri, proje ekibi
olusturma ve iletisim yonetimi, risk yonetimi ve kalite standartlar.

BiLP2166 ICERIK YONETIM SiSTEMLERI (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Icerik yonetim sistemlerine giris, site kurulumu ve yonetimi, eklenti ve tema kullanimi, icerik olusturma ve
diizenleme, hosting ve domain yonetimine giris.



BiLP2167 BILiSIM HUKUKU (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Bilisim hukukunun temel ilkeleri, bilgisayar etigi ve dijital haklar, bilisim suglar1 ve korunma yontemleri, kisisel
verilerin korunmasi, temel yasal diizenlemeler.

BiLP2169 ROBOTIK KODLAMA (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Robotik sistemlere giris, temel elektronik bilesenler ve devreler, robot kontrol yapilar1 ve programlama, sensorler ve
motorlarin temel kullanimi, proje gelistirme ve sunumu.

BiLP2170 DevOPS TEMELLERI (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

DevOps yaklagiminin temel kavramlari, yazilim gelistirme ve sistem operasyonlarinin entegrasyonu, siiriim kontrol
sistemleri (Git), siirekli entegrasyon ve siirekli teslimat (CI/CD) siirecleri, otomasyon araglart ve konteyner
teknolojileri (Docker), yapilandirma yonetimi ve DevOps kiiltiiriiniin ekip ici is birligi izerindeki etkisi, kiigiik 6lgekli
DevOps siireglerinin planlanmasi ve uygulanmast.

BILP2172 OFIS YAZILIMLARI (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Kelime islemci programinda belge olusturma ve bigimlendirme, elektronik tablolarda veri girisi ve formiiller, sunum
hazirlama teknikleri, temel makro kullanimi, ofis yazilimlarinda veri yonetimi.

BiLP2174 YAZILIM TESTI VE KALIiTE GUVENCESI (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Yazilim testi ve kalite giivencesinin temel kavramlari, test siiregleri ve test seviyeleri, test planlama, test senaryosu ve
test durumu olusturma, hata tespiti ve hata yonetimi, birim, entegrasyon, sistem, kabul, regresyon ve kullanilabilirlik
testleri ile temel test teknikleri, yazilim kalite dlgciitleri, test raporlama ve test siireclerinin iyilestirilmesine yonelik
uygulamalar.

BiLP2175 BILGISAYARLA iSTATISTIK UYGULAMALARI (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Temel istatistik kavramlari, veri tiirleri ve veri setlerinin bilgisayar ortaminda diizenlenmesi, merkezi egilim ve
dagilim olgiileri, frekans dagilimlar1 ve temel olasilik kavramlari, bilgisayar ortaminda veri analizi, grafik olusturma
ve sonuglarin yorumlanmasi, korelasyon ve basit regresyon gibi temel istatistiksel analiz yontemleri.

BiLP2176 GORUNTU iISLEME (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Dijital goriintiilerin yapisi, piksel, renk modelleri ve goriintii dosya formatlari, goriintii iyilestirme, filtreleme,
esikleme, geometrik doniisiimler, kenar ve nesne belirleme gibi temel goriintli isleme yontemleri, yapay zekanin
goriintii isleme alanindaki kullanim alanlar1, goriintii siniflandirma ve nesne tespiti, temel goriintii isleme ve yapay
zeka kiitiiphaneleri kullanilarak uygulamalar.

BiLG2151 PYTHON PROGRAMLAMA (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Python programlama diline giris, temel veri yapilar1 ve kontrol akisi, fonksiyonlar ve modiiller, nesne yonelimli
programlamanin temelleri, form tabanli uygulama gelistirme.

BiLG2153 BILGISAYAR AGLARININ PROGRAMLANMASI (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Temel ag kavramlari ile baglayarak, kullanilacak programlama dili hakkinda genel bilgiler sunar. izlek ve ¢oklu izlek
yOnetimi, istisnai durumlar, soket programlama, web soketleri, veri akislari, dosya akiglari, bellek girdi/cikt1 akislar:
ve nesne akiglar1 gibi konulan kapsar. Ayrica, istemci ve sunucu tarafi a§ programlama, HTTP protokolii, mesaj
kuyrugu sistemleri, senkron ve asenkron iletisim yontemleri tizerinde durulur.

BiLG2154 OYUN TASARIMI (3+0+0) K: 3 AKTS: 3
2 boyutlu oyun programlamaya giris, oyun programlama matematigi, grafik doniistimleri, animasyon teknikleri,

oyunlarda ses kullanimi, giris ve ¢ikis donanimlar ile oyun programlamada kullanilan algoritmalar konularini
kapsamaktadir.



BiLG2155 MOBIL GUVENLIK VE SIZMA TEKNIiKLERI (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Mobil giivenlik tehditleri ve riskleri, mobil uygulama giivenlik testleri, temel sizma testi yontemleri, giivenlik
aciklarini tespit etme, korunma stratejileri.

BiLG2156 ETIK HACKING VE PENETRASYON TESTI (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Etik hacking kavrami ve yontemleri, temel penetrasyon testi adimlari, ag ve sistem giivenlik testleri, zafiyet tarama
ve raporlama, giivenlik 6nlemleri gelistirme.

BiLG2157 YAPAY ZEKA GUVENLIGI (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Yapay zeka giivenliginin temel kavramlari, makine 6grenmesi modellerine yonelik saldir1 tiirleri ve savunma
yontemleri, veri gizliligi teknikleri ve giivenli model dagitimi, yapay zeka sistemlerinde etik ve yasal diizenlemeler,
giivenli yapay zeka uygulamalar gelistirme siirecleri.

BiLG2158 AG TEKNOLOJILERi VE GUVENLIGi (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Orta ve biiyiik 6lgekli IP aglarinin tasarimi, alt aglama ve katmanli ag mimarileri, sanal yerel aglar, anahtarlar arasi
link birlestirme, statik ve dinamik yonlendirme protokollerinin pratik uygulamalari, ag seviyesinde giivenlik tehditleri,
Erisim Kontrol Listeleri, Firewall kural mimarileri ve VPN teknolojileri, ag trafigi izleme, protokol analizi ve ag
altyap1 giivenlik sikilagtirma adimlari.

GENEL SECMELIi DERSLER
AHIZ1125 iLK YARDIM (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Ik yardimim amaglar1 ve uygulamalar. Hava yolunun tikanmasi ve tedavisi. Suda bogulmada ilk yardim. Hayvan
isiriklart ve tedavi. Zehirlenmeler. Yara bakimi. Hasta nakli. Yaniklar.
Yiiz bolgesi yaralanmalari. Kiriklar.

BiLP2173 KULLANICI DENEYiMi TASARIMI (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

UI/UX tasariminin temel kavramlari ve prensipleri, kullanici arastirma yontemleri ve persona olusturma, bilgi
mimarisi ve kullanici akig diyagramlari, kullanilabilirlik testleri ve kullanici geri bildirim analizi, temel prototipleme
araglar1 ve uygulamalari.

GRAF2163 DESEN (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Farkl1 objelerin yapisal 6zellikleri ve ¢izimleri. Cizgi, bi¢im, ton degerleri ile model ¢izimleri gibi konularin degisik
kompozisyon c¢alismalar1 iginde uygulamali olarak incelenmesi. Goz-beyin-el iliskilerinin giliglendirerek degisik
alanlarda kullanilacak akademik desen bilgisinin ve yaratma yeteneginin gelistirilmesine yonelik g¢alismalar.
Natiirmort kurgusu i¢inde dogadan desen caligmalart.

GRAF2164 DIJITAL ILLUSTRASYON (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

[lliistrasyon tarihi ve kuran, dijital illiistrasyonun énemi. Dijital illiistrasyon teknikleri. Giiniimiiz medyast icin kitle
iletisiminde kullanilmak {izere dijital illiistrasyonlarin iiretimi.

GRAF2165 ANIMASYON TEKNiKLERIi (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Animasyon ve tarihsel gelisimi. Uretim teknigi ve zamanlama bilgisi. Bir fikrin, senaryodan postprodiiksiyona kadar
gegen siire¢ ve sonrasinda kisa film olarak islenmesi ve uygulanmasi.

GRAF2166 SURELI YAYIN TASARIMI (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Dergi, kitap, gazete gibi yayin tasariminda kuram ve uygulamalar. Siireli yayin basim siireci. Bilgisayar yazilimlarini
kullanarak sayfa tasarimi.



GRAF2168 HAREKETLI GRAFIiK TASARIM (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Hareketli gortintii tasarimi. Hareket ve zaman kavramlari. Hareketli grafiklerin olusturulmasinda temel yaklasimlar.
Video, ses ve grafik kaynakli malzemeleri bir araya getirme, kompozisyonlar yaratma.

GRAF2172 YAPAY ZEKA DESTEKLI TASARIM (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Bu derste yapay zeka destekli tasarim araglarinin temel ozellikleri, grafik tasarim stire¢lerindeki kullanim alanlart ve
iiretken yapay zeka uygulamalar1 ele alinir. Ogrenciler, metinden gorsel iiretimi, gorsel diizenleme, yaratici fikir
gelistirme, etik kullanim ilkeleri ve yapay zeka destekli tasarim projeleri lizerine uygulamalar gergeklestirir.

MYOD1002 SAGLIK BiLGi SISTEMLERI VE VERi GUVENLIiGi (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Saglik bilisimine giris, Hastane Bilgi Yonetim Sistemleri (HBY'S), elektronik saglik kayitlar1 ve ulusal aglar (e-Nabiz,
MHRS), bilgi giivenligi temel kavramlari, Kisisel Verilerin Korunmasi Kanunu (KVKK) kapsaminda saglikta veri
mahremiyeti, sosyal miithendislik, temel siber giivenlik tehditleri ve saglik kurumlarinda veri ihlallerinden korunma
yontemleri.

MYOD1003 DiJITAL DONUSUM (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Dijital doniisiime giris, dijitallesme ve teknoloji trendleri, bulut bilisim, mobil uygulamalar, yapay zeka, otomasyon,
nesnelerin interneti, veri okuryazarligi, dijital is akislari, tiglincii parti uygulamalar, ¢cevrim igi is birligi araglari, e-
devlet ve dijital hizmetler, siber giivenlik, dijital etik ve mesleklerde dijital doniisiim uygulamalari.

MYOD1004 YAPAY ZEKA OKURYAZARLIGI VE ETiK (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Yapay zekaya giris, yapay zekanin temel kavramlari ve kullanim alanlar, iiretken yapay zeka araglari, prompt yazimi,
yapay zeka destekli icerik tiretimi, bilgi dogrulama, veri giivenligi, kisisel verilerin korunmasi, algoritmik 6nyargi,
telif haklar1, akademik diiriistliik, mesleki kullanim senaryolar1 ve yapay zeka etigi

MYOD1005 TOPLUMA HiZMET (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Bu ders, sosyal sorumluluk ve géniilliiliik kavramlari, Kizilay ve AFAD géniilliiliik sistemleri, TUBITAK, Erasmus+
ve Avrupa Dayanisma Programi (ESC) projeleri gibi goniilliiliik ve proje firsatlarimi tanitmayi igerir. Ayrica, proje
fikri gelistirme ve ihtiyac analizi, proje gruplarinin olusturulmasi, alan ¢alismalar1 ve proje siirdiiriilebilirligi, proje
raporunun hazirlanmasi ve proje sunumlari gibi siirecleri kapsamaktadir.

MYOD1006 KARIYER PLANLAMA VE PROFESYONEL GELISLIiM (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Kendini tanima, yetenek analizi ve kariyer hedefi belirleme siirecleri, etkili 6zgegmis yazimi, 6n yazi hazirlama ve i
miilakatlarinda dikkat edilmesi gereken teknikler, profesyonel iletisim, zaman yonetimi, is etigi, takim ¢aligmasi ve
stres yonetimi gibi is hayatinda basariy1 getiren sosyal beceriler, profesyonel ag kurma ve siirekli 6grenme kavramlari.

MYOD1101 TEMEL FOTOGRAFi (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Fotografi olgusu ve kurami. Tasarim ve uyarlamada kullanilan yontem ve araglar. Fotografinin tarihsel siireci ve
calisma ilkeleri. Goz-makine iligkisi. Uygulamali ¢alismalar.

MYOD1421 SUNUM TEKNIiKLERi (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Sunum teknikleri hakkinda genel bilgi. Etkili sunumun 6nemi ve temel ilkeleri, sunum becerileri egitimi. Sunumun
planlanmasi ve sunuma hazirlik. Etkili iletisim, beden dili. Gorsel- isitsel araglar. Sunum dokiimaninin hazirlanmasi
ve sunumu. Rapor/6dev hazirlanmasi ve sunumu. Zaman yonetimi. Etkilesimli sunum teknikleri. Bireysel veya grup
sunumlart.

MYOD2151 DUNYA SINEMASI (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Diinya sinemasinin tarihindeki filmlerin ve yonetmenlerinin incelenmesi. Sinemanin tarihi. Sinema akimlarini ve bu
akimlara yon veren sinemacilar. Sinemanin tarihi siiregte gelisimi. Tarihi perspektifle giiniimiiz sinemasinin
yorumlanmasi. Gelecekte sinemaya yon verecek akimlar.



MYOD2152 TOPLUM VE KULTUR (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Kitle iletisim araglar1 ulastiklarn genis kitleler iizerinde algisal doniisiim veya var olan alginin devamliliina doniik
etkileri. Toplum ve kiiltiirlerin farkliliklari. Glindelik yasam, kimlikler, irkgilik, cinsiyet, sehir ve modernite.

MYOD2154 TURK SINEMA TARIHI (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Baslangicindan gilinlimiize kadar Tiirkiye sinema tarihinin 6nemli doniistimleri. Tiirk sinema tarihini zaman
dilimlerine ayirarak incelemesi. Yonetmelerin yapitlarinin degerlendirilmesi. Tiirkiye sinemasinin tarihsel
stireclerinin, toplumsal ve kiiltiirel yapidaki degisimlerle incelenmesi.

MYOD2253 GUZEL KONUSMA VE ILETiSIM (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Konusmanin toplumsal iletisimdeki 6nemi. Konusmanin fizyolojik olusumu. Konugmanin gergeklesmesini saglayan
organlar. Solugun dizginlenmesi. Diyaframin kullanimi. Toplum karsisinda konusurken solugun etkin duruma
getirilmesi. Ses egitimi yontemi. Akic1 konusmanin saglanmasi. Beden diline iliskin uygulamalar.

OPiS2134 ISLETMEYE GIiRi$ (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Temel kavramlar. Isletmenin kurulus ¢alismalari. Isletme biiyiikliik dlgiileri. Isletmelerin hukuksal yapilari. Uretim,
pazarlama, finansman, insan kaynaklari, arastirma ve gelistirme.

OPiS2151 GIRIiSIMCILIK (3+0+0) K: 3 AKTS: 3
Girisimeiligin tammu ve ilgili kavramlar. Firsatlarin tammlanmasi, degerlendirilmesi ve fikir olusumu. Kaynaklarin,
yetkinliklerin, gii¢lii ve zayif yonlerin degerlendirilmesi. Makro ¢evrenin degerlendirilmesi. Is plant yazimi. Ekip
caligmasi. Etik ve yasal temeller. Pazar plani. Risklerin ve belirsizliklerin degerlendirilmesi ve yonetilmesi.

OPiS2153 MODA VE ESTETIK (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Tema bulma. Tasarim olusturma. Uretim tipleri. Renk efektleri. Modaya bagli trendler. Renk malzeme iliskisi. Olcii
alma. Olgii ve oranin 6nemi.



