
 
 
 

BİLGİSAYAR PROGRAMCILIĞI PROGRAMI 
PROGRAM ÇIKTILARI 

 
PÇ1 Anal&t&k düşünme yeteneğ& kazanarak, karmaşık yapılar karşısında prat&k çözümler 
üreteb&l&r. 
PÇ2 Donanım, b&lg&sayar ağları ve &şlet&m s&stemler&n& tanır ve s&stem yönetme yeteneğ& kazanır. 
PÇ3 Problem tanımlama, uygun araştırma tekn&k ve yöntemler&n& uygulama, ver& toplama ve 
anal&z edeb&l&r. 
PÇ4 Akış şemaları tasarımı ve temel programlama becer&s& kazanır. 
PÇ5 İler& düzey programlama becer&s& kazanır. 
PÇ6 Görsel, nesne tabanlı programlama d&ller&n& kullanarak görsel programlar yazab&lme 
PÇ7 İnternet programlama, Web s&tes& tasarımı ve yönet&m& becer&s& kazanır. 
PÇ8 Masaüstü yayıncılık, kel&me &şlemc&, hesaplama tablosu ve sunum programlarını etk&n b&r 
şek&lde kullanır. 
PÇ9 M&krob&lg&sayar ve nesne s&stemler&n&n yapısını, çalışma prens&b&n& öğren&r ve 
programlanmasını yapab&l&r. 
PÇ10 Ver&tabanı tasarımı ve yönet&m&n& öğren&r. Yapısal sorgulama d&l&n& etk&n b&r b&ç&mde 
kullanır. 
PÇ11 İng&l&zce d&l&n& etk&n b&ç&mde kullanır ve sürekl& gel&şt&r&r. 
PÇ12 B&reysel olarak veya takımlarda etk&n çalışır. 
PÇ13 Meslek& ve et&k sorumluluk b&l&nc& taşır, b&l&ş&m uygulamalarında meslek et&ğ&n&n 
gözet&lmes& konusunda farkındalığa sah&pt&r. 
PÇ14 B&lg&sayar kontrollü c&haz kontroller& &ç&n gerekl& temel elemanları tanıyab&lme 
PÇ15 Gel&şen teknoloj&ye tak&p ederek sektörün &ht&yaçlarına göre hareket edeb&lme 
 


