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6 ingilizce Se¢meli Konferans Col

Dersin icerigi

/Android ortami, Android Studio, Android kullanici arayiz bilesenleri,
dokunmatik arayiliz ve eylemleri, veritabani programlama, gizim
fonksiyonlarini kullanma ve animasyon, gérev programlama, dosya isleme.

Dersin Amaci

Android platformunda uygulama gelistirme becerilerinin kazandirilmasi

Dersin Ogrenme Ciktilan

C1. Android platformunda arayiiz tasarlayabilmek

C2. Android platformundaki araytiz 6gelerini uygulama iginde kullanabilmek
C3. Android platformundaki navigasyon yapilarini kullanabilmek

C4. Android platformundaki veri tabani mimarisini kullanabilmek

C5. Android platformunda Xml ve Txt dosyalarini isleyebilmek

C6. Android platformunda gorev programlama yapabilmek

C7. Android platformundaki ¢izim fonksiyonlarini kullanabilmek ve
animasyon programlama

C8. Bir Android uygulamasini isterlere uygun olarak tasarlayip, gerceklemek

Kaynaklar

Google’in ¢evrimici kaynaklari ve yardim dosyalari

Yardimci kaynak ve materyaller

Bilgisayar, projektor

Dersi Veren Bolim

Bilgisayar Muhendisligi

Dersin ISCED Kategorisi

48 Bilgisayar, 52 Mihendislik

DERSIN OGRENIM CIKTILARININ PROGRAM CIKTILARI iLE iLiSKiSi

PC1 PG2 PC3 PG4 PG5 PC6 PC7 PGS PC9 PC10
c1 X X
c2 X X
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HAFTALIK KONULAR

Hafta DERSIN TEORIK KONU BASLIKLARI

1 Android Studio’nun tanitilmasi ve Xml tabanli arayiiz olusturma

2 EditText arayuz nesnesi ve TextWatcher arayiiz sinifi

3 Button araylz nesnesi ve OnClickListener arayiiz sinifi

4 Android’de basit ¢izim gerceklestirme ve OnTouchEvent metodu

5 Android’de basit navigasyon, Txt dosyasi isleme

6 ImageView arayliz nesnesi ve basit animasyon

7 Veritabani programlama, gérev programlama, sekme tabanli navigasyon

8 Veritabani programlama, gérev programlama, sekme tabanli navigasyon

9 Android’de suriikle birak hareketi ve karmasik ¢izim gerceklestirme

10 Android’de suriikle birak hareketi ve karmasik gizim gergeklestirme

11 Xml dosyasi isleme

12 Xml dosyasi isleme

13 Karmasik animasyon ve oyun

14 Karmasik animasyon ve oyun

DERS DEGERLENDIRMESi VE AKTS iS YUKU CiZELGESI
- Degerlendirmeye AKTS I5 YOKU
YARIYIL iGi CALISMALAR Sayl Katkist (%) Sire(saat) s Viik
(Hazirhk siiresi dahil)

Derse Katilim 14 0 3 42
Yariyil Sonu Sinavi 1 20 20 20
Kisa Sinavlar 0
Dénem Odevi / Projesi 0
Raporlar 0
Bitirme Tezi/Projesi 0
Seminer 0
Odevler 0
Sunum 0
Arasinavlar 40 20 40
Proje 4 40 15 60
Laboratuar
Uygulama
Diger(Sinif disi calisma)
L AL BMALAR B 0 [romamisvon
I:F;:(YIISIi SONU SINAVININ BASARI NOTUNA 20 Toplam s Yiikii / 25 s
Toplam 100 Dersin AKTS Kredisi 6
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