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5 ingilizce Zorunlu Konferans, proje CSE111

Dersin icerigi

insan bilgisayar etkilesiminin ilkeleri. Etkilesimli bilgisayar sistemlerinin
Ogeleri, pencereler ve giris aygitlari. Pencere sistemleri ve soylesi yonetimi.
Etkilesimli sistemlerde sdylesi tasarimi. Psikolojik, fizyolojik, dilbilimsel, ve
algisal faktorler. Cesitli etkilesim tekniklerinin getiri ve goturileri, komut dili
sozdizimi ve veri sunumu. Tasarim ydntembilimi ve esaslari.

Dersin Amaci

insan-bilgisayar etkilesimini uygulamali olarak tanimak.

Dersin Ogrenme Ciktilan

C1. insan bilgisayar etkilesimi modellerini, stillerini ve kiplerini
tanimlayabilmek

C2. Etkilesimli tasarim slirecini uygulayabilmek

C3. insan bilgisayar etkilesimi tasarim ilkelerine uygun uygulama
gelisrirebilmek

C4. Bir insan bilgisayar etkilesimi uygulamasini analiz edebilmek, getiri ve
gotirdlerini belirleyebilmek

C5. insan bilgisayar etkilesiminde psikolojik faktérleri anlamak

Kaynaklar

HCI Models, Theories and Frameworks (Toward a multidisciplinary science)
edited by John M. Carroll, Morgan Kauffmann, 2003.

Yardimci kaynak ve materyaller

Bilgisayar, projektor

DERSIN OGRENIM CIKTILARININ PROGRAM GIKTILARI iLE iLiSKiSi

Katki Derecesi: 1 diisiik, 5 yiiksek.

PC1 PG2 PC3 PG4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9 PC10
c1 X X
C2 X X
c3 X X X
(o2} X X
G5 X
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. . DERSIN UYGULAMA KONU
Hafta DERSIN TEORIK KONU BASLIKLARI BASLIKLARI
1 insan bilgisayar etkilesimine giris
2 insan yetenekleri: girdi/cikti sistemleri
3 insan yetenekleri: Bellek ve 6grenme
4 insan yetenekleri: Kavramsal modeller
5 Kavramsal modeller: Gérev ¢6ziimlemesi
6 Etkilesimin tanimi: Kip ve diyaloglar
7 Kuramlar, ilkeler ve kurallar: insan bilgisayar etkilesimi icin motor
davranig modelleri
3 Kuramlar, ilkeler ve kurallar: gérev odakli ve kullanici odakl sistem
tasarimi
9 Kuramlar, ilkeler ve kurallar: kullanicilar ile arayiiz degerlendirmesi
10 Yazilim tasarim metodolojileri
11 Yazilim tasarim metodolojileri
12 insan bilgisayar etkilesimli sistem drnekleri
13 insan bilgisayar etkilesimli sistem drnekleri
14 Proje sunumlari
DERS DEGERLENDIRMESi VE AKTS i$ YUKU GiZELGESI
. . Degerlendirmeye AKTS 15 YUKU
YARIYIL iCi CALISMALAR Say! catkis: (%) Siire(Saat) N s Viiki
(Hazirlik suresi dahil)
Derse Katihm 14 0 3 42
Yariyil Sonu Sinavi 35 25 25
Kisa Sinavlar 4 15 5 20
Dénem Odevi / Projesi 0
Raporlar 0
Bitirme Tezi/Projesi 0
Seminer 0
Odevler 0
Sunum 1 10 10 10
Arasinavlar 1 30 15 15
Proje 1 10 10 10
Laboratuar 0
Uygulama 0
Diger(Sinif disi calisma) 0
5 [rmembra
I;:::(YIISIi SONU SINAVININ BASARI NOTUNA 35 Toplam Is Yiikii / 25 458
Toplam 100 Dersin AKTS Kredisi 5
Hazirlanma/Diizeltme tarihi: Hazirlayan/Diizelten: Onaylayan:
Prof. Dr. Ercan SOLAK
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