CiziM VE ANLATIM TEKNIKLERI

Ders izlence Formu

Diploma Programi Kodu: ETB122

Endistri Uriinleri Tasarimi

Dersin Adi: Cizim ve Anlatim Teknikleri
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Derse Kabul Kosullari:
Devam Zorunlulugu Teorik Uygulama Laboratuar
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Dersi Veren Ogr. Gor. Murad Babadag
Dersin igerigi Cizim ve gorsel anlatim teknikleri ile malzeme kullaniminin 6gretilmesi.
Proje gelistirmede gerekli olacak anlatim altyapisini gelistirmeye yonelik teknik, teorik bilgi aktarimi
ve uygulama ¢alismalari.
Dersin Ogrenme Ciktilari Cizim tekniklerinin 6grenilmesi
Cizim malzemelerinin etkin kullanilabilmesi
Anlatim tekniklerinin 6grenilmesi
Dersin islenis Yontemi Teorik bilgi, ders ici uygulama galismalari, diizenli 6devler ile desteklenen uygulama pratikleri.

Dersin Diizeyi

Lisans

iletisim

murad.babadag@isikun.edu.tr

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci Cizim ve gorsel anlatim tekniklerinin edinilmesi
HAFTALIK KONULAR
Hafta DERSIN TEORIK KONU BASLIKLARI

1 Dersin tanimi ve igeriginin drneklerle anlatiimasi. Ekipman ve malzemenin tarifi. Kalem tutma ve gizgi ¢gizmenin pif noktalarinin
gosterilmesi. Seviye belirleme amaciyla bir uygulama yapilmasi

) Noktadan ve eplr’den baslayarak gizgi, dizlem ve hacmin anlatiimasi. Perspektif gizim tip ve metodlarin gosterilmesi. Konuyla
ilgili uygulama yapilmasi

3 Oran, oranti ve kompozisyon bilgisinin aktariimasi. Dairenin perspektifi cizme metodunun gosterilmesi. Konu ile ilgili uygulama
yapilmasi.

4 Proje sunumlarinda patlamis perspektifin anlatiimasi, konunun gorsellerle desteklenmesi, konuyla ilgili uygulama yapilmasi

5 Klp ve prizmalar yardimiyla basit 3 boyutlu obje ¢iziminin aktariimasi. Anlatimin video ve gérsellerle desteklenmesi. Konu ile
ilgili uygulama yapilmasi.

6 Kip ve prizmalar yardimiyla basit 3 boyutlu obje ¢iziminin aktariimasi. Anlatimin video ve gorsellerle desteklenmesi. Konu ile
ilgili uygulama yapilmasi.

7 Isik-gblge’nin objeleri gormemizdeki 6neminin anlatiimasi. Tonal degerler kullanarak kursun kalemle hacim tarifinin ¢alisiimasi,
konunun gorsellerle desteklenmesi

3 Gergek hayatta ve resime golgenin etkilerinin gosterilmesi, tarama bigim ve tekniklerinin detayh anlatimi ve uygulama
yapilmasi (birden fazla obje ile kompozisyon galisma)

9 Renk kuramlarinin anlatilmasi, sanat tarihinden ornekler sunulmasi. Renk psikolojisinin gorsellerle desteklenerek anlatiimasi.
Konu ile ilgili uygulama yapilmasi

10 Toz pastel boyamanin temel tekniklerinin anlatilmasi, konunun goérsellerle desteklenmesi. Konu ile ilgili uygulama yapilmasi.
Tek objenin markaj teknigiyle boyanmasi

1 Isik-golge ve yansimanin ve farkli malzemelerin toz pastel tekniginde nasil gosterildiginin anlatilmasi, konunun video ile
desteklenmesi. Masalsti bir komp. uygulamasi yapilmasi

12 Marker kullanma tekniklerinin video ile gorsellerle desteklenerek anlatilmasi. Tek objenin marker boyama teknileriyle
sunumunun uygulamasinin yapilmasi

13 Sunum paftasi tasariminin tekniklerinin anlatilmasi. Konunun gorsellerle desteklenmesi. Konu ile ilgili uygulama yapilmasi

14 Bir 6nceki konunun i1siginda karisik boyama teknigi kullanarak ve orthogonal gizim tekniklerini de katarak pafta organizasyonu



http://egitimdeyapilanma.istanbul.edu.tr/ders_liste.php?id=52

uygulamasi yapmak

Hafta DERSIN UYGULAMA KONU BASLIKLARI
1 A3 kagit Gzerine serbest elle ve 3 mm aralikli birbirine paralel yatay ve dikey ¢izgi gcizmek
2 Cift kacish perspektif metoduyla ve serbest elle A3 kagida en az 12 prizma gizilmesi
3 Cift kagish perspektif metoduyla ve serbest elle basit objelerin (kiip, silindir, koni, piramit) gizimi
4 Cift kacish perspektif metoduyla bir kiibiin ve silindirin agihm gizimi
5 Cift kagish perspektif ve kipler yardimiyla basit objelerin (priz, pense, el arabasi) gizimi
6 Daha once anlatilanlar isiginda glinliik hayat objelerinin gizilmesi. (sa¢ kurutma makinesi, Gti gibi.)
7 Onemli rénesans resim érneklerinden kopya calisiimasi
8 Daha once gizilen glinliik hayat objelerinin tarama teknikleri kullanilarak golgelendirilmesi
9 Derste anlatilan konu ile ilgili dijital kolaj yaparak sunum hazirlanmasi
10 Gunlik hayat objesinin daha 6nce anlatilan tekniklerle gizimi ve toz pastel teknigiyle boyanmasi
11 Coklu objeden olusan bir kompozisyonun veya bir objenin patlamis perspektifinin boyanmasi
12 Gunlik hayat objesinin daha 6nce anlatilan tekniklerle gizimi ve marker teknigiyle boyanmasi
13 Tek obje sunum paftasi ¢izimi ve karisik teknik (toz pastel + marker) boyanmasi
14 Teknikleri derste sdylenecek 4 pafta donem sonu final ddevi
Kaynaklar -
Ders Materyali (Yardimci ekipman, Bilgisayar, projector
maket vs)
DEGERLENDIRME SISTEMI
YARIYIL iCi CALISMALAR Sayi Katki Payi (%)
Kisa Sinavlar 0 0
Dénem Odevi / Projesi 0 0
Raporlar 0 0
Bitirme Tezi/Projesi 0 0
Seminer 0 0
Diger 0 0
Yariyil Sonu Sinavi 1 60
Odevler 7 40
Sunum 0 0
Arasinavlar 0 0
Proje 0 0
Laboratuar 0 0
Toplam 0 100
YARIYIL iCi CALISMALARIN BASARI - 40
NOTUNA KATKISI
YARIYIL SONU SINAVININ BASARI NOTUNA |- 60
KATKISI
Toplam 100
Derslerin strekli iyilestirilmesi baglaminda |Dersin iyilestirilmesi ve giincellenmesi igin 6grencilerden anket ve milakat yoluyla geri besleme
(anket, mulakat, vb.) 6n gériilen 6lgme ve [alinmakta ve giincellemeler yapilmaktadir.
degerlendirme araglari nelerdir ve hangi
amaca yonelik uygulanmaktadir?
Tanimlayiniz (hedef ve amag belirleme/ders
icerigi/6grenim ihtiyaglari/6grenim
ortaminin dizenlenmesi/konularin
siralanisi ve bagintisi/ materyal ve




yontemler/élgme planlamasinin
degerlendirilmesi)

DERS KATEGORISi
ISCED GENEL ISCED TEMEL - s .
ALAN KODU GENEL ALANLAR ALAN KODU EGITIM VE OGRETIM TEMEL ALANLARI
1 Egitim 14 Ogretmen Yetistirme ve Egitim Bilimleri 0
2 Beseri Bilimler ve Sanat 21 Sanat 80
2 Beseri Bilimler ve Sanat 22 Beseri Bilimler 20
3 Sosyal Bilimler, isletme ve Hukuk 31 Sosyal ve Davranis Bilimleri 0
3 Sosyal Bilimler, isletme ve Hukuk 32 Gazetecilik ve Enformasyon 0
3 Sosyal Bilimler, isletme ve Hukuk 38 Hukuk 0
4 Bilim 42 Yasam Bilimleri 0
4 Bilim 44 Doga Bilimleri 0
4 Bilim 46 Matematik ve istatistik 0
4 Bilim 48 Bilgisayar 0
5 Mihendislik, Uretim ve insaat 52 Mihendislik 0
5 Mihendislik, Uretim ve insaat 54 Uretim ve isleme 0
5 Mihendislik, Uretim ve insaat 58 Mimarlik ve Yapi 0
6 Tarim 62 Tarim, Ormancilik, Hayvancilik ve Su Uriinleri 0
6 Tarim 64 Veterinerlik 0
7 Saglik ve Refah 72 Saglik 0
7 Saglik ve Refah 76 Sosyal Hizmetler 0
8 Hizmet 81 Kisisel Hizmetler 0
8 Hizmet 84 Ulastirma Hizmetleri 0
8 Hizmet 85 Cevre Koruma 0
8 Hizmet 86 Glvenlik Hizmetleri 0
DERSIN OGRENiM CIKTILARININ PROGRAM YETERLILIKLERI iLE iLiSKiSi
No Program Yeterlilikleri 5
1 Sanat ve tasarim temel kavramlarini kavramak, yaratici siireci ve analitik dustinceyi gelistirmek
2 Endustriyel tasarimda yeni sorunlari tanimlama, analiz ve ¢6zim olusturmak
3 Tasarimlarin gerceklestirilebilmesi igin gerekli olan malzeme ve teknik bilgileri uygulamak X
4 Tasarimin tarihsel, sosyo-kdiltirel ve ekonomik gelisme stireglerinin gliniim{z tasarimina etkilerini
degerlendirmek
5 Tasarimlari ¢gagdas anlatim teknikleri ile sunabilme becerisine sahip olmak X
6 Toplumsal, cevresel ve is saghgl konusundaki degiskenler gercevesinde tretim tekniklerini kavramak
7 Tasarim yénetiminin planlanmasi ve kalite kiltiriint olusturmak
8 Endustriyel ortamda glincel arastirma, gelistirme yontemi, kaynak ve bilgiyi degerlendirmek
9 Tasarimin Uretici ve tiiketici tarafindan dogru algilanmasini saglayarak iligkileri kurmak
10 Disiplinler arasi ve farkli ilgi gruplari ile ¢alisabilme yetisini gelistirmek
11 Tasarimda etik degerler, sosyal adalet ve toplumsal sorunlara duyarlilik gelistirmek
12 Yasam boyu 6grenme istegi, edinilen bilgileri yasama uygulayabilmek

Katki Derecesi: 1 diigiik, 5 yiiksek.

Dersin Ogrenme Ciktilarinin

Program Yeterliliklerine Katkisi getirerek program yeterliliklerine katki saglamaktadir.

Dersin 6grenme ciktilari, 6grenciyi tasarladigi Grind, teknik resim kurallari ile anlatabilir duruma




AKTS - iS YUOKU TABLOSU

ETKINLIKLER Sayl ?:;:t) is Yiikii
Ders Suresi 14 4 56
Yariyil Sonu Sinavi (Hazirlik Siiresi Dahil) 1 20 20
Kisa Sinavlar 0 0 0
Dénem Odevi / Projesi 0 0 0
Raporlar 0 0 0
Bitirme Tezi/Projesi 0 0 0
Seminer 0 0 0
Sinif Disi Calisma Siresi 14 1 14
Odevler 7 5 35
Sunum 0 0

Arasinavlar (Hazirlik Stresi Dahil) 0 0

Proje 0 0

Laboratuar 0 0 0
Toplam is Yiikii 125
Toplam is Yiikii / 25 5
Dersin AKTS Kredisi 5

Onaylayan
Prof. Dr. Melih Boydak
Guzel Sanatlar Fakiiltesi Dekani

Diploma Programinin Bagkani
Prof. Beril ANILANMERT
Endustri Uriinleri Tasarimi Bélimii Baskani




