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Dersi Veren Öğr. Gör. Murad Babadağ 

Dersin İçeriği Çizim ve görsel anlatım teknikleri ile malzeme kullanımının öğretilmesi.  
Proje geliştirmede gerekli olacak anlatım altyapısını geliştirmeye yönelik teknik, teorik bilgi aktarımı  
ve uygulama çalışmaları. 

Dersin Öğrenme Çıktıları Çizim tekniklerinin öğrenilmesi 
Çizim malzemelerinin etkin kullanılabilmesi 
Anlatım tekniklerinin öğrenilmesi 

Dersin İşleniş Yöntemi Teorik bilgi, ders içi uygulama çalışmaları, düzenli ödevler ile desteklenen uygulama pratikleri. 

 

Dersin Düzeyi Lisans 

İletişim murad.babadag@isikun.edu.tr 

Dersin Yardımcıları  

Dersin Amacı Çizim ve görsel anlatım tekniklerinin edinilmesi 

 
HAFTALIK KONULAR 

Hafta DERSİN TEORİK KONU BAŞLIKLARI 

1 
Dersin tanımı ve içeriğinin örneklerle anlatılması. Ekipman ve malzemenin tarifi. Kalem tutma ve çizgi çizmenin püf noktalarının 
gösterilmesi. Seviye belirleme amacıyla bir uygulama yapılması 

2 
Noktadan ve epür’den başlayarak çizgi, düzlem ve hacmin anlatılması. Perspektif çizim tip ve metodların gösterilmesi. Konuyla 
ilgili uygulama yapılması 

3 
Oran, orantı ve kompozisyon bilgisinin aktarılması. Dairenin perspektifi çizme metodunun gösterilmesi. Konu ile ilgili uygulama 
yapılması. 

4 Proje sunumlarında patlamış perspektifin anlatılması, konunun görsellerle desteklenmesi, konuyla ilgili uygulama yapılması 

5 
Küp ve prizmalar yardımıyla basit 3 boyutlu obje çiziminin aktarılması. Anlatımın video ve görsellerle desteklenmesi. Konu ile 
ilgili uygulama yapılması. 

6 
Küp ve prizmalar yardımıyla basit 3 boyutlu obje çiziminin aktarılması. Anlatımın video ve görsellerle desteklenmesi. Konu ile 
ilgili uygulama yapılması. 

7 
Işık-gölge’nin objeleri görmemizdeki öneminin anlatılması. Tonal değerler kullanarak kurşun kalemle hacim tarifinin çalışılması, 
konunun görsellerle desteklenmesi 

8 
Gerçek hayatta ve resime gölgenin etkilerinin gösterilmesi, tarama biçim ve tekniklerinin detaylı anlatımı ve uygulama 
yapılması (birden fazla obje ile kompozisyon çalışma) 

9 
Renk kuramlarının anlatılması, sanat tarihinden örnekler sunulması. Renk psikolojisinin görsellerle desteklenerek anlatılması. 
Konu ile ilgili uygulama yapılması 

10 
Toz pastel boyamanın temel tekniklerinin anlatılması, konunun görsellerle desteklenmesi. Konu ile ilgili uygulama yapılması. 
Tek objenin markaj tekniğiyle boyanması 

11 
Işık-gölge ve yansımanın ve farklı malzemelerin toz pastel tekniğinde nasıl gösterildiğinin anlatılması, konunun video ile 
desteklenmesi. Masaüstü bir komp. uygulaması yapılması 

12 
Marker kullanma tekniklerinin video ile görsellerle desteklenerek anlatılması. Tek objenin marker boyama teknileriyle 
sunumunun uygulamasının yapılması 

13 Sunum paftası tasarımının tekniklerinin anlatılması. Konunun görsellerle desteklenmesi. Konu ile ilgili uygulama yapılması 

14 Bir önceki konunun ışığında karışık boyama tekniği kullanarak ve orthogonal çizim tekniklerini de katarak pafta organizasyonu 

http://egitimdeyapilanma.istanbul.edu.tr/ders_liste.php?id=52


uygulaması yapmak 

 

Hafta DERSİN UYGULAMA KONU BAŞLIKLARI 

1 A3 kağıt üzerine serbest elle ve 3 mm aralıklı birbirine paralel yatay ve dikey çizgi çizmek 

2 Çift kaçışlı perspektif metoduyla ve serbest elle A3 kağıda en az 12 prizma çizilmesi 

3 Çift kaçışlı perspektif metoduyla ve serbest elle basit objelerin (küp, silindir, koni, piramit) çizimi 

4 Çift kaçışlı perspektif metoduyla bir kübün ve silindirin açılım çizimi 

5 Çift kaçışlı perspektif ve küpler yardımıyla basit objelerin (priz, pense, el arabası) çizimi 

6 Daha önce anlatılanlar ışığında günlük hayat objelerinin çizilmesi. (saç kurutma makinesi, ütü gibi.) 

7 Önemli rönesans resim örneklerinden kopya çalışılması 

8 Daha önce çizilen günlük hayat objelerinin tarama teknikleri kullanılarak gölgelendirilmesi 

9 Derste anlatılan konu ile ilgili dijital kolaj yaparak sunum hazırlanması 

10 Günlük hayat objesinin daha önce anlatılan tekniklerle çizimi ve toz pastel tekniğiyle boyanması 

11 Çoklu objeden oluşan bir kompozisyonun veya bir objenin patlamış perspektifinin boyanması 

12 Günlük hayat objesinin daha önce anlatılan tekniklerle çizimi ve marker tekniğiyle boyanması 

13 Tek obje sunum paftası çizimi ve karışık teknik (toz pastel + marker) boyanması 

14 Teknikleri derste söylenecek 4 pafta dönem sonu final ödevi 

 

Kaynaklar - 

Ders Materyali (Yardımcı ekipman, 
maket vs) 

Bilgisayar, projectör 

 

DEĞERLENDİRME SİSTEMİ 

YARIYIL İÇİ ÇALIŞMALAR Sayı Katkı Payı (%) 

Kısa Sınavlar 0 0 

Dönem Ödevi / Projesi 0 0 

Raporlar 0 0 

Bitirme Tezi/Projesi 0 0 

Seminer 0 0 

Diğer 0 0 

Yarıyıl Sonu Sınavı  1 60 

Ödevler 7 40 

Sunum 0 0 

Arasınavlar  0 0 

Proje 0 0 

Laboratuar 0 0 

Toplam 0 100 

YARIYIL İÇİ ÇALIŞMALARIN BAŞARI 
NOTUNA KATKISI 

- 40 

YARIYIL SONU SINAVININ BAŞARI NOTUNA 
KATKISI 

- 60 

Toplam  100 

Derslerin sürekli iyileştirilmesi bağlamında 
(anket, mülakat, vb.) ön görülen ölçme ve 
değerlendirme araçları nelerdir ve hangi 
amaca yönelik uygulanmaktadır? 
Tanımlayınız (hedef ve amaç belirleme/ders 
içeriği/öğrenim ihtiyaçları/öğrenim 
ortamının düzenlenmesi/konuların 
sıralanışı ve bağıntısı/ materyal ve 

Dersin iyileştirilmesi ve güncellenmesi için öğrencilerden anket ve mülakat yoluyla geri besleme 
alınmakta ve güncellemeler yapılmaktadır. 



yöntemler/ölçme planlamasının 
değerlendirilmesi) 

 

 

DERS KATEGORİSİ 

ISCED GENEL 
ALAN KODU 

GENEL ALANLAR 
ISCED TEMEL 
ALAN KODU 

EĞİTİM VE ÖĞRETİM TEMEL ALANLARI 
 

1 Eğitim 14 Öğretmen Yetiştirme ve Eğitim Bilimleri  0 

2 Beşeri Bilimler ve Sanat 21 Sanat 80 

2 Beşeri Bilimler ve Sanat 22 Beşeri Bilimler 20 

3 Sosyal Bilimler, İşletme ve Hukuk 31 Sosyal ve Davranış Bilimleri 0 

3 Sosyal Bilimler, İşletme ve Hukuk 32 Gazetecilik ve Enformasyon 0 

3 Sosyal Bilimler, İşletme ve Hukuk 38 Hukuk 0 

4 Bilim 42 Yaşam Bilimleri 0 

4 Bilim 44 Doğa Bilimleri 0 

4 Bilim 46 Matematik ve İstatistik 0 

4 Bilim 48 Bilgisayar 0 

5 Mühendislik, Üretim ve İnşaat 52 Mühendislik 0 

5 Mühendislik, Üretim ve İnşaat 54 Üretim ve İşleme 0 

5 Mühendislik, Üretim ve İnşaat 58 Mimarlık ve Yapı 0 

6 Tarım 62 Tarım, Ormancılık, Hayvancılık ve Su Ürünleri 0 

6 Tarım 64 Veterinerlik 0 

7 Sağlık ve Refah 72 Sağlık 0 

7 Sağlık ve Refah 76 Sosyal Hizmetler 0 

8 Hizmet 81 Kişisel Hizmetler 0 

8 Hizmet 84 Ulaştırma Hizmetleri 0 

8 Hizmet 85 Çevre Koruma 0 

8 Hizmet 86 Güvenlik Hizmetleri 0 

 
 

 

DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARININ PROGRAM YETERLİLİKLERİ İLE İLİŞKİSİ 

No Program Yeterlilikleri 1 2 3 4 5 

1 Sanat ve tasarım temel kavramlarını kavramak, yaratıcı süreci ve analitik düşünceyi geliştirmek          

2 Endüstriyel tasarımda yeni sorunları tanımlama, analiz ve çözüm oluşturmak       X   

3 Tasarımların gerçekleştirilebilmesi için gerekli olan malzeme ve teknik bilgileri uygulamak       X 

4 
Tasarımın tarihsel, sosyo-kültürel ve ekonomik gelişme süreçlerinin günümüz tasarımına etkilerini 
değerlendirmek 

     

5 Tasarımları çağdaş anlatım teknikleri ile sunabilme becerisine sahip olmak       X 

6 Toplumsal, çevresel ve iş sağlığı konusundaki değişkenler çerçevesinde üretim tekniklerini kavramak  X      

7 Tasarım yönetiminin planlanması ve kalite kültürünü oluşturmak      

8 Endüstriyel ortamda güncel araştırma, geliştirme yöntemi, kaynak ve bilgiyi değerlendirmek      

9 Tasarımın üretici ve tüketici tarafından doğru algılanmasını sağlayarak ilişkileri kurmak    X    

10 Disiplinler arası ve farklı ilgi grupları ile çalışabilme yetisini geliştirmek      

11 Tasarımda etik değerler, sosyal adalet ve toplumsal sorunlara duyarlılık geliştirmek      

12 Yaşam boyu öğrenme isteği, edinilen bilgileri yaşama uygulayabilmek  X      

Katkı Derecesi: 1 düşük, 5 yüksek. 

Dersin Öğrenme Çıktılarının 
Program Yeterliliklerine Katkısı 

Dersin öğrenme çıktıları, öğrenciyi tasarladığı ürünü, teknik resim kuralları ile anlatabilir duruma 
getirerek program yeterliliklerine katkı sağlamaktadır. 



 

 

 

AKTS - İŞ YÜKÜ TABLOSU 

ETKİNLİKLER Sayı 
Süre 
(Saat) 

İş Yükü 

Ders Süresi 14 4 56 

Yarıyıl Sonu Sınavı (Hazırlık Süresi Dahil) 1 20 20 

Kısa Sınavlar 0 0 0 

Dönem Ödevi / Projesi 0 0 0 

Raporlar 0 0 0 

Bitirme Tezi/Projesi 0 0 0 

Seminer 0 0 0 

Sınıf Dışı Çalışma Süresi 14 1 14 

Ödevler 7 5 35 

Sunum 0 0 0 

Arasınavlar (Hazırlık Süresi Dahil) 0 0 0 

Proje 0 0 0 

Laboratuar 0 0 0 

Toplam İş Yükü     125 

Toplam İş Yükü / 25     5 

Dersin AKTS Kredisi 
 

  5 

 

Onaylayan 
Prof. Dr. Melih Boydak 
Güzel Sanatlar Fakültesi Dekanı 

Diploma Programının Başkanı 
Prof. Beril ANILANMERT 
Endüstri Ürünleri Tasarımı Bölümü Başkanı 

 

 


