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DERS PROGRAMI

1.Yi

l. Yaryil I1. Yariyll

Kodu Dersin Ad1 T| UL |K|AKTS | | Kodu Dersin Ad1 T| U] L| K|AKTS
TURK 1201 |(Tiirkge | 2| 0l 0l 2] 2 TURK 1202 [Tiirkce |1 20|02 2
ENGL1301 [Baslangic SeviyesiIngilizce | | 3| 0| 0| 3 ENGL 1302 [Baslangic Seviyesi Ingilizce |3 |0 | 0|3 4

I
BILP 1111 |Algoritma Programlama 2| 0/ 2|3] 5 BILP 1124 \Veri Tabam Il 21023 5
BILP 1112  |Yazilim Kurulumu ve Yénetimil 2| 0| 2| 3 4 BILP 1125 |Nesnelerin interneti 2101(213 5
BIiLP 1113  |Ag Temelleri 2 2 BIiLP 1122 \Web ve Internet 2 2 5
Programciligt |

TILA1212  |Genel Matematik 3/ 050|3 5 BILP 1123  (Gorsel Programlama | 3|/0(0]3 5
BiLP1114  |Veri Tabam | 21 0] 23 5 MYOD1401 [Temel Is Saglig1 ve 3|]00]3 3
MYOD1001 [Bilimsel Arastirma ve Etik 110/ 0| 1 1 Giivenligi

Toplam Dénem Kredisi 31 Toplam Dénem Kredisi 29

2. Y1

l. Yariyil I1. Yaryll

Kodu Dersin Adi TIU| LIK]AKTS | | Kodu Dersin Adi T|U]| L] KIAKTS
TARH1101 (Tirkiye Cumhuriyeti 2| 0] 0] 2 2 TARH1102 |[Tiirkiye Cumhuriyeti 2| 0|02 2

Tarihi | Tarihi 1l
BIiLP 2131 |Nesne Tabanli Programlamal | 3| 0| 0| 3 5 BILP 2146 [Sistem Analizive Tasarm1 | 3| 0| 0| 3| 5
BILP 2135 |Web ve internet 3/ 0/0|3] 4 BILP 2147 [Nesne Tabanli Programlama| 2| 0| 2| 3| 6
Programcilig Il I

BILP 2133  |Gérsel Programlama 1 3| 0] 0] 3 5 BILP 2145 [Bilgisayar Donanimi 310{0| 3 5
BILP 2134 |Acik Kaynak isletim Sistemleri| 3| 0| 0| 3| 4 BILP 2148 [Yazilm Mimarileri 3/0/0|3 5
BILP2939  [Sektor Staji 0| 0| 0| O 5 BILP-AL-Il |Alan Segmeli 310/ 03 3
BILP-AL-I  |Alan Secmeli 3| ol o] 3] 3 BILP-GN-II [Genel Secmeli 3/ 0[O0 3] 3
BILP-GN-1  |Genel Segmeli 3/ 003 3

Toplam Dénem Kredisi 31 Toplam Dénem Kredisi 29

Toplam AKTS: 120




ALAN SECMELI DERSLER

Dersin Kodu Dersin Adi T U L K AKTS
BILP2162 i Gelistirmelcigin 3 0 0 3 3
BILP2163 Mobil Programlama 3 0 0 3 3
BILP2164 Java Programlama 3 0 0 3 3
BILP2165 Proje Yonetimi 3 0 0 3 3
BILP2166 Icerik Yonetim Sistemleri 3 0 0 3 3
BILP2167 Bilisim Hukuku 3 0 0 3 3
BILP2168 Yapay Zekaya Giris 3 0 0 3 3
BILP2169 Robotik kodlama 3 0 0 3 3
BILP2171 gﬂfé?l'lfé'l ve Bilgi 3 0 0 3 3
BILP2172 Ofis Yazilimlari 3 0 0 3 3

GENEL SECMELI DERSLER
Dersin Kodu Dersin Adi T U L K AKTS

AHIZ1125 Ik Yardim 3 0 0 3 3

OPiS2134 Isletmeye Giris 3 0 0 3 3

MYOD1421 Sunum Teknikleri 3 0 0 3 3

OPiS2151 Girisimcilik 3 0 0 3 3

MYOD2233 T1ibbi Deontoloji 3 0 0 3 3

GRAF2162 & Mekan ve ActicHava 3 0 0 3 3

GRAF2168 Hareketli Grafik Tasarim 3 0 0 3 3

MYOD2151 Diinya Sinemast 3 0 0 3 3

MYOD2152 Toplum ve Kiiltiir 3 0 0 3 3

GRAF2166 Siireli Yayin Tasarimi 3 0 0 3 3

GRAF2164 Dijital Illiistrasyon 3 0 0 3 3

OPiS2153 Moda ve Estetik 3 0 0 3 3

GRAF2165 Animasyon Teknikleri 3 0 0 3 3

MYOD2154 Tiirk Sinema Tarihi 3 0 0 3 3

TIGO2151 Tip Fotografeiligt 3 0 0 3 3

GRAF2163 Desen 3 0 0 3 3




DERS ICERIKLERI
YOK Zorunlu Dersleri

TURK1201 TURKCE | (2+0+0) K: 2 AKTS: 2

Iletisim, iletisim &geleri, iletisim tiirleri, sozlii ve yazili iletisim ve sunum, etkili iletisim becerileri; dilin tanimi ve
onemi,dil-toplum, dil-kiiltiir iliskisi, dil ve yazin iliskisi; konusma dili-yaz1 dili, anadil, 6l¢iinli dil, lehge, agiz, 6zel
diller; Tiirk¢enin anlamu, ses ve bigim (yap1) dzellikleri; yazim ve noktalama kurallari. Anlatimin 6zellikleri, tiirleri;
konu ve konunun sinirlandirilmasi, yazi dili ve 6zellikleri, yazili anlatim diizeni (yazili anlatimda planlama), anlatim
bigimleri, yazili anlatim tiirleri, yazili anlatimin 6zellikleri, anlatim bozukluklari.

TURK1202 TURKCE II (2+0+0) K: 2 AKTS: 2

Anlatimin 6zellikleri ve tiirleri; yazi ve konusma tiirleri, sdzlii ve yazili iletisim ve sunum becerilerinin ve dilin, diinya
veTiirk Edebiyati ustalarindan segilmis metinlerle anlatilmasi, kavranmasi ve ¢oziimlenmesi. Dil-Edebiyat iligkisi;
dilin edebiyat yoluyla zenginlesmesi. Ozgiin edebiyat metinleri. Dil ve diisiince arasindaki iliski. Terimlerin ve
kavramlarinedebiyat metinleri tizerinden analizi. Tiirk Edebiyati alanindaki akimlarin 6zeti.

TARH1101 TURKIYE CUMHURIYETI TARIHi | (2+0+0) K: 2 AKTS: 2

Reform ve devrim kavramlari. Osmanl miras1 ile Baticilik. Tanzimat’in gelisimi ve sonuglari. {1k anayasal deneyim
ve anayasal muhalefetin ¢okiisii. Abdiilhamid rejimi ve karakteristikleri. iITC ile Abdiilhamid’e kars1 anayasal
muhalefet. 1908 Anayasa Devrimi. Balkan Savaslari. Cihan Harbi ve sosyal boyutlar1. Kurtulus Savasi. Inkilaplar
rejimi. Tek-Partisistemi. Kurulus doneminde yeni ekonomi {izerine tartismalar

TARH1102 TURKIYE CUMHURIYETI TARIHi |1 (2+0+0) K: 2 AKTS: 2

Cumbhuriyetin kurucu dinamikleri. Devletgilik ile liberalizm arasinda ekonomi politikasi. Bir ideoloji olarak
Kemalizmiizerine tartismalar. Kadro hareketi. Yeni kusak cumhuriyet entelektiielleri. Ikinci Diinya Savasi ve
Tiirkiye. Savas sonrasi diinya diizenine eklemlenis. Soguk Savag ve Tiirkiye. Demokrat Parti. 27 Mayis Askeri
Miidahalesi ile 1961Anayasasi. 1960’lar: Yeni kiiltiirel ve siyasal dinamikler. 12 Mart askeri miidahalesi.
Uluslararas1 bir sorun olarak Kibrisve Avrupa Birligi’nin olusumu. 1970’ler ve siyasal kutuplasma. 1980 Askeri
Miidahalesi ve 1982 Anayasasi. Ozal hiikiimetleri. 1980’lerden 1990’lara Tiirkiye’de sosyal déniisiim.

ENGL1301 BASLANGIC SEVIYESI INGILIiZCE | (3+0+0) K: 3AKTS: 4
Temel dilbilgisi yapilar ve ctimle kaliplari. Somut tiirden kisisel detay ve ihtiyaglara yonelik temel cesitlilige sahip

basitifadeler. Temel selamlama ve ugurlama ifadeleri. Giinliik rutinler. insanlarin ve mekanlarin tanimlanmast. Kisisel
profiller. Sosyal aglar. Resmi olmayan e-posta mesajlari.

ENGL1302 BASLANGIC SEVIYESI iINGILIiZCE 11 (3+0+0) K: 3 AKTS: 4

Basit dilbilgisi yapilar1 ve ciimle kaliplari. Insanlarin, yasam ve ¢alisma kosullarinin, giinliik rutinlerin, hosa giden ve
gitmeyen konularin betimlenmesi ya da sunumu. Birincil 6neme sahip konular (6rn: kisisel ve ailevi bilgiler, aligveris,
yerel cografya, is durumul) ile ilgili kaliplar ve ifadeler. Karsilastirmalar. Resmi e-posta mesajlari.



BOLUM DERSLERI

BiLP 1111 ALGORITMA VE PROGRAMLAMA (2+0+2) K: 3 AKTS: 5

Algoritma. Akis diyagram1. Programlama araglari. Degiskenler ve sabit. Giris-Cikis islemleri. Operatorler. Karar
yapilari. Dongii kontrolleri. Tek boyutlu diziler. Cok boyutlu diziler. Deger dondiirmeyen alt programlar. Deger
dondiiren alt programlar.

BiLP 1112 YAZILIM KURULUMU VE YONETIMi (2+0+2) K: 3 AKTS:4

Isletim sistemleri. Isletim sistemi kurulumu. Sistem 6zellikleri. Denetim masas1. Grup ilkeleri. Isletim sistemini
cogaltmak. Giivenlik yazilimlari. Ofis yazilimlari. Diger uygulama yazilimlari.

BiLP 1113 AG TEMELLERI (2+0+2) K: 3 AKTS: 5

Bilgisayar aglari. Ag kablolari. Ag adresleme. Paylasim ve giivenlik. Ag cevre birimleri. Web sitesi ag/trafik
giivenlik ayarlari.

BiLP1114 VERi TABANI | (2+0+2) K: 3 AKTS: 5

Veri tabani ihtiyag analizi. Normalizasyon veri taban1 araglarinin kurulumu. Tablolar1 olusturma ve 6zelliklerini
belirleme. Sorgu olusturma ve gesitlerini kullanma. Iliskili tablolar ile sorgu hazirlama. DML sorgular1. Kullanici
sorgularl. Goriiniim sorgulari. Tetikleyici sorgulari. Alt program sorgulari. Transaction islemleri. Indeks
sorgulart.

BiLP 1124 VERI TABANI 11 (2+0+2) K: 3 AKTS: 5

Ihtiyag analizinin yapilabilmesi ve bu analiz dogrultusunda gerekli veri tabanmin tasarlanmasi, olusturulmas.
Sorgulama islemleri. Veri taban1 yonetimsel fonksiyonlarinin kullanilabilmesi.

BiLP 1125 NESNELERIN INTERNETI (2+0+2) K: 3 AKTS: 5

Nesnelerin interneti, makineler arasi iletisim ile nesnelerin internetinin farklari, 10T haberlesme teknolojileri ve
uygulamalari, 0T haberlesme protokolleri ve uygulamalari, 10T ve biiyiik veri, Proje sunumlarini kapsamaktadir.

BiLP 1122 WEB VE INTERNET PROGRAMCILIGI | (2+0+2) K: 3AKTS: 5

Internetin yapisim dgrenerek ve giincel web programlama tekniklerini kullanarak karsilasilan/gozlemlenen
problemlere ve olusabilecek taleplere uygun web tabanli ¢oziimler iliretme yetenegi kazandirir. Html kontrolleri,
Css ve Bootstrap, Javascript temelleri, yazilim mimarileri, tasarim desenleri, nesneye dayali programlama
ilkeleri, entity framework ve lingq konulari ele alinarak bu konular dogrultusunda ASP.NET MV C 5 uygulamalari
gelistirilir, ileri seviye ASP.NET MVC uygulamalar1 i¢in temel olusturulur.

BILP 1123 GORSEL PROGRAMLAMA | (3+0+0) K: 3AKTS: 5

Gorsel programlama editorii kurma ve ayarlarini yapma. C# Programlama Dili. Degiskenler. Veri tiirleri.
Operatorler. Karar ve kontrol yapilari. Diziler. Fonksiyonlar. Formlar ile ¢alismak. Temel uygulamalar
gelistirmek.



MYOD1401 TEMEL i$S SAGLIGI VE GUVENLIGI (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Is sagh1 ve giivenliginin temel ilkeleri ve uygulamalari. Giivenlik kiiltiirii. Risk ve tehlike Risk faktorleri. Is
kazalar Is Hastaliklar1. Temel risk analizi ve nlemler.

BILP 2131 NESNE TABANLI PROGRAMLAMA | (3+0+0) K: 3AKTS: 5

Dersin igerigini Java Platformu ve Bilesenleri, Java Diline Girig, String Sinifi, Main Denetimi, JAVA’da
degiskenler, Temel Veri Tipleri, Program Akis Denetimi ve Operatorler, Dongiiler, Diziler, Sinif ve Nesne
Kavrami, Paketler, Metotlar, Erisim Denetimi, Nesneye Dayali Programlamanim Temel Ilkeleri (Kapsiilleme-
Encapsulation, Kalitim-Inheritance, Cok bi¢imlilik-Polymorphism, Arayiizler-Interfaces, Dahili Siniflar) konulari
olusturmaktadir.

BiLP 2145 BILGISAYAR DONANIMI (3+0+0) K: 3 AKTS: 5

Statik (Durgun) elektrige karsi onlemler. Donanim malzemelerinin 6zellikleri. Bilgisayar kasasmin giic
gereksinimi. Ana Kart. Islemci ve bellek birimleri. Disk siiriiciileri. Donanim kartlari. Cevre birimleri. BIOS.
Hata mesajlari.

BILP 2133 GORSEL PROGRAMLAMA 1 (3+0+0) K: 3 AKTS: 5

Yerel veri tabanina giris. C# ile ara yiiz olusturma. Verileri listeleme, isleme ve baglantilar olusturma. Uzak veri
tabanina giris. Verileri listeleme, isleme ve baglantilar olusturma. Basit sorgular yapmak. Istatistiksel sorgular
yapmak. Veritaban1 grafigi olusturma. Veritabani raporlamasi. Veritabani kurulum seti hazirlamak. Program
kurulum seti hazirlamak.

BiLP 2134 ACIK KAYNAK ISLETIiM SISTEMLERI (3+0+0) K: 3 AKTS: 4

Temel isletim sistemi kavramlar1. Isletim sisteminin yapisi. Isletim sistemi kurmak. Isletim sistemi yonetimsel
araglar1 kullanmak. Isletim sistemi yardimci programlari kurmak. Erisim denetimi. Ag ayarlari. Sunucu isletim
sistemleri.

BiLP 2146 SISTEM ANALIZI VE TASARIMI (3+0+0) K: 3 AKTS: 5

Genel sistem teorisi. Bilgi sistemleri. Fizibilite. Is akis diyagramlari. Veri akis diyagramlari. Karar tablolari.
Karar agaglari.

BILP 2147 NESNE TABANLI PROGRAMLAMA |1 (2+0+2) K: 3AKTS: 6

Dersin igerigini Java ile masaiistii programlama yapabilmek amagl JavaFX teknolojisinin taninmasi, Eclipse
platformunun taninmasi, Scene Builder programinin taninmasi, JavaFX kiitiiphanesinde bulunan siniflarin ve
kontrollerin nasil ¢alistiginin anlasilmasi olusturmaktadir.

BILP 2135 WEB VE INTERNET PROGRAMCILIGI 11 (3+0+0) K:3 AKTS: 4

ASP.NET MVC ileileri seviye uygulama gelistirme ve yonetimi i¢in gerekli konular1 igermektedir. Bu kapsamda
dersin igerigini Controller ve Action metotlarinin ayrtili kullanimi, Jquery ve Ajax islemleri, Asenkron Action
metotlar, Routing, Area, Filters, Helpers, ASP.NET Web Api, Windows Azure gibi konular olusturmaktadir.
Dersin sonunda ise bir proje igin test ve deploy siirecleri ele alinr.



BiLP 2148 YAZILIM MIMARILERI (3+0+0) K: 3 AKTS: 5

Yazilim mimarisi ve yazilim gelistirme modelleri. Uygun yazilim tasarlama ve programlama. Yazilim test
araglari. Yazilim bakimi, onarimi ve siirekliligin tasarlanmasi.

BiLP2939 SEKTOR STAJI (0+0+0) K:0 AKTS: 5

Yiiksekokul 6grenimi sirasinda kazanilan bilgi ve becerileri is ortaminda pekistirme.

ALAN SECMELI DERSLER

BiLP2162 YAZILIM GELISTIRMEK ICIN MATEMATIK (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Yazilim i¢in fonksiyon, denklem, tiirev mantigin1 kavrayabilme. Sayisal veri ve bilgi iceren problemleri
tanimlayabilme, anlayabilme ve ¢6zebilme. Matris ve matris islemleri. Cokgenler, agilar, ¢gember ve dairede
geometrik uygulamalar. Geometrik cisimler. Koordinat sistemleri

BiLP2163 MOBIL PROGRAMLAMA (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Mobil igletim sistemleri. Mobil programlamaya giris. Mobil programlama platformlart ve kurulumu. Dosya
yonetimi. Veritaban1 yonetimi. Internet erisimi ve arka plan islemleri ile konum y&netimi. Sensor kullanimi.
Arayiiz tasarimlari. Uygulamanin yayinlanma asamalari.

BiLP2164 JAVA PROGRAMLAMA (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Java’ya genel bakis. Java programlama dilinde kullanilan kontrol ve dongii komutlari. Java programlama
dilinde dizi yapisi ve kullanimi. Metot ve smflar. Kalitim, soyutlama ve ¢ok bicimlilik. Paketler ve
arabirimler. Form tabanli uygulama gelistirme. Menii tasarimi ve tasarim desenleri

BiLP2165 PROJE YONETIMIi (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Proje yonetimi. Proje yonetimi 6zellikleri ve faydalari. Proje yonetiminde goriinmez tehlikeler. Proje yonetimi
stireci. Proje planlamasi asamalari ve Onemi. Farkli planlama yaklasimlari. Zaman- maliyet tahmin
yontemleri. Proje siirecinde ekiplerin hazirlanmasi. Proje yasam dongiisii. Projenin risk ve kalite yonetimi.

BiLP2166 iCERIK YONETIM SISTEMLERI (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Icerik yonetim sistemleri ve avantajlari. Yerel sunucu ve hazir paket site kurulumlari. Site icerik olusturabilme,
eklenti ve bilesenler. Site yonetimi. Site yayina alinabilmesi i¢in domain ve hosting kullanimi1. cPanel/ Plesk
hakkinda temel bilgi.

BILP2167 BILiSiM HUKUKU (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Bilisim hukukunun temel kavramlari. Bilgisayar etigi. Bilisim suglar1 ve islenme bicimleri. Mevzuat ve
bilisim giivenligine ait yonetmelikler. Kisisel verilerin korunmasi. Ulusal ve uluslararas1 bilisim hukuku
diizenlemeleri.



BiLP2168 YAPAY ZEKAYA GIRi$ (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Yapay zekdya giris. Yapay zekd kullanarak problem ¢6zme. Makine 6grenmesi, derin 6grenme gibi
teknikler/algoritmalar hakkinda temel bilgiler. Yapay Zeka Programlama Dilleri. Yapay Zeka Uygulamalari.

BiLP2169 ROBOTIK KODLAMA (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Robotige giris, tanimlar ve genel bilgiler. Elektrik, elektronik ve devre elemanlari. Robot kontrolii ve kontrol
yapilari. Sensorler ve algilayicilar ile uygulamalar. Dc, Servo ve Step motor uygulamalari. Robot Projesi

BiLP2171 KRiPTOLOJi VE BiLGi GUVENLIGi (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Kriptoloji ve kriptoloji ¢esitleri. Verileri gizleme yontemleri: sifreleme yontemleri, Sifreleme yontemlerinin
temelleri ve ¢esitleri. Simetrik ve asimetrik sifreleme yontemleri. Bilgi ve bilgi giivenligi unsurlari. Giivenlik
saglama yontemleri, Casus yazilimlar, Kétiiciil yazilimlar ve tiirleri

BiLP2172 OFIS YAZILIMLARI (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Belge islemleri, Bigimlendirme islemleri. Belge denetimi. Yazdirma. Tablo islemleri- Nesne islemleri.
Gelismis 6zellikler. Makrolar. Ozellestirme. Calisma alam. Veri girisi. Bicimlendirme islemleri. Formiiller.
Fonksiyonlar. Grafik islemleri. Veri analizi. Yazdirma. Makrolar. Ozellestirme ¢alisma alani. Slayt islemleri.
Tasarmm slayt nesneleri. Gosteri ayarlar1. Yazdirma. Ozellestirme internet kavramlari e-posta islemleri.

GENEL SECMELI DERSLER

MYOD2233 TIBBI DEONTOLOJI (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Tibbi deontolojinin tanimi ve etik kavrami, deontolojinin tarihi gelisimi ve amaglari, ahlak ve ahlaki degerler.
Etik ve deontolojiyi etkileyen unsurlar. Mesleki etik ve mesleki degerler, degerler catigsmasi. Tiirkiye’de saglik
ile ilgili kurum ve kuruluslar. Saglik ile ilgili uluslararas: orgiitler, diinya saglik orgiitii. Tibbi aragtirmalarda
etik, tibbi kayit tutmada etik kurallar1 uygulama.

GRAF2162 iC MEKAN VE ACIK HAVA GRAFIK TASARIMI (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Grafik tasarim ve gorsel iletisimin i¢ mekan, agik hava ve sehir grafigi uygulamalari. Tasarim, malzeme ve
temel baski-iiretim siiregleri. Fuar, market, vitrin ve diger alanlarda satig, tanitim ve sergi amagli unsurlar.

GRAF2168 HAREKETLI GRAFIK TASARIM (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Hareketli gorlintii tasarimi. Hareket ve zaman kavramlari. Hareketli grafiklerin olusturulmasinda temel
yaklagimlar. Video, ses ve grafik kaynakli malzemeleri bir araya getirme, kompozisyonlar yaratma.

MYOD2151 DUNYA SINEMASI (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Diinya sinemasinin tarihindeki filmlerin ve yonetmenlerinin incelenmesi. Sinemanin tarihi. Sinema
akimlarini ve bu akimlara y6n veren sinemacilar. Sinemanin tarihi siiregte gelisimi. Tarihi perspektifle
giiniimiiz sinemasinin yorumlanmasi. Gelecekte sinemaya yon verecek akimlar.

MYOD2152 TOPLUM VE KULTUR (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Kitle iletisim araglar ulagtiklar1 genis Kitleler lizerinde algisal doniigiim veya var olan alginin devamliligina
doniik etkileri. Toplum ve kiiltiirlerin farkliliklari. Giindelik yasam, kimlikler, irk¢ilik, cinsiyet, sehir ve
modernite.



GRAF2163 DESEN (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Farkli objelerin yapisal 6zellikleri ve ¢izimleri. Cizgi, bi¢im, ton degerleri ile model ¢izimleri gibi konularin
degisik kompozisyon ¢alismalar1 i¢inde uygulamali olarak incelenmesi. Goz-beyin-el iligkilerinin
giiclendirerek degisik alanlarda kullanilacak akademik desen bilgisinin ve yaratma yeteneginin
gelistirilmesine yonelik ¢aligmalar. Natiirmort kurgusu icinde dogadan desen ¢alismalari.

GRAF2166 SURELI YAYIN TASARIMI (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Dergi, kitap, gazete gibi yayin tasariminda kuram ve uygulamalar. Siireli yayin basim siireci. Bilgisayar
yazilimlarii kullanarak sayfa tasarimu.

OPiS2153 MODA VE ESTETIK (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Tema bulma. Tasarmm olusturma. Uretim tipleri. Renk efektleri. Modaya bagl trendler. Renk malzeme
iliskisi. Olgii alma. Ol¢ii ve oranin énemi.

AHIZ1125 iLK YARDIM (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Ik yardimm amaglar1 ve uygulamalari. Hava yolunun tikanmas: ve tedavisi. Suda bogulmada ilk yardim.
Hayvan 1siriklart ve tedavi. Zehirlenmeler. Yara bakimi. Hasta nakli. Yaniklar.
Yiiz bolgesi yaralanmalari. Kiriklar.

GRAF2165 ANIMASYON TEKNIiKLERIi (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Animasyon ve tarihsel gelisimi. Uretim teknigi ve zamanlama bilgisi. Bir fikrin, senaryodan
postprodiiksiyona kadar gegen siire¢ ve sonrasinda kisa film olarak islenmesi ve uygulanmasi.

MYOD2154 TURK SINEMA TARIHi (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Baslangicindan giintimiize kadar Tiirkiye sinema tarihinin 6nemli doniisiimleri. Tiirk sinema tarihini zaman
dilimlerine ayirarak incelemesi. Yonetmelerin yapitlarimin degerlendirilmesi. Tiirkiye sinemasinin tarihsel
stireglerinin, toplumsal ve kiiltiirel yapidaki degisimlerle incelenmesi.

TIGO2151 TIP FOTOGRAFCILIGI (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Tip fotografeiliginin tarihgesi. Fotografeiligin tipta yeri ve roli. Klinik bulgularin, tibbi ve cerrahi iglemlerin,
tibbi cihazlarin ve numunelerin belgelenmesi. Dijital fotograf makinasi ve 6zellikleri. Fotografi kurami ve
uygulamalari, tibba 6zel uygulamalar. Fotografta yanlis yorumlamaya neden olabilecek durumlar. Bilgi kayit
sistemleri ve goriintii argivleme.

GRAF2164 DIJITAL iLLUSTRASYON (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

[lliistrasyon tarihi ve kuramu, dijital illiistrasyonun énemi. Dijital illiistrasyon teknikleri. Giiniimiiz medyas1
i¢in kitle iletisiminde kullanilmak iizere dijital illiistrasyonlarin iretimi.

MYOD1421 SUNUM TEKNIKLERI (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Sunum teknikleri hakkinda genel bilgi. Etkili sunumun 6nemi ve temel ilkeleri, sunum becerileri egitimi.
Sunumun planlanmasi ve sunuma hazirlik. Etkili iletisim, beden dili. Gorsel- isitsel araglar. Sunum
dokiimaninin hazirlanmasi ve sunumu. Rapor/6dev hazirlanmasi ve sunumu. Zaman yonetimi. Etkilesimli
sunum teknikleri. Bireysel veya grup sunumlari.

OPiS2151 GIRISIMCILIK (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Girigimciligin tanim1 ve ilgili kavramlar. Firsatlarin tanimlanmasi, degerlendirilmesi ve fikir olusumu.
Kaynaklarm,yetkinliklerin, giiclii ve zayif yonlerin degerlendirilmesi. Makro gevrenin degerlendirilmesi. Is plani
yazimi. Ekip calismasi. Etik ve yasal temeller. Pazar plani. Risklerin ve belirsizliklerin degerlendirilmesi ve
yonetilmesi.



OPiS2134 ISLETMEYE GIRi$ (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Temel kavramlar. Isletmenin kurulus caligmalari. Isletme biiyiikliik dlciileri. isletmelerin hukuksal yapilari.
Uretim,pazarlama, finansman, insan kaynaklari, aragtirma ve gelistirme.



