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DERS PROGRAMI

1.Y1ll
l. Yariyil 1. Yariyil
Kodu Dersin Ad1 T|U|L|K|AKTS Kodu Dersin Ad1 T L | K| AKTS

TURK1201 ([Tiirkee | 210|102 2 TURK1202  [Tiirkge Il 2 0|2 2

ENGL1301 [Baslangic Seviyesi Ingilizce | 3/01(0 4 ENGL1302  Baslangic Seviyesi 3 03 4
Ingilizce |1

GRAF1116 ([Tipografi | 212013 4 GRAF1121  |Grafik Tasarim Tarihi | 3 03 5

GRAF1118 |Bilgisayarda Temel Tasarim | 212013 5 GRAF1127  |Tipografi Il 2 2|3 4

GRAF1115 [Temel Grafik Tasarim | 310|103 5 GRAF1128  |Bilgisayarda Temel 2 2|3 5
Tasarim 11

GRAF1117 [Masaiistii Yayincilik ve Basim |3 (0] 0|3 4 GRAF1126  |Temel Grafik Tasarim| 3 3|3 5

Teknikleri 1

GRAF1114 [Karsilastirmali Sanat Tarihi 3{0]0|3 5 GRAF1123  [Reklamcilik ve 3 03 5

MYOD1001 [Bilimsel Arastirma ve Etik 11001 1 Tanitim

Toplam AKTS 30 Toplam AKTS 30

2.Y1l
l. Yariyil Il. Yariyil

Kodu Dersin Ad1 T|U|L|K|AKTS Kodu Dersin Ad1 T L |[K |AKTS

TARH1101 [Tiirkiye Cumhuriyeti Tarihi | 210|102 2 TARH1102  [Tirkiye Cumhuriyeti | 2 0|2 2
Tarihi Il

GRAF2132 [Kullanici Arayiiz Tasarimi 310013 4 GRAF2146  |Grafik Tasarim Proje | 2 2|3 5
1

GRAF2135 |Grafik Tasarim Proje | 212|103 5 GRAF2145  |Portfolyo Tasarimi 3 0|3 6

GRAF2136 |Dijital Medya | 3/0(03 5 GRAF2148  |Dijital Medya Il 3 0|3 5

MYOD1101 [Temel Fotografi 3/0(0/3 3 GRAF2147  |3D Modelleme 3 0|3 6
Animasyon

GRAF-AL-I |Alan Se¢meli 3(0|0]3 3 GRAF-AL-1l |Alan Se¢meli 3 0|3 3

GRAF-GN-1 |Genel Segmeli 3(0|0]3 3 GRAF-GN-1I |Genel Segmeli 3 0|3 3

GRAF2939 [Sektor Staji 0|0(0|0 5

Toplam AKTS 30 Toplam AKTS 30

Toplam AKTS 120




Alan Se¢meli Dersler

Dersin Ad1 T U L K AKTS
GRAF2162 | if Gratie T | 3 | 0 | 0 | 3 ?
GRAF2163 [ Desen 3 0 0 3 3
GRAF2164 | Dijital lliistrasyon 3 0 0 3 3
GRAF2165 | Animasyon Teknikleri 3 0 0 3 3
GRAF2166 | Siireli Yayin Tasarimi 3 0 0 3 3
GRAF2167 | Baski resim 3 0 0 3 3
Genel Se¢meli Dersler
Dersin Ad T U L K AKTS
GRAF2168 | Hareketll Grafik 3 0 0 3 3
MYOD2151 | Diinya Sinemast 3 0 0 3 3
GRAF2163 | Desen 3 0 0 3 3
GRAF2166 | Siireli Yaym Tasarimi 3 0 0 3 3
GRAF2164 | Dijital illiistrasyon 3 0 0 3 3
MYOD2233 [ Tibbi Deontoloji 3 0 0 3 3
AHIZ1125 |ilk Yardim 3 0 0 3 3
MYOD2253 g;f;fonusma ve 3 0 0 3 3
OPiS2134 |isletmeye Giris 3 0 0 3 3
iyAR21sy | Gitventi leri il 3 0 0 3 3
MYOD1401 | Temel iSG 3 0 0 3 3
TIGO2151 | Tip Fotografcilig 3 0 0 3 3
OPiS2153 | Moda ve Estetik 3 0 0 3 3
GRAF2167 | Baski resim 3 0 0 3 3
IYAR2152 | Yiizme 3 0 0 3 3
MYOD2154 | Tiirk Sinema Tarihi 3 0 0 3 3
GRAF2165 | Animasyon Teknikleri 3 0 0 3 3
MYOD1421 | Sunum Teknikleri 3 0 0 3 3




DERS iICERIKLERI
YOK Zorunlu Dersleri

TURK1201 TURKCE | (2+0+0) K: 2 AKTS 2

Iletisim, iletisim 6geleri, iletisim tiirleri, sozlii ve yazili iletisim ve sunum, etkili iletisim becerileri; dilin tanim1 ve 6nemi,dil
—toplum, dil- kiiltiir iliskisi, dil ve yazin iligkisi; konusma dili-yaz1 dili, anadil, 6l¢iinlii dil, lehge, agiz, 6zel diller; Tiirk¢enin
anlami, ses ve bi¢im (yap1) ozellikleri; yazim ve noktalama kurallari. Anlatimin 6zellikleri, tiirleri; konu ve konunun
sinirlandirilmasi, yazi dili ve 6zellikleri, yazili anlatim diizeni (yazili anlatimda planlama), anlatim bigimleri, yazili anlatim
tiirleri, yazili anlatimin 6zellikleri, anlatim bozukluklari.

TURK1202 TURKCE I (2+0+0) K: 2 AKTS 2

Anlatimin 6zellikleri ve tiirleri; yazi ve konugma tiirleri, sdzIi ve yazili iletisim ve sunum becerilerinin ve dilin, diinya ve
Tiirk Edebiyati ustalarindan seg¢ilmis metinlerle anlatilmasi, kavranmast ve ¢oziimlenmesi. Dil-Edebiyat iliskisi; dilin
edebiyat yoluyla zenginlesmesi. Ozgiin edebiyat metinleri. Dil ve diisiince arasindaki iliski. Terimlerin ve kavramlarm
edebiyat metinleri tizerinden analizi. Tiirk Edebiyati alanindaki akimlarin 6zeti.

TARH1101 TURKIYE CUMHURIYETI TARIHI | (2+0+0) K: 2 AKTS 2

Reform ve devrim kavramlarl. Osmanl mirasi ile Baticilik. Tanzimat’in gelisimi ve sonuglari. ilk anayasal deneyim ve
anayasal muhalefetin ¢okiisii. Abdiilhamid rejimi ve karakteristikleri. ITC ile Abdiilhamid’e kars1 anayasal muhalefet. 1908
Anayasa Devrimi. Balkan Savaslari. Cihan Harbi ve sosyal boyutlar1. Kurtulus Savasi. Inkilaplar rejimi. Tek-Partisistemi.
Kurulus déneminde yeni ekonomi tizerine tartigmalar

TARH1102 TURKIYE CUMHURIYETI TARIHI 11 (2+0+0) K: 2 AKTS 2

Cumhuriyetin kurucu dinamikleri. Devletgilik ile liberalizm arasinda ekonomi politikasi. Bir ideoloji olarak Kemalizmiizerine
tartismalar. Kadro hareketi. Yeni kusak cumhuriyet entelektiielleri. Ikinci Diinya Savasi ve Tiirkiye. Savas sonrasi diinya
diizenine eklemlenis. Soguk Savag ve Tiirkiye. Demokrat Parti. 27 May1s Askeri Miidahalesi ile 1961 Anayasast. 1960’lar:
Yeni kiiltiirel ve siyasal dinamikler. 12 Mart askeri miidahalesi. Uluslararas1 bir sorun olarak Kibrisve Avrupa Birligi’nin
olusumu. 1970’ler ve siyasal kutuplagsma. 1980 Askeri Miidahalesi ve 1982 Anayasasi. Ozal hiikiimetleri. 1980’lerden
1990’1ara Tiirkiye’de sosyal doniisiim.

ENGL1301 BASLANGIC SEVIYESI INGILIZCE | (3+0+0) K: 3 AKTS 4
Temel dilbilgisi yapilar1 ve ciimle kaliplari. Somut tiirden kisisel detay ve ihtiyaclara yonelik temel ¢esitlilige sahip basit

ifadeler. Temel selamlama ve ugurlama ifadeleri. Giinliik rutinler. insanlarin ve mekanlarin tanimlanmasi. Kisisel profiller.
Sosyal aglar. Resmi olmayan e-posta mesajlari.

ENGL1302 BASLANGIC SEVIYESI INGILIZCE I1 (3+0+0) K: 3 AKTS 4
Basit dilbilgisi yapilari ve ciimle kaliplari. insanlarin, yasam ve ¢alisma kosullarinin, giinliik rutinlerin, hosa giden ve gitmeyen

konularm betimlenmesi ya da sunumu. Birincil 6neme sahip konular (6rn: kisisel ve ailevi bilgiler, aligveris,yerel cografya, is
durumu) ile ilgili kaliplar ve ifadeler. Karsilastirmalar. Resmi e-posta mesajlari.



BOLUM DERSLERI

GRAF1116 TIPOGRAFi | (2+2+0)K: 3 AKTS 4

Alfabenin gelisimi. Yazi karakterleri ve gesitleri. Dogru yazi karakteri se¢imi. Espas kavrami, noktalama isaretleri ve metin
diizenlemelerinde karsilagilan sorunlar ve ¢oziimleri. Yazinin kullanim kurallari.

GRAF1118 BILGISAYARDA TEMEL TASARIM I (2+2+0) K: 3 AKTS: 5

Dijital ortamda nokta, doku, ¢izgi, 151k, form, gibi tasarim 6gelerinin dijital ortamda irdelenmesi. Ornek galismalaresliginde
Grafik Tasarim alaninda kullanilan programlarin temel 6zelliklerinin incelenmesi.

GRAF1115 TEMEL GRAFIiK TASARIM I (3+0+0) K: 3 AKTS 5

Grafik tasarim 6gelerini Kullanarak kavrama yonelik kompozisyon uygulamalari. Cizgi, leke, doku, ton gibi 6gelerle degisik
teknikler kullanarak serbest grafik denemeleri.

GRAF1117 MASAUSTU YAYINCILIK VE BASIM TEKN. (3+0+0) K: 3 AKTS: 4
Masaiistii yayincilik ve basim tekniklerinde temel kavramlar, malzemeler ve yazilimlar. Dergi, Kitap, siireli yayn, gazete,
biilten, insert, katalog ve diger tanitim 6gelerinin tasarimi, baski dncesi hazirliklar1 ve uygulama siirecleri. Tabaka, flexo,
tiefdruck, web ofset ve dijital ofset teknolojileri ve iiretim esaslari.

GRAF1114 KARSILASTIRMALI SANAT TARIHi (3+0+0) K: 3 AKTS: 5
Sanatin tanimi, sanatin zaman i¢indeki uygarliklara, dénemlere, akimlara bagli olarak degisimi ve farklilasmasi, bunlari
belirleyen teknik, teknolojik, ekonomik, sosyolojik tiim faktorler. Bati sanatinin, tarih dncesinden giiniimiize kadar olan
stirecte gecirdigi degisimler ve bu degisimlerin birbirlerine olan etkilerinin 6rnekler iizerinden incelenmesi.

MYOD1001 BiLIMSEL ARASTIRMA ve ETiK (1+0+0) K: 1 AKTS: 1

Bilimsel aragtirma siireglerini anlama ve uygulama becerileri kazandirmak, aragtirmalarinda etik kurallara uygun davranmay1
ogretmek, proje yonetimi ve planlama yeteneklerini gelistirmek, toplumsal ve ¢evresel sorunlara duyarlilik kazandirarak
sosyal sorumluluk anlayigini pekistirmektir.

GRAF1121 GRAFIK TASARIM TARIiHi (3+0+0) K: 3 AKTS: 5
19. yiizy1lin sonundan giiniimiize, donemin gelismelerine paralel ortaya ¢ikan sanat hareketlerinin nitelikleri ve bu hareketlerin

Grafik Tasarima etkileri. Sanatin grafik tasarimi nasil bigimlendirdiginin 6rnekler tizerinden incelenmesi. 20.yiizyilin ilk
yarisinda grafik tasarim konusunda olusan yeni egilimlerin gorsel dillerinin ¢éziimlenmesi.

GRAF1127 TIPOGRAFI 11 (2+0+2) K: 3 AKTS: 4
Font icindeki gorsel iliskiler. Mesaja uygun dogru yazi karakteri se¢imi. Tipografide siradizim. Bilgisayar ortaminda
kullanilmakta olan geleneksel ve yeni yazi karakterlerinin irdelenmesi. Mevcut karakterlerden yararlanarak belirli amaglara
uygun 6zgiin yazi karakter arastirmalari.

GRAF1128 BILGISAYARDA TEMEL TASARIM I (2+0+2) K: 3 AKTS: 5

Dijital ortamda nokta, doku, ¢izgi, 151k, form, sekil gibi tasarim 6geleri ve kompozisyon kurallar1 dogrultusunda temel tasarim
ve kompozisyon denemeleri. Goriintii isleme ve vektorel ¢izim yazilimlarinin temel 6zelliklerinin incelenmesi.

GRAF1126 TEMEL GRAFIK TASARIM II (3+0+3) K: 3 AKTS: 5

Grafik tasarim 6gelerini kullanarak kavrama yonelik kompozisyon uygulamalari. Cizgi, leke, doku, ton gibi 6gelerle degisik
teknikler kullanarak serbest grafik denemeleri.



GRAF1123 REKLAMCILIK VE TANITIM (3+0+0) K: 3 AKTS: 5
Reklam, reklamcilik, halkla iliskiler, tanitim kavramlar1 ve bu faaliyetlerde grafik tasarimin yeri ve tasarimcinin islevleri.
Reklam ajanslari, miisteri temsilciligi ve kurumsal miisteri iliskileri. Uriin ve hizmet kavramlari, kurum ve marka kimligi.
Televizyon reklam yapimi, hedef Kitle ve analizi. Birey, miisteri ve tiiketici kavramlari, satin alma egilimleri.Geleneksel ve
yeni tanitim mecralari ve 6zellikleri.

GRAF2132 KULLANICI ARAYUZ TASARIMI (3+0+0) K: 3 AKTS: 4

Kullanici arayiiz tasarimi kavrami. Bilgisayar, cep telefonu gibi farkli cihaz ve uygulamalara iliskin yaratic1, yenilik¢i,sanatsal
arayliz tasarimlar1. Arayiiz tasariminin bilesenleri. Etkilesim, kullanilirlik, okunurluk, erisilebilirlik.

GRAF2135 GRAFIK TASARIM PROJE | (2+2+0) K: 3 AKTS: 5

Gorsel iletisimin temel elemanlari. Grafik tasarim elemani olarak logo, kurumsal kimlik gibi grafik tasarim iiriinlerinin iletisim
islevleri ve tasarim siirecleri.

GRAF2136 DIiJITAL MEDYA | (3+0+0) K: 3 AKTS: 5

Metin, goriintii, hareketli goriintii, ses ve canlandirmalarin gesitli iletisim ortamlarinda kullanilmasi. Yaratici tasarimlarve
uygulamalar.

MYOD1101 TEMEL FOTOGRAFI (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Fotografi olgusu ve kurami. Tasarim ve uyarlamada kullanilan yontem ve araglar. Fotografinin tarihsel siireci ve ¢aligma
ilkeleri. Goz-makine iligkisi. Uygulamali ¢aligmalar.

GRAF2939 SEKTOR STAJI (0+0+0) K: 0 AKTS: 5
Mesleki bilgi ve becerilerin bir is yerinde uygulamali egitim sonrasinda raporlanmast

GRAF2146 GRAFIK TASARIM PROJE 11 (2+0+2) K: 3 AKTS: 5
Grafik tasarimin uygulama alanlarina aktarilmasinda tasarlama ve gorsel iletisim faktorlerinin tanitilmasi, temel bilgilerin
verilmesi. Var olan bir iiriin ve hizmet reklami i¢in basin ilan1 hazirlama. Grafik tasarim ilkelerini kavramaya yonelik
uygulamalar.

GRAF2145 PORTFOLYO TASARIMI (3+0+0) K: 3 AKTS: 6

Grafik Tasarim ve baskiresim disiplinlerinde tanitma, koruma ve sergilemeye yonelik basili ve dijital sunum bigimleri.Ozgiin
portfolyo tasarimlari.

GRAF2148 DIiJITAL MEDYA II (3+0+0) K: 3 AKTS: 5

Internet ortaminda yapilacak sunumlar. Web, interaktif CD ile flash ve ii¢ boyutlu animasyon tasarimina yénelik temel
uygulamalar. Grafik ve teknik agirlikli web sayfalari; ekleme ve giincelleme gibi temel yapilanmalar.

GRAF2147 3D MODELLEME ANIMASYON (3+0+0) K: 3 AKTS: 6

Ug boyutlu modelleme ve animasyon teknikleri ve yontemleri. Vektor sistemi i¢inde iiglincii boyut. Doku, 151k, kamera \e
hareket.



ALAN SECMELI DERSLER

GRAF2162 iC MEKAN VE ACIK HAVA GRAFIK TASARIMI (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Grafik tasarim ve gorsel iletisimin i¢ mekan, acik hava ve sehir grafigi uygulamalari. Tasarim, malzeme ve temel baski-tiretim
stiregleri. Fuar, market, vitrin ve diger alanlarda satig, tanitim ve sergi amagli unsurlar.

GRAF2164 DIiJITAL iILLUSTRASYON (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

[lliistrasyon tarihi ve kurami, dijital illiistrasyonun 6nemi. Dijital illiistrasyon teknikleri. Giiniimiiz medyasi igin Kitle
iletisgiminde kullanilmak itizere dijital illiistrasyonlarin Giretimi.

GRAF2163 DESEN (3+0+0) K: 3 AKTS: 3
Farkli objelerin yapisal 6zellikleri ve ¢izimleri. Cizgi, bi¢im, ton degerleri ile model ¢izimleri gibi konularin degisik

kompozisyon ¢aligmalar1 iginde uygulamali olarak incelenmesi. Goz-beyin-el iligkilerinin giiglendirerek degisik alanlarda

kullanilacak akademik desen bilgisinin ve yaratma yeteneginin gelistirilmesine yonelik ¢aligmalar. Natiirmort kurgusu iginde

dogadan desen ¢aligmalari.

GRAF2166 SURELI YAYIN TASARIMI (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Dergi, kitap, gazete gibi yaym tasariminda kuram ve uygulamalar. Siireli yayin basim siireci. Bilgisayar yazilimlarini
kullanarak sayfa tasarima.

GRAF2167 BASKIRESIM (3+0+0) K: 3 AKTS: 3
Baskiresim teknikleri ve 6rneklerinin incelenmesi. Taslaklarindan hareketle yiiksek ve ¢ukur baski uygulamalari.
GRAF2165 ANIMASYON TEKNIiKLERIi (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Animasyon ve tarihsel gelisimi. Uretim teknigi ve zamanlama bilgisi. Bir fikrin, senaryodan postprodiiksiyona kadargegen
stire¢ ve sonrasinda kisa film olarak islenmesi ve uygulanmasi.



GENEL SECMELI DERSLER

MYOD2151 DUNYA SiINEMASI (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Diinya sinemasinin tarihindeki filmlerin ve yonetmenlerinin incelenmesi. Sinemanin tarihi. Sinema akimlarin1 ve buakimlara
yon veren sinemacilar. Sinemanin tarihi siiregte gelisimi. Tarihi perspektifle giiniimiiz sinemasinin yorumlanmasi. Gelecekte
sinemaya yo6n verecek akimlar.

MYOD2233 TIBBi DEONTOLOJI (3+0+0) K: 3 AKTS: 3
Tibbi deontolojinin tanimi1 ve etik kavrami, deontolojinin tarihi gelisimi ve amaglari, ahlak ve ahlaki degerler. Etik ve
deontolojiyi etkileyen unsurlar. Mesleki etik ve mesleki degerler, degerler ¢atigmasi. Tiirkiye’de saglik ile ilgili kurum ve
kuruluglar. Saglik ile ilgili uluslararas: orgiitler, diinya saglik orgiitii. Tibbi arastirmalarda etik, tibbi kayit tutmada etik
kurallar1 uygulama.

AHIZ1125 iLK YARDIM (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Ik yardimim amaglari ve uygulamalari. Hava yolunun tikanmasi ve tedavisi. Suda bogulmada ilk yardim. Hayvan 1siriklari ve
tedavi. Zehirlenmeler. Yara bakimi. Hasta nakli. Yaniklar. Yiiz bolgesi yaralanmalari. Kiriklar.

MYOD2253 GUZEL KONUSMA VE IiLETiSiM (3+0+0) K: 3 AKTS: 3
Konusmanin toplumsal iletisimdeki 6nemi. Konusmanin fizyolojik olusumu. Konusmanin gergeklesmesini saglayan organlar.
Solugun dizginlenmesi. Diyaframin kullanimi. Toplum karsisinda konusurken solugun etkin duruma getirilmesi. Ses egitimi
yontemi. Akici konusmanin saglanmasi. Beden diline iligkin uygulamalar.

OPiS2134 ISLETMEYE GIRi$ (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Temel kavramlar. Isletmenin kurulus ¢aligmalar1. Isletme biiyiikliik 6liileri. Isletmelerin hukuksal yapilar1. Uretim,pazarlama,
finansman, insan kaynaklari, aragtirma ve gelistirme.

IYAR2153 GUVENLI iLERI SURUS TEKNIKLERI (3+0+0) K: 3 AKTS: 3
Genel trafik bilgisi. Arag i¢i aktif ve pasif giivenlik sistemleri. Lastik basinglarinin kontrolii. Gegis tistiinliigiine sahip olan
araglarm acil strts teknikler kapsaminda karsilasabilecekleri kaza senaryolari. Dar sokak ve kalabalik bolgelerde arag
kullanma. Asfalt ve toprak alanda siiriis.

MYOD1401 TEMEL i$ SAGLIGI VE GUVENLIGi (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Is saghgi ve giivenliginin temel ilkeleri ve uygulamalari. Giivenlik kiiltiirii. Risk ve tehlike Risk faktorleri. s kazalari s
Hastaliklar1. Temel risk analizi ve 6nlemler.

TIGO2151 TIP FOTOGRAFCILIGI (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Tip fotografciliginin tarihgesi. Fotografgiligin tipta yeri ve rolii. Klinik bulgularm, tibbi ve cerrahi islemlerin, tibbi cihazlarin
ve numunelerin belgelenmesi. Dijital fotograf makinasi ve o&zellikleri. Fotografi kuram: ve uygulamalari, tibba dzel
uygulamalar. Fotografta yanhs yorumlamaya neden olabilecek durumlar. Bilgi kayit sistemleri ve goriintii arsivleme.

OPiS2153 MODA VE ESTETIK (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Tema bulma. Tasarim olusturma. Uretim tipleri. Renk efektleri. Modaya bagh trendler. Renk malzeme iliskisi. Olgii alma.
Olgii ve oranin 6nemi.

MYOD1421 SUNUM TEKNIiKLERi (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Sunum teknikleri hakkinda genel bilgi. Etkili sunumun 6nemi ve temel ilkeleri, sunum becerileri egitimi. Sunumun
planlanmasi ve sunuma hazirlik. Etkili iletisim, beden dili. Gorsel-isitsel araglar. Sunum dokiimaninin hazirlanmasi vesunumu.
Rapor/6dev hazirlanmasi ve sunumu. Zaman yonetimi. Etkilesimli sunum teknikleri. Bireysel veya grup sunumlari.



GRAF2151 iC MEKAN VE ACIK HAVA GRAFIK TASARIMI (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Grafik tasarim ve gorsel iletisimin i¢ mekan, acik hava ve sehir grafigi uygulamalari. Tasarim, malzeme ve temel baski-tiretim
stiregleri. Fuar, market, vitrin ve diger alanlarda satig, tanitim ve sergi amagli unsurlar.

GRAF2168 HAREKETLI GRAFIK TASARIM (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Hareketli goriintii tasarim1. Hareket ve zaman kavramlari. Hareketli grafiklerin olusturulmasinda temel yaklasimlar.Video, ses
ve grafik kaynakli malzemeleri bir araya getirme, kompozisyonlar yaratma.

GRAF2163 DESEN (3+0+0) K: 3 AKTS: 3
Farkli objelerin yapisal 6zellikleri ve ¢izimleri. Cizgi, bigim, ton degerleri ile model gizimleri gibi konularin degisik

kompozisyon ¢aligmalar i¢inde uygulamali olarak incelenmesi. Goz-beyin-el iligkilerinin giiglendirerek degisik alanlarda

kullanilacak akademik desen bilgisinin ve yaratma yeteneginin gelistirilmesine yonelik ¢calismalar. Natiirmort kurgusu iginde

dogadan desen ¢aligmalari.

GRAF2166 SURELI YAYIN TASARIMI (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Dergi, kitap, gazete gibi yayin tasarirminda kuram ve uygulamalar. Siireli yayin basim siireci. Bilgisayar yazilimlarim
kullanarak sayfa tasarimi.

GRAF2167 BASKIRESIM (3+0+0) K: 3 AKTS: 3
Baskiresim teknikleri ve 6rneklerinin incelenmesi. Taslaklarindan hareketle yiiksek ve ¢ukur baski uygulamalari.
GRAF2165 ANIMASYON TEKNIiKLERI (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

Animasyon ve tarihsel gelisimi. Uretim teknigi ve zamanlama bilgisi. Bir fikrin, senaryodan postprodiiksiyona kadar gegen
stire¢ ve sonrasinda kisa film olarak islenmesi ve uygulanmasi.

IYAR2152 YUZME (3+0+0) K: 3 AKTS: 3
Suyla tanigma ve alisma. Suda nefes ve koordinasyon ¢alismalari. Kenardan uzaklagma. Ayak caligmalari. Ayak tahtasiile
caligmalar. Kol ve nefes koordinasyon calismasi. Serbest yiizme teknigi. Sirt iistii yiizme teknigi. Suda bogulmalarda kurtarma
ve tasima teknikleri.

GRAF2154 DIJITAL ILLUSTRASYON (3+0+0) K: 3 AKTS: 3

[Iliistrasyon tarihi ve kuranu, dijital illiistrasyonun 6nemi. Dijital illiistrasyon teknikleri. Giiniimiiz medyasi icin Kitle
iletisiminde kullanilmak iizere dijital illiistrasyonlarin iiretimi.

MYOD2154 TURK SINEMA TARIiHi (3+0+0) K: 3 AKTS: 3
Baglangicindan giiniimiize kadar Tiirkiye sinema tarihinin 6nemli doniigiimleri. Tiirk sinema tarihini zaman dilimlerine

aywrarak incelemesi. Yonetmelerin yapitlarinin degerlendirilmesi. Tiirkiye sinemasmin tarihsel siireclerinin, toplumsal ve
kiiltiirel yapidaki degisimlerle incelenmesi.



