MODA TEKNIK CiziM 11
Ders Izlence Formu

Diploma Programi Kodu: MTT312
Moda ve Tekstil Tasarimi Bélumu Dersin Adi: MODA TEKNIK CIZIM I
5 3 0 0 3 3 6 Tarkce Zorunlu
Derse Kabul Kosullari:
Devam Zorunlulugu Teorik Uygulama Laboratuar
70 0
Dersi Veren Ogr. Gér. Merve Tagkin

Dersin Igerigi 1. Bilgisayarda moda teknik gizimlerinin nasil olugturulacagini kavramak.

2. Tasarim yontemleri ve teknik ¢izim kriterleri g6z énlinde bulundurularak teknik ¢izim eskizlerinden
olusan bir koleksiyon hazirlamak.

Dersin Ogrenme 1. Temel giysi formlarinin ¢ boyutlu teknik gizimlerini hazirlar (PC 6)

Ciktilan

2. Tasarim ve teknolojiyi birlikte kullanarak sonuca ¢abuk ulasir (PC 5,6)

3. Giysi tasarimini teknik olarak uygular (PC 5,6)

4. Koleksiyona ait Urtinleri igeren teknik gizim dosyalarini ayrintil bir sekilde hazirlar. (PC 5, 7)

5. Tekstil sektoriinde kullanilan tasarim ve uretim (CAD/CAM) sistemi ile galisan bilgisayar programlarini
kullanabilir (PC 5,6,12)

Dersin Iglenis Yontemi | Teorik ve Uygulama

Dersin Diizeyi |Lisans

iletisim

merve.taskin@isikun.edu.tr

Dersin

Yardimcilari

Dersin Amaci |Giysi tasariminda Ug boyutlu teknik gizim ve detaylarinin incelenmesi ve bu konuda bilgiler verilmesi;tasarim

yontemleri ve teknik gizim kriterleri g6z dninde bulundurularak,Adobe lllustrator CS3 programi yardimi ile,
ogrencilerin bilgisayarda tasarim ve teknik bilgilerinin gelistiriimesi amaclanmaktadir.

HAFTALIK KONULAR

Hafta DERSIN TEORIK KONU BASLIKLARI

1 T_an_lgma_ ve dersin igeriginin anlatiimasi. Soru ve cevaplar. Kullanilacak vektorel tabanli bilgisayar programi hakkinda
bilgilendirme.

5 Ug boyutlu teknilll< gizimlerin gnlatlml ve Orneklerle sunumu.Tasarim ydntemleri ve teknik cizim kriterleri gz 6nliinde
bulundurularak drnek koleksiyonun aktarimi.

3 Manken secimi ve teknik ¢izim eskizlerinin yapilmasi.

4 Renklendirme araglari kullanilarak gizilen modelin renklendirme isleminin yapilmasi.

5 Renklendirme islemine devam edilmesi, hazirlanan modelin el ve ayak renk tonlamalarinin yapiimasi.

6 Mode!ir} yuz calismasinin yapllma5|..Ka.§,. g6z, burun, dudak, kulak gibi detay cizimlerinin yapilmasi.
Sag ciziminin de tamamlanarak teknik gizim detaylarinin sonlandiriimasi.

7 Hazirlanan modele kiyafet giydirilmesi.Uriin gruplarinin olusturulmasi ve teknik gizim detaylarinin yapilmasi.(Elbise)

8 Uriin gruplarinin model {izerinde uygulanmasi ve teknik cizim detaylarinin yapilmasi.(pantolon-bluz)

9 Uriin gruplarinin model (izerinde uygulanmasi ve teknik gizim detaylarinin yapiimasi.(etek-atlet)

10 Uriin gruplarinin model {izerinde uygulanmasi ve teknik cizim detaylarinin yapilmasi.(serbest tasarim)

11 Tasarlanan model Uzerinde,her 6grencinin kendine 6zgi tasarim yapmasi ve teknik ¢izim eskizlerinin tamamlanmasi.

12 Ara sinav

13 Tasarlanan model Gizerinde,her 6grencinin kendine 6zgu ¢alisma yapmasi ve teknik ¢izim eskizlerinin tamamlanmasi.

14 Ozgiin tasarimlarin program aracilidi ile teknik gizime dénistiiriilmesi ve hazirlanan modelin aksesuar detaylarinin
tamamlanmasi.

Hafta DERSIN UYGULAMA KONU BASLIKLARI
1 Tanigsma ve dersin igeriginin anlatiimasi. Soru ve cevaplar. Kullanilacak vektorel tabanli bilgisayar programi hakkinda

bilgilendirme.




2 Ug boyutlu tekni_k gizimlerin gnlatlml ve 6rneklerle sunumu.Tasarim yontemleri ve teknik gizim kriterleri gdz éniinde
bulundurularak érnek koleksiyonun aktarimi.

3 Manken secimi ve teknik ¢izim eskizlerinin yapilmasi.

4 Renklendirme araglari kullanilarak gizilen modelin renklendirme igleminin yapilmasi.

5 Renklendirme islemine devam edilmesi, hazirlanan modelin el ve ayak renk tonlamalarinin yapiimasi.

6 Mode!iq yuz calismasinin yapllmaSL' Ka'§,' g6z, burun, dudak, kulak gibi detay ¢izimlerinin yapilmasi.
Sag ¢iziminin de tamamlanarak teknik gizim detaylarinin sonlandiriimasi.

7 Hazirlanan modele kiyafet giydirilmesi.Uriin gruplarinin olusturulmasi ve teknik gizim detaylarinin yapilmasi.(Elbise)

8 Uriin gruplarinin model (izerinde uygulanmasi ve teknik cizim detaylarinin yapilmasi.(pantolon-bluz)

9 Uriin gruplarinin model {izerinde uygulanmasi ve teknik cizim detaylarinin yapilmasi.(etek-atlet)

10 Uriin gruplarinin model lizerinde uygulanmasi ve teknik gizim detaylarinin yapilmasi.(serbest tasarim)

11 Tasarlanan model Uzerinde,her 6grencinin kendine 6zgu tasarim yapmasi ve teknik gizim eskizlerinin tamamlanmasi.

12 Ara sinav

13 Tasarlanan model izerinde,her 6grencinin kendine 6zgl ¢alisma yapmasi ve teknik gizim eskizlerinin tamamlanmasi.

14 Ozgiin tasarimlarin program aracilii ile teknik gizime déniistiiriiimesi ve hazirlanan modelin aksesuar detaylarinin
tamamlanmasi.

Kaynaklar 1. Adobe lllustrator CS5 Osman Gilirkan

2. ITKIB Hazirgiyim'de Olgiiler (Erbil Cihangir)

3. Technical Drawing For Fashion (Basia Szkuntnicka)

4. Figure Drawing For Fashion Design (Elisabetta Drudi, Tiziana Paci)
5. 9 Heads (Nancy Riegelman)
Ders anlatimlari projeksiyon ve moda defile gosterimleri ile desteklenmektedir.

Ders Materyali (Yardimci ekipman,

maket vs)

Adobe lllustrator CS3, bilgisayar, projektor.

DEGERLENDiRME SISTEMI

YARIYIL iGi CALISMALAR Sayi Katki Payi (%)
Kisa Sinavlar 0 0
Dénem Odevi / Projesi 0 0
Raporlar 0 0
Bitirme Tezi/Projesi 0 0
Seminer 0 0
Diger 0 0
Yariyil Sonu Sinavi 1 60
Odevler 0 0
Sunum 0 0
Arasinavlar 1 40
Proje 0 0
Laboratuar 0 0
Toplam 2 100
YARIYIL iGi GALISMALARIN BASARI - 0
NOTUNA KATKISI

YARIYIL SONU SINAVININ BASARI - 0
NOTUNA KATKISI

Toplam 100

Derslerin surekli iyilestiriimesi baglaminda
(anket, milakat, vb.) 6n gorulen dlgme ve
degerlendirme araglari nelerdir ve hangi
amaca yonelik uygulanmaktadir?

Tanimlayiniz (hedef ve amag belirleme/ders
icerigi/6grenim ihtiyaglari/d6grenim ortaminin

dizenlenmesi/konularin siralanigi ve
bagintisi/ materyal ve yontemler/6lgme
planlamasinin degerlendiriimesi)

Dersin iyilestiriimesi ve glincellenmesi icin 6grencilerden anket ve miulakat yoluyla
geri besleme alinmakta ve glincellemeler yapilmaktadir.




DERS KATEGORIisi

o0 PNl |GENEL ALANLAR oOr [CUEL |EGITIM VE OGRETIM TEMEL ALANLARI
1 Egitim 14 Ogretmen Yetistirme ve Egitim Bilimleri 0
2 Beseri Bilimler ve Sanat 21 Sanat 0
2 Beseri Bilimler ve Sanat 22 Beseri Bilimler 0
3 Sosyal Bilimler, isletme ve Hukuk |31 Sosyal ve Davranis Bilimleri 0
3 Sosyal Bilimler, isletme ve Hukuk |32 Gazetecilik ve Enformasyon 0
3 Sosyal Bilimler, isletme ve Hukuk |38 Hukuk 0
4 Bilim 42 Yasam Bilimleri 0
4 Bilim 44 Doga Bilimleri 0
4 Bilim 46 Matematik ve istatistik 20
4 Bilim 48 Bilgisayar 0
5 Miihendislik, Uretim ve ingaat |52 Miihendislik 80
5 Miihendislik, Uretim ve insaat 54 Uretim ve isleme 0
5 Miihendislik, Uretim ve insaat 58 Mimarlik ve Yapi 0
6 Tarim 62 Tarim, Ormancilik, Hayvancilik ve Su Uriinleri 0
6 Tarim 64 Veterinerlik 0
7 Saglik ve Refah 72 Saglik 0
7 Saglik ve Refah 76 Sosyal Hizmetler 0
8 Hizmet 81 Kisisel Hizmetler 0
8 Hizmet 84 Ulastirma Hizmetleri 0
8 Hizmet 85 Cevre Koruma 0
8 Hizmet 86 Glvenlik Hizmetleri 0
DERSIN OGRENIM CIKTILARININ PROGRAM YETERLILIKLERI ILE ILiSKisi

No |Program Yeterlilikleri 4
1 |Sanata donuk temel tasarim prensiplerini tanir.
2 |Tasarim icin gerekli arastirmayi yuratur ve sonuglarini analiz edip yorumlar.
3 Farkl dénemlere ait 6geleri amacina uygun sekilde kullanarak 6zgin, uygulanabilir giysi ve kumas tasarlar.
4 |Tekstil ham maddelerini tanir.
5 [Tasarimin uygulanmasinda bilgisayar programlarini etkin kullanir.
6 Tasarimin uygulgnma3| ve Urln Uretimine yonelik mesleki - teknik bilgiye sahip olur; bu baglamda teknolojik

aracg ve gerecleri tanir.
7  |Tasarim-Uretim-sunum slreglerine, disiplinlerarasi uyum ilkelerine uygun olarak katilr.

Mesleki uygulamalarda disiplinli galigir.
9 [Yasam boyu 6grenmenin gerekliligini fark eder.
10 |Mesleki uygulamalarda etik sorumluluklari kavrar, benimser ve uygular. X
11 |Etkin gorsel, yazili ve sozlu iletisim kurar.
12 |Gincel ve cagdas konulara iligkin bilgi birikimini, mesleki uygulamalariyla eslestirir. X
13 Mdoda ve tekstil tasarimina dénuk ¢ézimleri, kiresel ve toplumsal boyutlarda iliskilendirir ve etkisini fark X

eder.
14 Sosyal haklarin e\{renselligi, spsyal adalet, kalite kalturt, kiltirel degerlerin ve ¢evrenin korunmasi

konularinda yeterli bilince sahip olur.
15 |Mesleki ve sosyal konularda olusturulan ekip ¢alismalarinda etkin olarak yer alir.

Katki Derecesi: 1 diisiik, 5 yliksek.

Dersin Ogrenme Giktilarinin
Program Yeterliliklerine Katkisi

program yeterliliklerine katki saglamaktadir.

Dersin 6grenme ciktilari, bilgisayarda yapilan teknik ¢izim dgelerine iligkin cesitli bilgiler vererek,
bilgisayarda moda tasarimina yonelik teknik ¢izim uygulamasi icin gerekli bilgileri vererek

AKTS - IS YUKU TABLOSU




ETKINLIKLER Sayl ESS“;;) is Yiikii
Ders Siresi 14 3 42
Yariyil Sonu Sinavi (Hazirlk Siresi Dahil) 1 30 30
Kisa Sinavlar 2 4 8
Dénem Odevi / Projesi 0 0 0
Raporlar 0 0 0
Bitirme Tezi/Projesi 0 0 0
Seminer 0 0 0
Sinif Dig1 Galisma Suresi 10 5 50
Odevler 0 0 0
Sunum 0 0 0
Arasinavlar (Hazirlik Stresi Dahil) 1 20 20
Proje 0 0 0
Laboratuar 0 0 0
Toplam is Yiikii 150
Toplam s Yiikii / 25 6
Dersin AKTS Kredisi 6

Onaylayan
Prof.Dr.Melih BOYDAK (Dekan)

Diploma Programinin Bagkani
Prof.Dr.Melih BOYDAK (V.)




