BILGISAYARLA TASARIM I
Ders Izlence Formu

Diploma Programi Kodu: MTT 211

Moda ve Tekstil Tasarimi Bolimil Dersin Adi: BILGISAYARLA TASARIM |

3 3 0 0 3 3 6 Tlrkce Zorunlu
Derse Kabul

Kosullari:

Devam Teorik Uygulama Laboratuar

Zorunlulugu 70 0 0

Dersi Veren Ogr.Gér.Demet Yildiz YANIZCA

Dersin igerigi Ogranciyle bilgisayarla ilgili mesleki uygulamaya yénelik galismalar yapilir. Bu derste; bilgisayar destekli

tekstil tasarim yapma bilgi ve becerilerinin kazandiriimasi amaglanmaktadir.

Dersin Ogrenme 1. Temel tasarim ilke ve prensiplerini tanir (PC 1)

Ciktilan 2. Temel tasarim ilke ve prensiplerini uygular (PC 1,3)

. Tasarim ve teknolojiyi birlikte kullanarak sonuca gabuk ulasir (PC 5,6)

. Dokuma tasarimini teknik olarak uygular (PC 5,7)

. Dokuma tasariminda islemler sirasinda sonucu gorebilir (PC 2,5)

. Kolleksiyon olusturabilir (PC 3,12,15)

. Olusturdugu kolleksiyonu tanitabilir (PC 7,11,15)

. Tekstil sektoriinde kullanilan tasarim ve tretim (CAD/CAM) sistemi ile galisan dokuma programini
kullanabilir (PC 5,6,7)

O~NO O~ W

Dersin glenis Konferans+Uygulama

Yontemi

Dersin Diizeyi Lisans

iletigim demet.yanizca@isikun.edu.tr

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci Bilgisayarla ilgili mesleki uygulamaya yonelik calismalar yapmak.

HAFTALIK KONULAR

Hafta DERSIN TEORIK KONU BASLIKLARI
1 Bilgisayardaki gé_r[]r_ﬂi] i§_leme programl_arl hakkinda genel bilgi degerlendirmesi /Cizim ve gorintu isleme programlar
hakkinda genel bilgilendirme / Internet’in kisa tanitimi.
2 Adobe lllustrator'da ve photoshop da temel dokuma yapilarini olusturma komutlarini kullanmak.
3 Adobe lllustrator'da ve photoshop da temel dokuma yapilarini olusturma komutlarini kullanmak.
4 Bilgisayarda dokuma tasarimi uygulamak.
5 Bilgisayarda renklendirme komutlarini kullanarak tasarim varyantlarini olusturmak.
6 Bilgisayarda renklendirme komutlarini kullanarak tasarim varyantlarini olusturmak.
7 Dokuma ve baski tasarimini bilgisayarda olusturma komutlarini kullanarak varyantlar olugturmak.
8 Dokuma ve baski bilgisayarda olusturma komutlarini kullanarak varyantlar olusturmak.
9 Dokuma ve baski tasarimi yapmak.
10 Arasinav.
11 Bilgisayarda yuzey tzerinde efekt gérinimleri olusturmak.
12 Yapilan tasarimlarin bilgisayarli giydirmelerini olusturmak.
13 Sunum hazirlanmasi ( yazi- gijrsgl- oIlJ_§turu!an gi;im formlari kullanilarak) /PDF formatinin kullanimi
Ornekler ve uygulama / Odevlerin teslim edilmesi.
14 Final Sinavi.
Hafta DERSIN UYGULAMA KONU BASLIKLARI
1 Bilgisayardaki goruntu isleme programlar hakkinda genel bilgi degerlendirmesi /Cizim ve gorinti isleme programlar

hakkinda genel bilgilendirme / Internet’in kisa tanitimi.

2 Adobe lllustrator'da ve photoshop da temel dokuma yapilarini olusturma komutlarini kullanmak.



http://egitimdeyapilanma.istanbul.edu.tr/ders_liste.php?id=52

3 Adobe lllustrator'da ve photoshop da temel dokuma yapilarini olusturma komutlarini kullanmak.
4 Bilgisayarda dokuma tasarimi uygulamak.

5 Bilgisayarda renklendirme komutlarini kullanarak tasarim varyantlarini olugturmak.

6 Bilgisayarda renklendirme komutlarini kullanarak tasarim varyantlarini olusturmak.

7 Dokuma ve baski tasarimini bilgisayarda olusturma komutlarini kullanarak varyantlar olusturmak.
8 Dokuma ve baski bilgisayarda olusturma komutlarini kullanarak varyantlar olusturmak.

9 Dokuma ve baski tasarimi yapmak.

10 Arasinav.

11 Bilgisayarda yuzey tzerinde efekt gérinimleri olusturmak.

12 Yapilan tasarimlarin bilgisayarl giydirmelerini olusturmak.

13

Sunum hazirlanmasi ( yazi- gorsel- olusturulan gizim formlari kullanilarak) /PDF formatinin kullanimi
Ornekler ve uygulama / Odevlerin teslim edilmesi.

14 Final Sinavi.

Kaynaklar

Ders Materyali (Yardimci ekipman, maket
VSs)

Bilgisayar, projectér

DEGERLENDIRME SISTEMi

YARIYIL iGi CALISMALAR Sayi Katki Payi (%)
Kisa Sinavlar 0 0
Dénem Odevi / Projesi 0 0
Raporlar 0 0
Bitirme Tezi/Projesi 0 0
Seminer 0 0
Diger 0 0
Yariyill Sonu Sinavi 1 60
Odevler 0 0
Sunum 0 0
Arasinavlar 1 40
Proje 0 0
Laboratuar 0 0
Toplam 2 100
YARIYIL iGi CALISMALARIN BASARI - 0
NOTUNA KATKISI

YARIYIL SONU SINAVININ BASARI - 0
NOTUNA KATKISI

Toplam 100

Derslerin surekli iyilestiriimesi baglaminda
(anket, milakat, vb.) 6n gorilen dlgme ve
degerlendirme araglari nelerdir ve hangi
amaca yonelik uygulanmaktadir?
Tanimlayiniz (hedef ve amag belirleme/ders
icerigi/6grenim ihtiyaglari/6grenim ortaminin
diizenlenmesi/konularin siralanisi ve
bagintisi/ materyal ve yontemler/6lgme
planlamasinin degerlendiriimesi)

Dersin iyilestiriimesi ve guncellenmesi igin dgrencilerden anket ve mulakat yoluyla
geri besleme alinmakta ve gliincellemeler yapiimaktadir.

DERS KATEGORIisi

'ASSAE,\'ID}?OES'EL GENEL ALANLAR 'ASEAEA?J(EI';"EL EGITIM VE OGRETIM TEMEL ALANLARI

Egitim 14 Ogretmen Yetistirme ve Egitim Bilimleri 0
2 Beseri Bilimler ve Sanat 21 Sanat 0
2 Beseri Bilimler ve Sanat 22 Beseri Bilimler 0
3 Sosyal Bilimler, isletme ve Hukuk (31 Sosyal ve Davranis Bilimleri 60




3 Sosyal Bilimler, isletme ve Hukuk |32 Gazetecilik ve Enformasyon 0

3 Sosyal Bilimler, isletme ve Hukuk |38 Hukuk 0

4 Bilim 42 Yasam Bilimleri 0

4 Bilim 44 Doga Bilimleri 0

4 Bilim 46 Matematik ve istatistik 40

4 Bilim 48 Bilgisayar 0

5 Miihendislik, Uretim ve insaat 52 Muhendislik 0

5 Miihendislik, Uretim ve insaat 54 Uretim ve isleme 0

5 Miihendislik, Uretim ve insaat 58 Mimarlik ve Yapi 0

6 Tarim 62 Tarim, Ormancilik, Hayvancilik ve Su Uriinleri 0

6 Tarim 64 Veterinerlik 0

7 Saglik ve Refah 72 Saglk 0

7 Saglik ve Refah 76 Sosyal Hizmetler 0

8 Hizmet 81 Kisisel Hizmetler 0

8 Hizmet 84 Ulastirma Hizmetleri 0

8 Hizmet 85 Cevre Koruma 0

8 Hizmet 86 Glvenlik Hizmetleri 0

DERSIiN OGRENIM CIKTILARININ PROGRAM YETERLIiLIKLERI ILE iLisKisi

No [Program Yeterlilikleri 1 |2 4|5

1 |Sanata donuk temel tasarim prensiplerini tanir.

2 |Tasarim igin gerekli arastirmayi yUrdtar ve sonuglarini analiz edip yorumlar. X

3 |Farkli dénemlere ait 6geleri amacina uygun sekilde kullanarak 6zgun, uygulanabilir giysi ve kumas tasarlar.

4 |Tekstil ham maddelerini tanir.

5 [Tasarimin uygulanmasinda bilgisayar programlarini etkin kullanir.

6 Tasarimin uygulgnma3| ve Urln Uretimine yonelik mesleki - teknik bilgiye sahip olur; bu baglamda teknolojik X
aracg ve gerecleri tanir.

7  |Tasarim-Uretim-sunum slreglerine, disiplinlerarasi uyum ilkelerine uygun olarak katilr. X
Mesleki uygulamalarda disiplinli galigir. X
Yasam boyu 6grenmenin gerekliligini fark eder.

10 |Mesleki uygulamalarda etik sorumluluklari kavrar, benimser ve uygular. X

11 |Etkin gorsel, yazili ve so6zIU iletisim kurar.

12 |Gincel ve cagdas konulara iligkin bilgi birikimini, mesleki uygulamalariyla eslestirir. X

13 Mcj)da ve tekstil tasarimina doniik ¢ézumleri, kiresel ve toplumsal boyutlarda iligskilendirir ve etkisini fark
eder.

14 Sosyal haklarin ev_re_n_selligi, s_osyal adalet, kalite kalturt, kiltirel degerlerin ve ¢evrenin korunmasi
konularinda yeterli bilince sahip olur.

15 |Mesleki ve sosyal konularda olusturulan ekip ¢alismalarinda etkin olarak yer alir. X

Katki Derecesi: 1 diisiik, 5 yliksek.

Dersin Ogrenme Giktilarinin

Program Yeterliliklerine Katkisi [program hakkinda teorik ve uygulamali bilgiler vererek program yeterliliklerine katki

saglamaktadir.

Dersin 6grenme ciktilari, bilgisayarda dokuma tasarimina iliskin cesitli bilgiler vererek, kullanilan

AKTS - is YUKU TABLOSU

ETKINLIKLER Say (SS“;:U is Yiikii
Ders Siresi 14 3 42
Yariyil Sonu Sinavi (Hazirlk Siresi Dahil) 1 30 30

Kisa Sinavlar 2 4 8
Dénem Odevi / Projesi 0 0 0
Raporlar 0 0 0
Bitirme Tezi/Projesi 0 0 0




Seminer 0 0 0
Sinif Digi1 Galisma Suresi 10 5 50
Odevler 0 0

Sunum 0 0

Arasinavlar (Hazirlik Strresi Dahil) 1 20 20
Proje 0 0 0
Laboratuar 0 0 0
Toplam ls Yiikii 150
Toplam is Yiikii / 25 6
Dersin AKTS Kredisi 6

Onaylayan
Prof.Dr.Melih BOYDAK (Dekan)

Diploma Programinin Bagkani
Prof.Dr.Melih BOYDAK (V.)




