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Dersi Veren

OGR. GOR. OSMAN DINC

Dersin icerigi

internet ortaminda yapilacak sunumlar. Web, interaktif CD ile flash ve {i¢ boyutlu animasyon tasarimina
y6nelik temel uygulamalar. Grafik ve teknik agirlikl web sayfalari; ekleme ve giincelleme gibi temel
yapilanmalar.

Dersin Ogrenme
Ciktilar

Bu dersi basariyla tamamlayabilen égrenciler;

+ 1) Senaryo yazabilecektir,

Yazilan senaryonun ¢izimlerle story-board haline getirebilecektir,

Bilgisayar ortaminda konsept illustrasyonlari ve grafik tasarimlar olusturabilecektir,
Hazir gérselleri animasyon programlarina aktarabilecektir,

Tasarimlarin 2 ve 3 boyutlu ortamlarda hareketlendirebilecektir,

+ 6) Olusturulan animasyonlara ses ve 6zel efekler ekleyebilecektir,

2)
3)
4)
5)

Dersin islenis
Yéntemi

Anlatim, Alstirma ve Uygulama

Dersin Diizeyi

Lisans

iletisim

info@osmandinc.com

Dersin Yardimcilari

Ars. Gér. Ebru Ozbakir

Dersin Amaci

Ogrencilerin glizel sanatlar ve tasarim yeteneklerini, bilgisayar ortaminda, 1°den fazla medya
kullanarak birlestirmelerini sagladiktan sonra, ortaya ¢ikan tasarimlarin animasyon haline
doéndstiralmesi.

HAFTALIK KONULAR

Hafta DERSIN TEORIK KONU BASLIKLARI / TEORI

1 Flash Film: Bir hikayenin Flash programinda ¢oklu ortam dgeleri kullanilarak filminin olusturulmasi.

2 Senaryonun belirlenmesi, sahnelerin kurgulanmasi ve skorboardun hazirlanmasi.

3 Filmde kullanilacak gdrsel ve isitsel malzemelerin olusturulmasi

4 Sahnelerin anime edilmesi

5 Animasyonlarin kritik edilmesi ve gerekli dizenlemelerin yapilmasi

6 Logo Animasyonu: Bir kuruma veya kisiye ait logonun, bir senaryo gergcevesinde olusum animasyonunun
yapilmasi
1. Ara Sinav
Logonun Flash programina aktariimasi, animasyonun tamamlanarak finalize edilmesi
Animated Gif: Animated Gif teknigi kullanarak e-kart tasarlama

10 infografik Video: Bir olaya veya duruma ait verilerin, bilgilerin gérsel olarak sunumu. Konunun belirlenmesi ve
storyboard hazirlanmasi

11 Animasyonda kullanilacak gérsel malzemenin olusturulmasi, animasyon tekniginin belirlenmesi

12 2. Ara sinav

13 Sahnelerin anime edilmesi

14 Animasyonlarin kritk edilmesi ve gerekli dizenlemerin yapilmasi, Projenin finalize edilmesi

Kaynaklar

1. interaktif Medya Tasarimi icin Yaratici Diisiinme (Oguzhan Ozcan),




»

(Oguzhan Ozcan),

Nooahkow

Grafik ve Animasyon (Kodlab), interaktif Media Tasariminda Temel Adimlar

Interactive Design for New Media and the Web (Nick luppa),

The Essential of Interaction Design (Alan Cooper),

The Design Of Sites (Douglas K. Van Duyne),

Designing Interactions (Bill Moggridge),

Grafik Tasarim — Gérsel iletisim Kltiir(i Dergisi, Communication Arts,

Designing for Interface (Dan Saffer)

Ders Materyali (Yardimci ekipman,

maket vs)

bilgisayar, taslak defteri, k.kalem, silgi, flashdisk

DEGERLENDIRME SiSTEMi

YARIYIL iCi CALISMALAR Sayi Katki Pay (%)
Kisa Sinavlar / Studyo Kiritigi 0 0
Dénem Odevi / Projesi 0 0
Raporlar 0 0
Bitirme Tezi/Projesi 0 0
Seminer / Workshop 0 0
Derse Ozgii Staj 0 0
Yariyil Sonu Sinavi / Final 1 60
Odevler 0 0
Sunum / Juri 0

Arasinavlar 2 40
Proje 0

Laboratuar 0

Diger

Toplam 3 100
YARIYIL iCi CALISMALARIN |- 40
BASARI NOTUNA KATKISI

YARIYIL SONU SINAVININ - 60
BASARI NOTUNA KATKISI

Toplam 100

Derslerin surekli iyilestiriimesi
baglaminda (anket, milakat, vb.)
6n goridlen élgme ve
degerlendirme araclari nelerdir
ve hangi amaca yonelik
uygulanmaktadir? Tanimlayiniz
(hedef ve amag belirleme/ders
icerigi/o6grenim
ihtiyaclari/6grenim ortaminin
dizenlenmesi/konularin
siralanigi ve bagintisi/ materyal
ve ybntemler/6lcme
planlamasinin degerlendiriimesi)

Kriter-referansli (mutlak) degerlendirme, Ortak standart bir 6l¢it alinarak ya da belirli derecede
bir performans kriter alinarak degerlendirme yapilir. Ogrencinin belirlenmis bir standarta ulasip
ulagsmadigina bakilarak veya 6grenmenin kriterlerinin neresinde olduguna gére karar verilir.

Sonug bagil (curve) not sistemine uyarlanir.

Dersin iyilestiriimesi ve giincellenmesi icin 6grencilerden anket ve mulakat yoluyla geri besleme
alinmakta ve guncellemeler yapilmaktadir.

DERS KATEGORISi

fo’\? fggl'f" GENEL ALANLAR fo’\? KTSE\;’EL EGITiM VE OGRETIM TEMEL ALANLARI

1 Egitim 14 Ogretmen Yetistirme ve Egitim Bilimleri 0
2 Beseri Bilimler ve Sanat 21 Sanat 80
2 Beseri Bilimler ve Sanat 22 Beseri Bilimler 0
3 Sosyal Bilimler, isletme ve Hukuk |31 Sosyal ve Davranig Bilimleri 0
3 Sosyal Bilimler, isletme ve Hukuk |32 Gazetecilik ve Enformasyon 0
3 Sosyal Bilimler, isletme ve Hukuk (38 Hukuk 0




4 Bilim 42 Yasam Bilimleri

4 Bilim 44 Doga Bilimleri

4 Bilim 46 Matematik ve istatistik 0

4 Bilim 48 Bilgisayar 20

5 Mihendislik, Uretim ve insaat 52 Miihendislik 0

5 Mihendislik, Uretim ve insaat 54 Uretim ve isleme 0

5 Mihendislik, Uretim ve insaat 58 Mimarlik ve Yapi 0

6 Tarim 62 Tarim, Ormancilik, Hayvancilik ve Su Urinleri 0

6 Tarim 64 Veterinerlik 0

7 Saglik ve Refah 72 Saglik 0

7 Saglik ve Refah 76 Sosyal Hizmetler 0

8 Hizmet 81 Kisisel Hizmetler 0

8 Hizmet 84 Ulastirma Hizmetleri 0

8 Hizmet 85 Cevre Koruma 0

8 Hizmet 86 Guvenlik Hizmetleri 0
DERSIN OGRENIM CIKTILARININ PROGRAM YETERLILIKLERI iLE iLiSKiSi

No |Program Yeterlilikleri 1 (2 |3

1 Goérsel iletisim Tasarimi alanindaki temel kavramlari kavramak.

2 Tasarim ve sanat dilini kullanarak gdrsel iletisim sorunlari i¢in alternatif ¢ézimler yaratabilmek.

3 Grafik tasarim urtinlerinde ve grafik sanatlarda kullanilan malzeme bilgisine sahip olmak. X

4 Tasarimlarda kullanacak 6zguin fotograf, gériintl ve uygun tipografiyi olusturabilmek. X

5 Yazili ve s6zIU iletigsim kurabilmek. X

6 Taslaklari uygulayabilecegi teknik yetkinlige kavusmak, tasarim icin gerekli bilgisayar programlarini kullanabilmek. X

7 Titiz ve disiplinli calisma aligkanhgi kazanmak.

8 Duygu ve dlstincelerini baskiresim, fotograf vb. yéntemlerle estetik diizeyde anlatabilmek. X

9 Etik degerlere bagh kalmak. Sosyal adaleti, kalite kiltirinu ve kulttrel degerleri korumak. X

10 [Yasam boyu 6grenme istegi tasimak ve buna zaman ayirmak.

11 |Farkl kisi ve guruplarla uyumlu calisabilmek. X

12 |Ulke sorunlarina karsi duyarl olmak. X

13 [Cevre koruma, is sagligi ve glivenligi konularinda yeterli bilince sahip olmak.

Katki Derecesi: 1 diisiik, 5 yiksek.

Dersin Ogrenme Ciktilarinin Gérsel lletisim Tasarimi alanindaki temel bilgileri kavrama, uygulama yapma, farkliliklar
Program Yeterliliklerine Katkisi |yaratma.

AKTS - i$ YOKU TABLOSU

ETKINLIKLER Sayi (SS”;:t) is Yiikii
Ders Suresi 14 3 52
Yariyil Sonu Sinavi / Final (Hazirlik Suresi Dahil) 1 27 27
Kisa Sinavlar / Studyo Kiritigi 0 0 0
Dénem Odevi / Projesi 0 0 0
Raporlar 0 0 0
Bitirme Tezi/Projesi 0 0 0
Seminer / Workshop 0 0 0
Sinif Digi Calisma Sdresi 13 2 26
Odevler 0 0 0
Sunum /Juri 0 0

Arasinavlar (Hazirlik Stresi Dahil) 2 40 80




Proje

Laboratuar 0
Derse Ozgii Staj 0 0 0
Toplam is Yiikii 175

Toplam is Yiikii / 25

Dersin AKTS Kredisi

Onaylayan
Prof. Dr. Melih Boydak
Dekan

Diploma Programinin Bagkani
Prof. Hasip Pektas
Gorsel lletisim Tasarimi Bélumi Bagkani




