MULTIMEDYA |
Ders Izlence Formu

Diploma Programi
Gorsel lletisim Tasarimi Bélimu

Kodu: GRT 352

Dersin Adi: MULTIMEDYA |

5 3 0 0 3 3 4 Tarkce Zorunlu
Derse Kabul
Kosullari:
Devam Zorunlulugu |Teorik Uygulama Laboratuar
70 70 0

Dersi Veren OGR. GOR. OSMAN DINC

Dersin icerigi
Yaratici tasarimlar ve uygulamalar.

Metin, gérintd, hareketli goriintu, ses ve canlandirmalarin gesitli iletisim ortamlarinda kullaniimasi.

Dersin Ogrenme Bu dersi basariyla tamamlayabilen égrenciler;
Ciktilar .

kullanacaklarini analiz edebilecektir.
+ Yaratici dustnce ve fikirleri uygulamaya nasil aktarilacag Ustiinde karar verebilecektir.
+ Bir projenin fikirden son icraya kadar olan sireci tasarlayabilecektir.

kullanilacad konusunu degerlendirecektir

Belli bir zamanda dijital medyada tasarim problemi ¢6zme becerilerini gelistirebilecektir.
+ Bir Multimedia Tasarimcinin temel ihtiyaclarini ve ihtiyaglar egitimlerinde ve Universiteden sonra nasil

+ Hareketli ve etikilesimli medya nin dnemi ve temel animasyon ve etkilesim tekniklerinin nasil

Dersin islenis
Yéntemi

Anlatim, Alstirma ve Uygulama

Dersin Diizeyi Lisans

iletisim info@osmandinc.com

Dersin Yardimcilari Ars. Gér. Ebru Ozbakir

Dersin Amaci

Bu dersin amaci 6grencileri mevcut endistri sartlarina uygun multimedya tasarimi projelerini
kavramsallagtirmak, prototip gelistirmek ve Uretmek icin ihtiya¢ duyacaklari bilgilerle donatmaktir.
Ders boyunca 6grenciler HTML5, CSS3, Javascript, Processing ve Flash Actionscript konularina
giris yapacaklardir. Etkilesim ve kullanici deneyimi kapsamli olarak ele alinacaktir.

HAFTALIK KONULAR

Hafta DERSIN TEORIK KONU BASLIKLARI / TEORI
1 Ogrenciler bu ders ile Markup Dillerine ait tarih ve ders esnasinda kullanacak araglar hakkinda bilgi alacaklar.
2 Adobe Photoshop Derinlemesine Adobe lllustrator ve Web Web icin gérsellerin Hazirlanmasi
3 Tasarim ve iletisim Modelleri Dreamweaver ve cesitli Markup Dili Derleme programlari HTML5 ve Cascading Style

Sheetler
4 HTML5 ve Cascading Style Sheetler Zengin Medyanin Kullanimi (Ses ve Video)
5 Zengin Medya Yaratimi
6 Adobe Creative Suite’in Web Animasyonlari Yaratmak icin Kullanimi CSS3 Animasyonlari
7 1. Ara Sinav
8 Javascript, Document Object Model, Jquery ve endustri standardi diger kitiphaneler
9 Processing, Adobe Flash ve Action Script
10 Derinlemesine Javascript, Web Sunucu Uygulama Gelistirme ve igerik Yénetimi Yazilimlari
11 Derinlemesine Javascript
12 2. Ara sinav
13 Alternatif/Fiziksel Kullanici Etkilesimi Fiziksel Etkilesim, Processing ve Sensérler
14 Final Sunumu ve Projesi icin Hazirhk
Kaynaklar 1. Gorsel iletisim ve Grafik Tasarim (Tevfik Fikret Ucar)

2. iletisim ve Grafik Tasarim (Emre Becer)




3. Semboller ve Yorumlari (Necmettin Ersoy)

Ders Materyali (Yardimci ekipman,

maket vs)

kalem.

guaj boya, firga, taslak defteri, k. kalem, silgi, génye, cetvel, pergel, mirekkep, kece

DEGERLENDIRME SiSTEMi

YARIYIL iCi CALISMALAR Sayi Katki Pay1 (%)
Kisa Sinavlar / Studyo Kiritigi 0 0
Dénem Odevi / Projesi 0 0
Raporlar 0 0
Bitirme Tezi/Projesi 0 0
Seminer / Workshop 0 0
Derse Ozgii Staj 0 0
Yariyil Sonu Sinavi / Final 1 60
Odevler 0 0
Sunum / Juri 0

Arasinavlar 2 40
Proje 0

Laboratuar 0

Diger

Toplam 3 100
YARIYIL iCi CALISMALARIN |- 40
BASARI NOTUNA KATKISI

YARIYIL SONU SINAVININ - 60
BASARI NOTUNA KATKISI

Toplam 100

Derslerin surekli iyilestiriimesi
baglaminda (anket, mulakat, vb.)
6n gorilen élgme ve
degerlendirme araclari nelerdir
ve hangi amaca yonelik
uygulanmaktadir? Tanimlayiniz
(hedef ve amag belirleme/ders
icerigi/o6grenim
ihtiyaclari/6grenim ortaminin
dizenlenmesi/konularin
siralanigi ve bagintisi/ materyal
ve ybntemler/6lcme
planlamasinin degerlendiriimesi)

Kriter-referansli (mutlak) degerlendirme, Ortak standart bir él¢it alinarak ya da belirli derecede
bir performans kriter alinarak degerlendirme yapilir. Ogrencinin belirlenmis bir standarta ulasip
ulagsmadigina bakilarak veya 6grenmenin kriterlerinin neresinde olduguna gére karar verilir.

Sonug bagil (curve) not sistemine uyarlanir.

Dersin iyilestiriimesi ve giincellenmesi icin 6grencilerden anket ve mulakat yoluyla geri besleme
alinmakta ve guncellemeler yapilmaktadir.

DERS KATEGORISi

fo’\? fgg&" GENEL ALANLAR fo’\? KTSE\;’EL EGITiM VE OGRETIM TEMEL ALANLARI

1 Egitim 14 Ogretmen Yetistirme ve Egitim Bilimleri 0
2 Beseri Bilimler ve Sanat 21 Sanat 80
2 Beseri Bilimler ve Sanat 22 Beseri Bilimler 0
3 Sosyal Bilimler, isletme ve Hukuk (31 Sosyal ve Davranig Bilimleri 0
3 Sosyal Bilimler, isletme ve Hukuk [32 Gazetecilik ve Enformasyon 0
3 Sosyal Bilimler, isletme ve Hukuk |38 Hukuk 0
4 Bilim 42 Yasam Bilimleri 0
4 Bilim 44 Doga Bilimleri 0
4 Bilim 46 Matematik ve istatistik 0
4 Bilim 48 Bilgisayar 20
5 Mihendislik, Uretim ve insaat 52 Miihendislik 0
5 Mihendislik, Uretim ve insaat 54 Uretim ve isleme




5 Mihendislik, Uretim ve insaat 58 Mimarlik ve Yapi 0

6 Tarim 62 Tarim, Ormancilik, Hayvancilik ve Su Urinleri 0

6 Tarim 64 Veterinerlik 0

7 Saglik ve Refah 72 Saglik 0

7 Saglik ve Refah 76 Sosyal Hizmetler 0

8 Hizmet 81 Kisisel Hizmetler 0

8 Hizmet 84 Ulastirma Hizmetleri 0

8 Hizmet 85 Cevre Koruma 0

8 Hizmet 86 Guvenlik Hizmetleri 0
DERSIN OGRENIM CIKTILARININ PROGRAM YETERLILIKLERI iLE iLiSKiSi

No |Program Yeterlilikleri 1 (2 |3

1 Goérsel iletisim Tasarimi alanindaki temel kavramlari kavramak.

2 Tasarim ve sanat dilini kullanarak gdrsel iletisim sorunlari i¢in alternatif ¢ézimler yaratabilmek.

3 Grafik tasarim urtinlerinde ve grafik sanatlarda kullanilan malzeme bilgisine sahip olmak. X

4 Tasarimlarda kullanacak 6zguin fotograf, gériintl ve uygun tipografiyi olusturabilmek. X

5 Yazili ve s6zIU iletigsim kurabilmek. X

6 Taslaklari uygulayabilecegi teknik yetkinlige kavusmak, tasarim icin gerekli bilgisayar programlarini kullanabilmek. X

7 Titiz ve disiplinli calisma aligkanhgi kazanmak.

8 Duygu ve dlstincelerini baskiresim, fotograf vb. yéntemlerle estetik diizeyde anlatabilmek. X

9 Etik degerlere bagh kalmak. Sosyal adaleti, kalite kiltirinu ve kulttrel degerleri korumak. X

10 [Yasam boyu 6grenme istegi tasimak ve buna zaman ayirmak.

11 |Farkl kisi ve guruplarla uyumlu calisabilmek. X

12 |Ulke sorunlarina karsi duyarl olmak. X

13 [Cevre koruma, is sagligi ve giivenligi konularinda yeterli bilince sahip olmak.

Katki Derecesi: 1 disiik, 5 yliksek.

Dersin Ogrenme Ciktilarinin Gérsel lletisim Tasarimi alanindaki temel bilgileri kavrama, uygulama yapma, farkliliklar
Program Yeterliliklerine Katkisi |yaratma.

AKTS - i$ YOKU TABLOSU
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Ders Siresi

Yariyil Sonu Sinavi / Final (Hazirlik Siresi Dahil)

Kisa Sinavlar / Studyo Kiritigi

Dénem Odevi / Projesi

Raporlar

Bitirme Tezi/Projesi

Seminer / Workshop

Sinif Digi Calisma Sdresi
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Arasinavlar (Hazirlik Stresi Dahil)

o
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Proje

Laboratuar
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Derse Ozgii Staj

Toplam is Yiikii 100

Toplam is Yiikii / 25

Dersin AKTS Kredisi




Onaylayan
Prof. Dr. Melih Boydak
Dekan

Diploma Programinin Bagkani
Prof. Hasip Pektas
Gorsel lletisim Tasarimi Bélumi Bagkani




