3D MODELLI_EME VE ANIMASYON
Ders Izlence Formu

Diploma Programi
Gorsel lletisim Tasarimi Bélimu

Kodu: GRT 342

Dersin Adi: 3D MODELLEME VE ANIMASYON

6 3 0 0 3 3 5 Tarkce Zorunlu
Derse Kabul Kosullari:
Devam Zorunlulugu Teorik Uygulama Laboratuar

70 70 0

Dersi Veren

OGR. GOR. CEM GUL

Dersin icerigi

Ug boyutlu modelleme ve animasyon teknikleri ve ydntemleri. Vektor sistemi icinde tgiincl boyut. Doku,
151k, kamera ve hareket.

Dersin Ogrenme

Ciktilar

1-Animasyon ve U¢ boyutlu animasyon ile ilgili edinilen kavramsal, estetik ve teknik bilgileri
tasarimlarinda kullanabilme.

2-Baglica animasyon tasarimcilari, eserleri ve farkli animasyon Usluplar hakkinda fikir ve yorum sahibi
olma.

3-Ug boyutlu animasyon yazilim ve materyallerini kullanarak tanimlayabilme

4-Animasyon tasarlama surecinde gerekli olan ¢izim teknik ve becerisine sahip olm

5-Tasariminin estetik boyutu hakkinda fikir sahibi olma

Dersin islenis Yontemi

Anlatim, Ahstirma ve Uygulama

Dersin Diizeyi

Lisans

iletisim

cem@cemgul.com

Dersin Yardimcilari

Ars. Gér. Ebru Ozbakir

Dersin Amaci

Ug boyutlu animasyon ile ilgili kavramsal, plastik, estetik ve teknik bilgi sahibi olma, iic boyutlu
animasyon tasariminda kullanilan baglica yazilim ve materyalleri tanimlayabilme ve bu bilgi ve
becerileri kullanarak t¢ boyutlu modelleme ve animasyon uygulamalari yapabilme

HAFTALIK KONULAR

Hafta DERSIN TEORIK KONU BASLIKLARI / TEORI

1 Animasyon tarihi, turleri ve temel prensipleri

2 3D modelleme ve animasyon yazilimina (Cinema 4D) giris.

3 3D modelleme cesitleri ve teknikleri (Nurbs ile dis ylzey olusturarak, polygon ile érerek, yada ekleme yaparak,
deformasyon ile modelleme, subdiv ile detaylandirma vb.)

4 Organik modelleme (Kendi yizUniz, insan vicudu, ¢izgi film karakteri, gercekci hayvan modelleri, yaratik, bina, i¢
ve dig mekan vb.)

5 Kaplama, renklendirme ve dokulandirma (texturing teknikleri) (cam, metal, ahsap, plastik ylzeyler olusturma,
insane teni yapmak, kirli-pasli yiizeyler, photoshop ile desen olusturma vb.)

2 ve 4 ayakl karakter iskelet sistemi olusturma ve daha énceden modellenmis olan karakterlere uygulanmasi

6 (modellenmis karakterlerin anatomisine uygun iskelet sistemi yapma ve yerlestirme, ik handle araci ile eklem
yapilmasi ve hareket anatomisinin ayarlanmasi, eklem yerlerinin deri ile dogru etkilesmesini saglamak icin agirlik
boyama sistemi ile dizeltiimesi vb.)

7 1. Ara Sinav: (Organik modelleme uygulamasi)
iskelet sistemi olusturulmus karakterlere hareket verilmesi (Animasyon teknikleri, iskelet sistemi hazir karakterleri

8 yurume, kosma, paten yapma, dans etme vb. Hareketleri rigging teknigi ile yapmak, deformasyon animasyon
teknigi ile konusma, mimik, salinim, dalgalanma vb. Hareketleri yaptirmak — blend shape-)

Isiklandirma ve gdlgelendirme teknikleri (Isigin cam yuzeyde kirilmasi — refraction-, yansimalar —reflection-,

9 yuzeylerdeki parlamalar —specular-, cam ylzeylerin biraktigi gélgeler —caustic-, genel ortam aydinlatmasi —global
illumination-, gercekgi glines ve gdkylzu yaratmak, tam ve yari gélgeli alanlar, objelerin 11k gegirgenligi —raytrace-,
sis yapimi ve renklendirmesi, 151k hizmeleri yapimi —volumetric isiklar- vb.)

10 Animasyon reklam filmi projesi i¢in ekiplerin olusturulmasi, senaryolarin yazilmasi ve storyboad tasarimlarinin

yapilmasi

11

Animasyon reklam filmi icin modelleme ve kaplama, dokulandirma g¢alismalarinin yapilmasi.




12 2. Ara sinav: (Daha 6nceden modellenmis karakterler icin iskelet sistemi olusturma ve hareketlendirme
uygulamasi)
13 Animasyon reklam filmi i¢in hareketlendirme ve 151k gblge ayarlarinin yapilmasi.
14 Bitmis animasyon reklam filmlerinin, Maya Software render motoru ile gercekgi ya da ¢izgifilm tarzinda renderlarini
almak.
Kaynaklar 1. http://www.maxon.net

2. hitp://www.c4d-treff.de
3. hitp://www.tr3d.com

Ders Materyali (Yardimci ekipman,
maket vs)

DEGERLENDIRME SiSTEMi

YARIYIL iCi CALISMALAR Sayi Katki Pay (%)

Kisa Sinavlar / Studyo Kiritigi

Dénem Odevi / Projesi

Raporlar

Bitirme Tezi/Projesi

Seminer / Workshop

[eR ol Nl Noh NN Ne)

Yariyil Sonu Sinavi / Final

Odevler

Sunum / JUri

Arasinavlar

Proje

0
0
0
0
0
Derse Ozgii Staj 0
]
0
0
2
0
0

Laboratuar

Diger

Toplam 3 100

YARIYIL iCi CALISMALARIN |- 40
BASARI NOTUNA KATKISI

YARIYIL SONU SINAVININ
BASARI NOTUNA KATKISI

60

Toplam 100

Derslerin surekli iyilestiriimesi Kriter-referansli (mutlak) degerlendirme, Ortak standart bir él¢it alinarak ya da belirli derecede
baglaminda (anket, miilakat, vb.) |bir performans kriter alinarak degerlendirme yapilir. Ogrencinin belirlenmis bir standarta ulasip
6n gorilen élgme ve ulasmadigina bakilarak veya dgrenmenin kriterlerinin neresinde olduguna gére karar verilir.
degerlendirme araclari nelerdir  |Sonug bagil (curve) not sistemine uyarlanir.

ve hangi amaca yonelik
uygulanmaktadir? Tanimlayiniz |Dersin iyilestiriimesi ve glincellenmesi i¢in 63rencilerden anket ve mulakat yoluyla geri besleme
(hedef ve amag belirleme/ders  |alinmakta ve glincellemeler yapiimaktadir.

icerigi/o6grenim
ihtiyaclari/6grenim ortaminin
dizenlenmesi/konularin
siralanigi ve bagintisi/ materyal
ve ybntemler/6lcme
planlamasinin degerlendiriimesi)

DERS KATEGORISi

fo’\? fggl'f" GENEL ALANLAR fo’\? KTSE\;’EL EGITiM VE OGRETIM TEMEL ALANLARI

1 Egitim 14 Ogretmen Yetistirme ve Egitim Bilimleri 0

2 Beseri Bilimler ve Sanat 21 Sanat 100
2 Beseri Bilimler ve Sanat 22 Beseri Bilimler 0

3 Sosyal Bilimler, isletme ve Hukuk |31 Sosyal ve Davranig Bilimleri 0




3 Sosyal Bilimler, isletme ve Hukuk |32 Gazetecilik ve Enformasyon 0

3 Sosyal Bilimler, isletme ve Hukuk |38 Hukuk 0

4 Bilim 42 Yasam Bilimleri 0

4 Bilim 44 Doga Bilimleri 0

4 Bilim 46 Matematik ve istatistik 0

4 Bilim 48 Bilgisayar 0

5 Mihendislik, Uretim ve insaat 52 Miihendislik 0

5 Mihendislik, Uretim ve insaat 54 Uretim ve isleme 0

5 Mihendislik, Uretim ve insaat 58 Mimarlik ve Yapi 0

6 Tarim 62 Tarim, Ormancilik, Hayvancilik ve Su Urlinleri 0

6 Tarim 64 Veterinerlik 0

7 Saglik ve Refah 72 Saglik 0

7 Saglik ve Refah 76 Sosyal Hizmetler 0

8 Hizmet 81 Kisisel Hizmetler 0

8 Hizmet 84 Ulastirma Hizmetleri 0

8 Hizmet 85 Cevre Koruma 0

8 Hizmet 86 Guvenlik Hizmetleri 0
DERSIN OGRENIM CIKTILARININ PROGRAM YETERLILIKLERI iLE iLiSKiSi

No |[Program Yeterlilikleri 112 13 |4 |5

1 Goérsel iletisim Tasarimi alanindaki temel kavramlari kavramak. X

2 Tasarim ve sanat dilini kullanarak gdrsel iletisim sorunlari i¢in alternatif ¢ézimler yaratabilmek. X

3 Grafik tasarim urtinlerinde ve grafik sanatlarda kullanilan malzeme bilgisine sahip olmak. X

4 Tasarimlarda kullanacak 6zguin fotograf, gériintl ve uygun tipografiyi olusturabilmek. X

5 Yazili ve s6zli iletisim kurabilmek. X

6 Taslaklari uygulayabilecegi teknik yetkinlige kavusmak, tasarim icin gerekli bilgisayar programlarini kullanabilmek. X

7 Titiz ve disiplinli calisma aligkanhgi kazanmak. X

8 Duygu ve duslincelerini baskiresim, fotograf vb. ydntemlerle estetik diizeyde anlatabilmek. X

9 Etik degerlere bagh kalmak. Sosyal adaleti, kalite kiltirtnu ve kulttrel degerleri korumak. X

10 [Yasam boyu 6grenme istegi tagimak ve buna zaman ayirmak. X

11 |Farkl kisi ve guruplarla uyumlu calisabilmek. X

12 |Ulke sorunlarina karsi duyarl olmak. X

13 [Cevre koruma, is sagligi ve givenligi konularinda yeterli bilince sahip olmak. X

Katki Derecesi: 1 diisiik, 5 yiksek.

Dersin Ogrenme Ciktilarinin

Program Yeterliliklerine Katkisi |yaratma.

Gérsel lletisim Tasarimi alanindaki temel bilgileri kavrama, uygulama yapma, farkliliklar

AKTS - i$ YOKU TABLOSU

ETKINLIKLER Sayi

Siire
(Saat)

Ders Siresi

N
w

Yariyil Sonu Sinavi / Final (Hazirlik Suresi Dahil)

Kisa Sinavlar / Studyo Kritigi

Dénem Odevi / Projesi

Raporlar

Bitirme Tezi/Projesi

Seminer / Workshop

Sinif Digi Calisma Sdresi

Odevler

| |O|O|O|O|O|=|=
el A E=R K=l E=A K=N Nl BN




Sunum /Juri 0 0 0
Arasinavlar (Hazirlik Stresi Dahil) 2 4 8
Proje 0 0 0
Laboratuar 0 0 0
Derse Ozgii Staj 0 0 0
Toplam is Yiikii 125
Toplam s Yiikii / 25 5
Dersin AKTS Kredisi 5

Onaylayan
Prof. Dr. Melih Boydak
Dekan

Diploma Programinin Bagkani
Prof. Hasip Pektas
Gorsel lletisim Tasarimi Bélumi Bagkani




