ILLUSTRASYON
Ders Izlence Formu

Diploma Programi
Gorsel lletisim Tasarimi Bélimu

Kodu: GRT 262

Dersin Adi: ILLUSTRASYON

3 3 0 0 3 3 5 Tarkce Zorunlu
Derse Kabul
Kosullari:
Devam Zorunlulugu |[Teorik Uygulama Laboratuar
70 70 0

Dersi Veren

OGR. GOR. ALI TUNC

Dersin icerigi

insan, hayvan figiirleri, bitki ve kesit gizimleri. Kullanim alanlarina yénelik 6zgin illiistrasyon yaratimi.
Resimleme tarz yaratmaya ydnelik uygulamalar.

Dersin Ogrenme

Ciktilar

1-illustrasyon ile ilgili temel kavramlari, estetik ve teknik bilgileri tanimlayabilme.

2-lliistrasyonun tarihi ve gelisim asamalari hakkinda bilgi sahibi olma.

3-Baglica illistrasyon sanatcilari ve farkli illistrasyon tsluplari hakkinda fikir sahibi olma.
4-Gdrsel bir problemi illustratif anlatim dilini kullanarak ¢6zme asamalarini taniyabilme.
5-Tasarim agsamasinda kullanilacak materyalleri tanimlayabilme ve etkin bir bicimde kullanabilme.
6-Tasariminda bigim ve icerik (konu ve gdrsel) arasindaki iliskiyi dogru tanimlayabilme.
7-Tasariminin estetik boyutu hakkinda fikir sahibi olabilme.

8-Yapmis oldugu uygulamalarla illistratif desen c¢izim yetisini gelistirebilme.

Dersin islenis
Yéntemi

Anlatim, Alstirma ve Uygulama

Dersin Diizeyi

Lisans

iletisim

(e-mail )

Dersin Yardimcilari

Ars. Gér. Ebru Ozbakir

Dersin Amaci

illustrasyon tasarimina ait temel kuramsal, plastik, estetik ve teknik bilginin verilmesi ile illistratif
resim dili kullanilarak tasarim tretebilme.

HAFTALIK KONULAR

Hafta

DERSIN TEORIK KONU BASLIKLARI / TEORI

illastrasyon tanimi, cesitli gériisler ve yorumlar, illiistrasyon tarihi. Cizgi calismalari. Ustalar ve énemli
illustratér/sanatgilarla ilgili sunum édevleri.

Desen calismasi, form, 151k, tonlama, degisik malzeme kullanarak ¢alismalar. Ustalar ve énemli
illistratér/sanatgilarla ilgili sunumlar ve édevleri.

ODEV 1: “igimdeki istanbul”. Ozgiin izlenimleriniz. Serbest teknik. Ustalar ve énemli illistratér/sanatgilarla ilgili
sunum &devleri.

“Ben kimim?” Kendine bakis, otoportre ¢alismalari. Kurgun kalem, fizen vb. malzeme ile.

Desen calismasi, form, 1sik, tonlama, degisik malzeme kullanarak... Ustalar ve énemli illustratér/sanatgilarla ilgili
sunumlar ve 6devleri.

1. ara sinav i¢in kapak illistrasyon ve tipografisi yapiimak tzere segilmis olan kitap bildirilecek, sinava okunarak
gelinmesi istenecek.

Kitap kapag:. Kitapla ilgili 6zet bilgi verilecek ve illistrasyon teknikleri ile kapak calisilacak. Onaylanan ve notlanan
calismalar daha sonra dijital ortama aktarilarak yazar, yayinevi, cevirmen gibi bilgiler uygun tipografi ile bitirilecek.

Desen calismasi, form, isik, renk, kompozisyon, degisik malzeme kullanarak ¢alismalar. Ustalar ve énemli
illistratér/sanatgilarla ilgili sunumlar ve édevleri.

1. Ara Sinav: Ogrencilerin birbirlerinin galismalarini degerlendirmeleri istenecek birlikte elestirilecek ve notlanacak.
Verilecek bir ‘konsept’le ilgili form, isik, tonlama, degisik malzeme kullanarak illistrasyon ¢alismasi. Ustalar ve
O6nemli illistratér/sanatgilarla ilgili sunum ddevleri.

ODEV 2: Metinden konsepte, konseptten gérsele. Bir siiri gérsellestirmek: Hai-Ku. Bu sanat ile ilgili bilgilendirme
yapilacak, 6grencilerden birer Hai-Ku yazmalari ve bunu illistre etmeleri istenecek. Serbest teknikle kiigik
taslaklar ve orijinal galisma. Ustalar ve énemli illistratdr/sanatgilarla ilgili sunum ddevleri.

Ogrencilere storyboard hakkinda bilgi verilecek, ara sinava hazirlanmalari istenecek.

Metinden konsepte, konseptten gorsele. Grup ¢alismasi. 3’er Kisilik gruplara ayrilacak olan égrencilerden,




verilecek bir siirin kavramsal derinligine inmeleri, tartismalari ve vardiklari kavramsal ve gérsel ¢6zimu
gerceklestirmeleri istenecek. Uslup gelistirme. Ustalar ve 6nemli illistratér/sanatgilarla ilgili sunumlar ve dédevleri.

Kulaktan konsepte, konseptten goérsele. Dinletilecek bir muzik yapiti kavramsal derinligine inilerek illistre edilecek.

10 Uslup gelistirme. Ustalar ve énemli illiistratér/sanatcilarla ilgili sunumlar ve édevleri. 2. ara sinav igin bir film
belirlenecek,
Karakter yaratmak. Ogrencilerden 6zelliklerini yazarak belirtecekleri 6zgtin bir gizgi karakter yaratmalari, bu

11 karakteri birka¢ acidan gorsellestirmeleri istenecek. Uslup gelistirme. Ustalar ve édnemli illistratér/sanatcilarla ilgili
sunumlar ve 6devleri.

12 2. Ara sinav: Film Afisi. Ogrencilerden
Espri kopyasi: Sanat tarihinden verilecek 6rneklerle espri kopyalari incelenecek, verilecek bir resmin espri

13 kopyasinin yapilmasi istenecek. Uslup gelistirme. Ustalar ve dnemli illistratér/sanatgilarla ilgili sunumlar ve
Odevleri.

14

Storyboard. Verilecek kisa bir 6yki ya da fikra 10 adet storyboard karesinde sinematografik kriterler dikkate
alinarak gdrsellestirilecek.

Kaynaklar

Text And Image (M. Wigan),

. Graphic Design (C.&P. Fiell),
0. Grafik Tasarim (A. Weill)
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The lllustration Handbook (N.&T. Souter),

Web, Teaching lllustration (S. Heller, M. Arisman),

The Education Of An lllustrator (S. Heller, M. Arisman),

The One Show, lllustration Showcase, Watercolour Foundation Course (C. Tappenden),
Lurzer’s Int’l Archive, Anatomy Drawing School (A. Szunyoghy, G. Feher),

Drawing The Head And Figure (J. Hamm),

The Encyclopedia Of Drawing Techniques (H. Harrison),

Ders Materyali (Yardimci
ekipman, maket vs)

05 metal ucglu siyah kalem, 2H, 3B, 6B cizim kalemleri, Conte Crayon, A5 ve A3 spiralli ¢izim
bloknotlari, kuruboya, yagh pastel, kolaj icin malzeme vb., bilgisayar.

DEGERLENDIRME SiSTEMi

YARIYIL iCi CALISMALAR Sayi Katki Pay (%)
Kisa Sinavlar / Studyo Kiritigi 0 0
Dénem Odevi / Projesi 0 0
Raporlar 0 0
Bitirme Tezi/Projesi 0 0
Seminer / Workshop 0 0
Derse Ozgii Staj 0 0
Yariyil Sonu Sinavi / Final 1 60
Odevler 0 0
Sunum / Juri 0

Arasinavlar 2 40
Proje 0 0
Laboratuar 0 0
Diger

Toplam 3 100
YARIYIL iCi CALISMALARIN |- 40
BASARI NOTUNA KATKISI

YARIYIL SONU SINAVININ - 60
BASARI NOTUNA KATKISI

Toplam 100

Derslerin surekli iyilestiriimesi
baglaminda (anket, mulakat, vb.)
6n gorilen élgme ve
degerlendirme araclari nelerdir
ve hangi amaca yoénelik
uygulanmaktadir? Tanimlayiniz

Kriter-referansli (mutlak) degerlendirme, Ortak standart bir 6l¢it alinarak ya da belirli derecede
bir performans kriter alinarak degerlendirme yapilir. Ogrencinin belirlenmis bir standarta ulasip
ulagsmadigina bakilarak veya 6grenmenin kriterlerinin neresinde olduguna gére karar verilir.

Sonug bagil (curve) not sistemine uyarlanir.

Dersin iyilestiriimesi ve giincellenmesi icin 6grencilerden anket ve mulakat yoluyla geri besleme




(hedef ve amag belirleme/ders  |alinmakta ve glincellemeler yapiimaktadir.

icerigi/6grenim
ihtiyaclari/6grenim ortaminin
dizenlenmesi/konularin
siralanigi ve bagintisi/ materyal
ve yontemler/6lcme
planlamasinin degerlendiriimesi)

DERS KATEGORISi

ISCED GENEL ISCED TEMEL

ALAN KODU | GENEL ALANLAR ALAN KODU EGITiM VE OGRETIM TEMEL ALANLARI

1 Egitim 14 Ogretmen Yetistirme ve Egitim Bilimleri 0

2 Beseri Bilimler ve Sanat 21 Sanat 100

2 Beseri Bilimler ve Sanat 22 Beseri Bilimler 0

3 Sosyal Bilimler, isletme ve Hukuk (31 Sosyal ve Davranig Bilimleri 0

3 Sosyal Bilimler, isletme ve Hukuk |32 Gazetecilik ve Enformasyon 0

3 Sosyal Bilimler, isletme ve Hukuk |38 Hukuk 0

4 Bilim 42 Yasam Bilimleri 0

4 Bilim 44 Doga Bilimleri 0

4 Bilim 46 Matematik ve istatistik 0

4 Bilim 48 Bilgisayar 0

5 Mihendislik, Uretim ve insaat 52 Miihendislik 0

5 Mihendislik, Uretim ve insaat 54 Uretim ve isleme 0

5 Mihendislik, Uretim ve insaat 58 Mimarlik ve Yapi 0

6 Tarim 62 Tarim, Ormancilik, Hayvancilik ve Su Urlinleri 0

6 Tarim 64 Veterinerlik 0

7 Saglik ve Refah 72 Saglik 0

7 Saglik ve Refah 76 Sosyal Hizmetler 0

8 Hizmet 81 Kisisel Hizmetler 0

8 Hizmet 84 Ulastirma Hizmetleri 0

8 Hizmet 85 Cevre Koruma 0

8 Hizmet 86 Guvenlik Hizmetleri 0
DERSIN OGRENIM CIKTILARININ PROGRAM YETERLILIKLERI iLE iLiSKiSi

No |Program Yeterlilikleri 1 4 |5

1 Goérsel iletisim Tasarimi alanindaki temel kavramlari kavramak. X

2 Tasarim ve sanat dilini kullanarak gdrsel iletisim sorunlari i¢in alternatif ¢ézimler yaratabilmek. X

3 Grafik tasarim urtinlerinde ve grafik sanatlarda kullanilan malzeme bilgisine sahip olmak.

4 Tasarimlarda kullanacak 6zguin fotograf, gériintl ve uygun tipografiyi olusturabilmek. X

5 Yazili ve s6zli iletisim kurabilmek. X

6 Taslaklari uygulayabilecegi teknik yetkinlige kavusmak, tasarim icin gerekli bilgisayar programlarini kullanabilmek. X

7 Titiz ve disiplinli calisma aligkanhgi kazanmak. X

8 Duygu ve duslincelerini baskiresim, fotograf vb. ydntemlerle estetik diizeyde anlatabilmek.

9 Etik degerlere bagh kalmak. Sosyal adaleti, kalite kiltirinu ve kulttrel degerleri korumak.

10 [Yasam boyu 6grenme istegi tagimak ve buna zaman ayirmak. X

11 |Farkl kisi ve guruplarla uyumlu calisabilmek.

12 |Ulke sorunlarina karsi duyarl olmak.

13 [Cevre koruma, is sagligi ve glvenligi konularinda yeterli bilince sahip olmak. X

Katki Derecesi: 1 diisiik, 5 yiksek.




Dersin Ogrenme Ciktilarinin
Program Yeterliliklerine Katkisi

Gérsel lletisim Tasarimi alanindaki temel bilgileri kavrama, uygulama yapma, farkliliklar

yaratma.

AKTS - i$ YOKU TABLOSU

ETKINLIKLER

Sayi

Siire
(Saat)

Ders Siresi

N

w

Yariyil Sonu Sinavi / Final (Hazirlik Suresi Dahil)

Kisa Sinavlar / Studyo Kiritigi

Dénem Odevi / Projesi

Raporlar

Bitirme Tezi/Projesi

Seminer / Workshop

Sinif Digi Calisma Sdresi

Odevler

Sunum /JUri

Arasinavlar (Hazirlik Stresi Dahil)

Proje

Laboratuar

Derse Ozgii Staj
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Toplam is Yiikii

Toplam s Yiikii / 25

Dersin AKTS Kredisi

(L RO N B el Noll Fo i ool Ne

Onaylayan
Prof. Dr. Melih Boydak
Dekan

Diploma Programinin Bagkani
Prof. Hasip Pektas

Goérsel iletisim Tasarimi Bélimi Baskani




