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Dersi Veren

OGR. GOR. SIBEL TUGAL

Dersin icerigi

Nokta, cizgi, 1sik, form gibi grafik tasarim égelerinin dijital ortamda irdelenmesi. Ornek calismalar esliginde
gdrintd isleme ve vektoérel ¢izim yazilimlarinin temel ézelliklerinin incelenmesi.

Dersin Ogrenme

Ciktilar

1. Grafik Tasarnm igin gerekli bilgisayar programlarini kullanabilme.
2. Resim igsleme ve vektdrel programlar arasindaki koordinasyonu kavrama.
3. Vektorel programlarin olanaklari ile tasarim sorunlarini basariyla ¢é6zme

Dersin islenis

Yontemi

Anlatim, Alstirma ve Uygulama

Dersin Diizeyi

Lisans

iletisim

stugal@isikun.edu.tr

Dersin Yardimcilari

Ars. Gér. Ebru Ozbakir

Dersin Amaci

1. Grafik tasarim ve profesyonel yasamin gerektirdigi alanlarda etkilesimli ¢oklu ortam program ve
tekniklerin kullaniimasi (Adobe lllustrator, Adobe Photoshop, In Design).

2. Yaratici olmaya ve ¢6zim Uretmeye yonelmek.

3. Bilgisayar destekli tasarim ve uygulamalar.

HAFTALIK KONULAR

Hafta

DERSIN TEORIK KONU BASLIKLARI / TEORI

Grafik Tasarim nedir? Grafik tasarimin temel 6geleri nedir? Bilgisayarlarin grafik tasarimda kullanim etkinligi, kisa
tarihgesi. Adobe Photoshop ve lllustrator hakkinda kisa bilgilendirme. lllustrator programinda sayfa ¢alisma boyutu
ayarlama (bridge 6zelliginin kullaniminin anlatiimasi)

Nokta nedir? Pixel tanimlanmasi ve digital ortamla noktanin iligkilendirimesi. Vektérler hakkinda bilgilendirme ve
pixel — vektdr farki. Ornek uygulamalar.Adobe lllustrator programinin fonksiyonlarinin tanimlanmasi.

Nokta ve ¢izgi arasindaki iliski, vektdrel ve pixel yapilardaki farkhliklar. lllustrator yapisindaki ¢izim teknikleri.
Ornekler ve uygulama. (Cizgi nedir,Soyut cizgiler- dogal cizgiler,Cizgi gruplar (yatay-dikey-diagonal-radyal
yapllar,Cizgi ve kontiir tanimlarinin digital ortamda vektérel formatta irdelenmesi), Al Pen tool’un anlatiimasi,
Brush-pencil anlatiimasi ve paletlerinin tanitiimasi

Form - sekil olusturma (agik-kapali form &rnekleri), Cizgi’den forma gegis, érnekler ve uygulamalar.
(Geometrik sekiller, Organik sekiller, Serbest formlu sekiller, Dogal sekiller) lllustrator’da sekil-form olusturma,

Ornekler ve uygulamalar.

Cizginin ton degeri tanimlanmasi. Ton degerinin vektorlerle kontroll, gizgiye renk, siddet, kalinlik verilmesi.
lllustrator programi kullanilarak, Formalarin olusturulmasi uygulamalari, ¢calisma alani icinde formalarin
gruplanmasi, pruptan koparma, gruba form ekleme, formlarin ¢alisa alani icinde dizenlenmesi (alt-orta-ust
yapilanma)

lllustrator programi kullanilarak olusturulan iki boyutlu bigimlendirme- diizenleme drnekleri ve uygulamasi (Denge,
Gorsel denge (simetri-asimetri), (Siyah-beyaz olarak uygulama érnekleri ve 6grenci calismalari

1. Ara Sinav

lllustrator programi kullanilarak olusturulan iki boyutlu bicimlendirme drnekleri ve uygulamasi (Ritim, Odak noktasi
(vurgu noktasi), Hareket) Siyah-beyaz olarak uygulama érnekleri ve 6grenci calismalari.

Ton degerlerinin tanimlanmasi, mekan tanimi, vektdrlerin digital ortamda yarattigi ton degerleri ve dizenlenmesi
(HNustrator) Odev taslaklari Gzerinde gérisme. Renk, armoni ve kontrast kavramlari uygulamali érnekler.

10

lllustrator programinda yazi yazilmasi (fontlar-paragraf tanimi- alan icine yazma) Yazi kullanilarak yapilan




uygulamalar, 6rnek ¢alisamalar. Yazi karakterleri kullanilarak yapilan ritim, denge, hareket érnekleri, uygulamalar.

11 lllustrator programinda effect kullanimi, kayit formatlari, merge, warp, gradient, size komutlarinin uygulamali
anlatiimasi, kontur ve dolgu ylzeyi tanimlari ve fonksiyonlarinin anlatiimasi, gradient kullanimi.

12 2. Ara sinav

13 lllustrator’da katmanlarla ¢calisma, katmanlar arasi gruplama, katmanlar arasinda gizgisel kopyalama iglemi
Ornekler ve uygulama.

14 lllustrator’da olusturulan dosyalarin kayit formatlari, illustrator prg.icinden fotograf agma, pixel yapilarin vektérlere
dénustlrtlmesi, uygulamalar

Kaynaklar Grafik Tasarim Dergileri, Gorsel iletisimde Temel Tasarim (Yakup Oztuna),

2B

Temel Sanat Egitimi ve Digital Ortam (Irmak inan Akcadogan),
Goruntd Estetigi (Levent Kilig),

internet Adobe lllustrator web siteleri,

Temel Tasarim (Prof. Dr. Latife Gurer),

Grafik Tasarim Ne igindir? (Alice Twemlow)

Ders Materyali (Yardimci ekipman,

maket vs)

taslak defteri, kursun kalem, silgi, flash-bellek, bilgisayar (MAC /PC)

DEGERLENDIRME SiSTEMi

YARIYIL iCi CALISMALAR Sayi Katki Pay (%)
Kisa Sinavlar / Studyo Kiritigi 0 0
Dénem Odevi / Projesi 0 0
Raporlar 0 0
Bitirme Tezi/Projesi 0 0
Seminer / Workshop 0 0
Derse Ozgii Staj 0 0
Yariyil Sonu Sinavi / Final 1 60
Odevler 0 0
Sunum / Juri 0

Arasinavlar 2 40
Proje 0

Laboratuar 0

Diger

Toplam 3 100
YARIYIL iCi CALISMALARIN |- 40
BASARI NOTUNA KATKISI

YARIYIL SONU SINAVININ - 60
BASARI NOTUNA KATKISI

Toplam 100

Derslerin surekli iyilestiriimesi
baglaminda (anket, milakat, vb.)
6n gorilen élgme ve
degerlendirme araclari nelerdir
ve hangi amaca yonelik
uygulanmaktadir? Tanimlayiniz
(hedef ve amag belirleme/ders
icerigi/o6grenim
ihtiyaclari/6grenim ortaminin
dizenlenmesi/konularin
siralanigi ve bagintisi/ materyal
ve yontemler/6lgcme
planlamasinin degerlendiriimesi)

Kriter-referansli (mutlak) degerlendirme, Ortak standart bir 6l¢it alinarak ya da belirli derecede
bir performans kriter alinarak degerlendirme yapilir. Ogrencinin belirlenmis bir standarta ulasip
ulagsmadigina bakilarak veya 6grenmenin kriterlerinin neresinde olduguna gére karar verilir.

Sonug bagil (curve) not sistemine uyarlanir.

Dersin iyilestiriimesi ve giincellenmesi icin 6grencilerden anket ve mulakat yoluyla geri besleme
alinmakta ve guncellemeler yapilmaktadir.

DERS KATEGORISi




ffﬁ? fgg&" GENEL ALANLAR ffﬁ? KTSI"D"EL EGITiM VE OGRETIM TEMEL ALANLARI

1 Egitim 14 Ogretmen Yetistirme ve Egitim Bilimleri 0

2 Beseri Bilimler ve Sanat 21 Sanat 80

2 Beseri Bilimler ve Sanat 22 Beseri Bilimler 0

3 Sosyal Bilimler, isletme ve Hukuk (31 Sosyal ve Davranig Bilimleri 0

3 Sosyal Bilimler, isletme ve Hukuk (32 Gazetecilik ve Enformasyon 0

3 Sosyal Bilimler, isletme ve Hukuk |38 Hukuk 0

4 Bilim 42 Yasam Bilimleri 0

4 Bilim 44 Doga Bilimleri 0

4 Bilim 46 Matematik ve istatistik 0

4 Bilim 48 Bilgisayar 20

5 Mihendislik, Uretim ve insaat 52 Miihendislik 0

5 Mihendislik, Uretim ve insaat 54 Uretim ve isleme 0

5 Mihendislik, Uretim ve insaat 58 Mimarlik ve Yapi 0

6 Tarim 62 Tarim, Ormancilik, Hayvancilik ve Su Urlinleri 0

6 Tarim 64 Veterinerlik 0

7 Saglik ve Refah 72 Saglik 0

7 Saglik ve Refah 76 Sosyal Hizmetler 0

8 Hizmet 81 Kisisel Hizmetler 0

8 Hizmet 84 Ulastirma Hizmetleri 0

8 Hizmet 85 Cevre Koruma 0

8 Hizmet 86 Guvenlik Hizmetleri 0
DERSIN OGRENIM CIKTILARININ PROGRAM YETERLILIKLERI iLE iLiSKiSi

No |Program Yeterlilikleri 1 |2 4 |5

1 Goérsel lletisim Tasarimi alanindaki temel kavramlari kavramak. X

2 Tasarim ve sanat dilini kullanarak gdrsel iletisim sorunlari i¢in alternatif ¢ézimler yaratabilmek. X

3 Grafik tasarim Urtnlerinde ve grafik sanatlarda kullanilan malzeme bilgisine sahip olmak.

4 Tasarimlarda kullanacak 6zguin fotograf, gériintl ve uygun tipografiyi olusturabilmek. X

5 Yazili ve s6zIU iletigsim kurabilmek. X

6 Taslaklari uygulayabilecegi teknik yetkinlige kavusmak, tasarim icin gerekli bilgisayar programlarini kullanabilmek. X

7 Titiz ve disiplinli calisma aligkanhgi kazanmak. X

8 Duygu ve distincelerini baskiresim, fotograf vb. yéntemlerle estetik diizeyde anlatabilmek. X

9 Etik degerlere bagh kalmak. Sosyal adaleti, kalite kiltirtnu ve kulttrel degerleri korumak.

10 [Yasam boyu 6grenme istegi tasimak ve buna zaman ayirmak. X

11 |Farkl kisi ve guruplarla uyumlu calisabilmek. X

12 |Ulke sorunlarina karsi duyarl olmak. X

13 |Cevre koruma, is sagligi ve guvenligi konularinda yeterli bilince sahip olmak. X

Katki Derecesi: 1 diisiik, 5 yiksek.

Dersin Ogrenme Ciktilarinin

Program Yeterliliklerine Katkisi |yaratma.

Gérsel lletisim Tasarimi alanindaki temel bilgileri kavrama, uygulama yapma, farkliliklar

AKTS - i$ YOKU TABLOSU

ETKINLIKLER Sayi (SS”;:t) is Yiki
Ders Sdresi 14 3 42
Yariyil Sonu Sinavi / Final (Hazirlik Suresi Dahil) 1 8

Kisa Sinavlar / Studyo Kiritigi 0 0




Dénem Odevi / Projesi

Raporlar

Bitirme Tezi/Projesi

Seminer / Workshop

Sinif Digi Calisma Sdresi

- |O|lOo]|O|O

—_
—_

Odevler

Sunum /JUri

o|ld|=|lO|O|O|O

Arasinavlar (Hazirlik Stresi Dahil)

Proje

o

Laboratuar

Derse Ozgii Staj

o|lo|jlofdMV|(O|lO|=|O|O|O|O

Toplam is Yiikii

Toplam s Yiikii / 25

Dersin AKTS Kredisi

Onaylayan
Prof. Dr. Melih Boydak
Dekan

Diploma Programinin Bagkani
Prof. Hasip Pektas
Gorsel lletisim Tasarimi Bélumi Bagkani




